National 

- 技術で ひらぐ 世界の 繁栄- 


この やさし さは、 ただの やさし さで はな 

どう、 やさしい のかと 言えば。 RAM32KB を 標準 装備。 多彩な ソフト 
を、 思いのままに 楽しめます。 ビデオ 出力 はもち ろん、 RF コンパ' ータ 
も 内蔵。 いま ご 家庭で お使いの テレビに、 直接つな ぐ ことができます。 
プリンタ インタ一 フェイス を 内蔵。 プロッタ や プリンタと 接続 すれば、 
図形 や 文字が 簡単に プリントアウトで きます。 拡張 性 を 満足させる ダ 
ブル スロット。 し カ^、 ご覧の ような 新 感覚の デザ、 インです。 たたき や 
すい ステ ップ タイ プの キー ボ一 ド。 ボデ: f  ( ： は 新 色 テク 二 クス ブラ ッ ク 
を 採用。 これで: 59,800 円。 なるほど、 ただの やさし さで はない の だ。 


-32^  CF-2700 温 59，800 円 T レ付 映なず 一音ぶ!; フ ケ 

- ブル、 グラフィック 記号 シール、 取扱説明書 （写真の カラー テレビ TH〗4"N29G 標準価格 78.000 円） 


新発売 


^sags^g 顯、 


KING  KONG 


この キング コング は、 キング コンク、 みた t  、に、 たくまし t  、。 


ソフ んラッ フ 


プレゼント 中 


• 本体と キーボード をセ パレートに した 高級 タイプ #大 容量 
RAM64KB  *16 色 マルチ RGB 対応 #RF' ビデオ 出力 
内蔵 き 独立 10 キー き スロット 部に 新開 発ソフ M ンサー トコ 

ネ クタ 翁 プリ ンタ ィ ン ター フェイ ス、 スーノ  、。一  イン ポーズ 端子 付 


► 付属品-音 


—64 叫 CF-3000  S ま 79，800 円 

映像 ケーブル、 RF ケーブル、 取扱 Ift 明會、 BAS に 1» 明窨、 グラフィック E 号シ 一》 U^R 
GB 機能 を 楽しむ ために、 RGB21 ビンの テレビの 場合 は RGB マルチ ケーブル （別売 CF 
-2507 標 »価«6.000 円） が必 » です。 （写 臭の テレビ TH14"N29G 標準 《 格 78,000 円） 

RAM16KB の パソコン 入門 機 CF-2000 もよ ろしく/ 


® 


as 雀 at 

g マーク ass 


mil 


パ一 ソナル コンビ ュ一タ 


59 年 12 月 1 日 力ち 60 年 1 月 20 日まで。 

CF-3000、2700、2000 をお 求めのお に、 
収納に 使 利な ゾフ トラック を プレゼント。 
詳しく は キング コング 取り扱い/?? で。 

* 写真の ソフト は 含まれて いません 


©  1383  Universal  City  Studios.  Inc.  All  Rights  Reserved.  *  A  trademark  of  and  licensed  by  Universal  City  Studios.  Inc.  Japan  Agent -Stk  International  Inc.     ITT^l は マイクロ ソフト 社の 商檫 です c 


CASIO. 

MSX パソコンが そのまま 29，800 円。 


8KB から 64KB まで 拡張 • 発展 も 自由自在の 本格派 ホーム コンピュータ。 


拡張 ボックス KB-7( 別売) を 合体 すれば、 3；^3 ット + プリンタ • 
インターフェイス 内蔵 マシンに 変身/カシオ MSX/ 《ソ コン。 

たとえば、 ワープロ を 使う。 キーボード などの 楽器 を コントロール 
する。 フロッピー' テ、 ヽ スク など を 使って スケジュール 管理 や 住所 
録、 電話番号の ファイル づ くりに 利用す る。 そして、 ゆくゆく は 通信 
システムへの 発展が 期待で きる。 な どな ど、 
カシオ MSX は 将来が ますます 楽しみな 発 
展 型です。 ホーム コンビ ュ 
ータ は、 使い方 • 楽しみ 方 
で 自由自在に 発展させる 
時代に なりました。 


16KB 

本体に ポ ツクス 

<KB'7) を 含 体. 

pv  ？  V  29.800  + 
KB  7  V 14.800 
合 ttV44.600 


16KB 

本体に 8KB の Jt^RAM(OR.Z08'' 
を* 体 

pv  ?V29.800  + 
OR  208  V  5.800 
合 ltV35 細 


32KB  pv  7V29.800  + 

？ SSS ニス ！  KB  " 曜 + 
(OR.216) を 含 体 OR?16V7.800 

合計 V52.400 


を 合体 

MSX だから 

豊富な ソフト も 大きな 魅力， 

%れ- 約 300 種類と、 ズラリ 揃った MSX の ゲーム' 学習 ソ 
フト。 もう、 迷って しまう ほどの 充実ぶ りです。 加えて 、カシオの オリ 
ジナル ソフト も 7 本。 興奮の ベスト セレクションです。 


T7>h' 國 バチ >=HJFO 


i 

さ i 

i^itA チ 
B 

CAW 

tit. 

4,800 円 カシオ 


熱戰 甲子 BB 

4,800 カシオ 


隱 スキー コマンド 國 パチンコ U.F.O. 固 サーカス チャーリ- 
4,800 円 カシオ 4,800 円 カシオ 4,800 円コ ナミ 


自分 だけの ゲーム 力、 
ノン プログラミング でら 

〈らく 釗れ る。 ダーム は自 
分で 釗れば もっとお も 
しろい ゾ 

ゲーム ランド V7.800 カシオ 

MSX の 世界が 大きく 拡がる オプション 群。 


阇 面と 対話しながら、 
BASIC の 基本が ゲニ 
ム 感覚で らくらく マスタ 
一で きる/ 

BASIC 入 ^  ¥5,800 カシオ 


xxrtrt  nnn^:  • 切換 スィサ ポ ックス ^rf ケ-ブル 

^J.f^l  J| 1 体 ^AC アダプター •》 扱い 》 明 書 、つき 

參 写真の テレビ («: 体 « 格に 含まれません。 ご 家庭の テレビ を ご 使用く ださい。 
(增! JRAM カートリッジ は 別売） 攀 MSX マーク ^ マイク □ ソフト 社の B5 標 です， 


顬タ ツチ バネル TP-7  ¥19,800 國 ジョイスティック TJ-7  ¥^900 讕 データ レコーダ KR-7  ¥12^00 
騸 カセット インターフェイス FA32  ¥3,000 画 拡張 ボックス (赤' 黒） ¥14.800 騸增設 RAM カー 
ト リッジ 8KB (本体 専用） 0R-208  ¥5,800 1 6KB (拡張 ボックス 専用） 0R-21 6  ¥7,800  64KB 
(近日 発売 予定） 


カシ icsa パーソナル コンビ ユー ダ 


カタログ のこ t« 求^ 郵便番号、 住所、 氏名、 年令、 職業 (^) をお 香き の 上、 〒 1 60 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2"6 
(新 宿 住友 ビル) カシオ 計算 胃 宜伝 企画 部 MS0I 係へ。 


MSX 探憤団 

像 バレンタイン なんか 恐くない 


V？ 特集 

MSX ビデオ 劇場 

像 自作 ビデオ を 作ろう 鲁 ビデオ 編集 

技術の 初歩 を 紹介 

お 

MSX  SOFT 


/〇ラ 


MSX コモンセンス 

暴 コンピュータ は 腕 を 力 パーし ない 


//>6 


MSX  OF  THE  YEAR 

秦な 〜る ほど' ザ 'MSX  (ョ 一口 ッノ く. 
PART  I) 

m 

ソフ卜 インフォメーション 

き 幼児 用まん てん くん シリーズ 拿 スカイ 
ジャガー 譬徹 底数 学 (ディスク 版) 秦日 
本 地図 ソフト 


マイコン タウン 

秦 テクノストレス にご 用心 • 日立 マク 

セル. ヘッド. ィ レーザ 「HE-45」 他 


•Soft  ToplO#Review —— 続' 黄金 

の 墓 、ヒーロー、 ホールインワン、 Gra- 
phicball+EDDYl! ほか ^Close  up  — 
スーノ 《一 ポール •  H  A し 研究所 


BASIC 入門 講座 

•  Disk-BASIC の 基礎 編 


お 


パワーアップ • マシン 理入 n 

拿 ルー ブ 命令 を 使った プログラム あれ 
これ 


Disk なんでち 講座 


君もィ ラス 卜 レータ- 


き ディスク 関連 害籍 紹介 


き 網 は 地球 を 救う か？ 


デジ タルク ラフ 卜 

拳 ロジック チェッカの 製作 拿 デジ タリ レ 
回路 用 テスタ 書 回路の しくみ 


き 


ミュージック レッスン 

拿 対談 シン セ プレイヤ 一豊 田 貴 志 VS 

本誌 編集部、 中 本 健 作 •MIDI 


MSX テクニカル ノート 

•VDP  Part  H,VDP の VRAM^ モー 

ド による データ テーブルの 配置 


ウー くんの ソフ卜 J1 さん 

秦 時計に も いろいろ ぁリ ますが …… 


メディア レビュー 

• ディ スク一 ジ ヤン 'ミ ッ シェル' ジャー 
ル1" ズー ルック 」• ブック， コンピュータ 
関連 図 害 • シネマ 「イーグル' デッ ド J 


W 


/2? 


MSX  For  The  World 

• 初 公開./ イギリスの MSX 雑誌 


MSX 八 一 ドニュ 
ス S レビ ュ 


用睡を 知れば 》  くない 

鲁 ニューメディア 関連 用語集 

/?? 

今月の プ ログ 


MSX  ROOM 

拿お たよ リコーナ 一 秦売リ ます 買い 

ます 交換し ます: >#MSX  CITY 


書 サン ョー MP 
〇-6壽松 下 CF 
2601 鲁ビ クタ 
HC-7 秦ソ 二- 
HB-70IFD 
HB-I0I 參ゼネ 


SET —— BASIC 
語て 會 かれた 

und-  Effect 


'amer 


SONY 


F ^ ヤンス は あと 何回 か レベル を ^mmm 
im ク リア 一す ると * is ずつ « える。 』 m 画觀 I 


： の ハシコ の  『^，^     f-a-i^j 一 

便い 方が 大きな ホ' イン トと なる： .. o  u  tu'  y   I  I E  N  ii 


、 


0 


铷 


ロ网县ズ基未逸 
&曰] 取 1 愛 秀 貝 < 


H ように ifi いかけて くる « 
つかまらない ように ご « 意 


r  .si 

^±  f  ニぶ 


£： 取る ため 
t«Dtc 


目的の 金 《i, これ: 
全知 全 眩 を;: 


I 騸 
！疆 


誦豳 


lade  Runner 


C'  1983   by  Dovg  Smith      Licensed  from 


、 


ゲームの 本場、 アメリカ でも、 今や だんせん N0.1 の 大人気 だ c 


パソコン ゲームの 本場、 アメリカで もっとも 
入 気があり、 評価の 高い の 力す この 「ロー ドラ 

ンナ つ。 ，83 年 最人 M プログラム 赏、 ，84 ギア 一 
ケード 大賞な ど、 数多くの 栄光に 輝いて きた。 
巧みに 埋蔵され ている 金塊 を、 どうやって 手 
に 入れる 力'。 手 ごわい | 敬た ち を 向こうに 回 
して、 い 力、 に 戦う 力1。 鋭い ひらめきと、 素早 
い アクション 力5'、 
強力な 武器と なる。 


君の 


名前 は 

卜、、 

ランナー。 迷路の 
中の 金塊 を つぎつぎに 奪い取って いくこと が 
課せられ ている 使命 だ。 掘って、 奪って、 そ 
して 逃げる 。フット 
ワーク を 存分にき 
力 > せて、 どこ ま て' 
もつ き 進んで いか 
なければ ならない。 
もちろん、 いつも スムーズに は 前へ 進めない。 
君の 行く先に は、 絶えず 敵が 阻止し ようと 侍 
ちかまえ ている。 
スピードで かわす 
か、 それとも、 おび 
き 出して 落とし穴 
に はめたり、 ブロッ 


クに 閉じ こめて し 
まう か。 君の 機智 
と 判断力が、 ここ 
で试 される の^ 
いろんな テク ニッ 

クを 使って、 ス ス 画ト" 


リルに 富んだ, 


ヒミク 


ろで 侍ち か 
まえて いる。 
道に とつぜん 助け 
られ たり、 君の 前 
途は 知的な 刺激 
の 連続 だ 。ロート、、 ラ 

ンナ 一は 全部で 76 
面、 好きな 面 を 何回 
も 何回も 呼び出して 


0フ° レイ を存 
分に 展開し 
よう。 ほかに も、 君 
の 頭脳と 反射 神 
経 をい かんなく 発 
揮す る シーン 力 \ 
ありと あらゆる とこ 
の 落とし穴 を 見つ 
けたり、 隐れ 地下 


チャレンジ 


する こと 力5、 できる。 
君 自身の スピード 
も、 上達に 合わせ 
て 5 段階に コント 口 
ール でき るんだ よ。 


ロード ランナー HBS - G020C  ¥5,900 

は、 マイクロ ソフト 社の 登 錄 商標です 


その他の ゲーム シリーズ 

(口/ ^ート | 尸 ノジ） 

•E.I.  HBS-G017C  ¥4,000 エイリアンと イン 
ベー ダ 一の 猛攻^ ゲーム。 

• セン ジョー HBS-G016C  ¥4,000  3 Ik  it 

の 立体 画面、 リアルな 戦い アーケード ゲームの 
スーパー ヒット。 

• ミスター • ドウ VS ユニコーン ズ HBS  G018C 
¥4,500 ピエ a と ユニコーンの 大 活劇 ゲーム。 ァ メリ 
力 力' ら 来た メルヘン アクション ゲ ニム。 
秦 実戦 四 人 麻雀 HBS-G024C  ¥4,000 コンビ 

ユー タ S 上 を 相手に 実戦 マ— ジ ヤン。 


写真の システム は、 パーソナル コンビ ユー タ HB  101 本体 ¥46,800 
と トリ 二 トロン カラー テレビ KV-I4GII  ¥59,800 の 組み合せです。 


HIT3IT 


データ レコーダ 


ドット プリンタ 


TOSHIBA 


有 希 子の ことばが ピッ 

ノ ヽ。 ソ ピア IQ が" 一 プロ ソフト を 内蔵 して 新登場 


体 


门ー ブ a がぐ、 んと 身近に なつ; ^ ね 

• 日本語ワープロ ソフト 内蔵 (別売 漢字 ROM が 必要です） 

H 水お ワードプロセッサ 「^？ ：パ 」 を 内蔵した パゾ ピア IQ のお f し 
い 仲簡、 HX-20 シリーズ 。ゲームに 学習に と M_SX の 楽し さ、 便利 さ 
が 満^で き る だ ( ナ でな 〈、カン タン な システム アップで ワープロ  ( ： も 


人 変化 漢卞； ii りの 义な はもち 

ろん、 表の 作成 も バッチ リ / 手 

纖 _ 疆 細 寒 ■  «^  r^.j      1  »  —  « 一纏 

紙 を 打ったり、^ を つづった 
り…。 プリンタ を セット すれば クッ 

， m\     J  一 

前広揚 

I  -  as  1 

1 辦 

キリ 活字に なって 出て くる〃 こ 

l?ES|  |'a  -r>^m  | 

れは 快感 だね。 

J 

けィ線 


ナット クす確 能、 親切な 画面 表示。 

オリジナルな 、文書 作りに レイ ァゥ 
ト 表示 や 外字 • 熟語 登録が 童 
宝。 タテ • ョコ hft の ゲイ 線で' 

地図 作り も。 さらに、 23S も 9 機 
能が ひ t 目で 選べる メ  4 ユー 表 
示 や コンビ ユー タ • コ ミュニ ケ 一 

シ ヨンが 楽しめる 通俏 機能' •  etc. 
思わす ナツ トクの 允' 太: ぶりです。 


『レイアウト 表示 （画面） 


叭： い w\sx は 手が;^ らお。 

漢字 ROM+ プリン 夕で 即、 ワープロに 変身。 

漢字 ROM を ボン Z ドット プリンタ を セッティング; > 
これで 日本語ワープロに システム アップ 0K。 
手 問 力;' かからず、 しかも 経済的な FJ 本^ ワープ ロソフ 卜 内蔵。 


ワク ワク ゾ その 谡で 作家 気分。 


HX-P550  YSL.SOO 
MSXf  I： 様 準拠。 I II 紙 は 4 〜 1 0 インチ 
て: 便 せんの 印卞も 0K。  1 1 水お ワード プ 
口 セッサ 「漢 字 君」 ゃ途名 書き1 "宛^お」 

( 二 も ^  So ワープロ 【 ： 力 ' ぎらず、 ぜひとも 揃 

えたい -ff です。 

ヒ, • 


0 ザ vSS 吧 
でも、 こつ 上て 


- "れ 

； '"て もら ヌ 

一 y\ 

まちで— * 


ま，" き 


k ぎ r 


苦心の 名作 をパッ チリ 12 億。 


HX-C800  Y 12.800 

'J  、魔 k<D  ， け! カセット レコーダ。 1200 
/2400 ボー に》. Hd;。 スピーカ一 • モニ ター 
が 内蔵され て t  、るので、 プロ グラムの ロー 
ド、 セーブ 時の 状態が 確^で きま 丸 使 
いやす さも デザイン も - 段と アップ.' 


漢字 ROM カートリッジ 

HX-M200  ¥29,800 
1 1 本 お ヮ 一 ド プロ セ ッサ 「 漢' P れ 」 とコン 
ビで 使えば、 MSX マシンが 1 1  -プ 
口に 变身。 また 「宛 名君せ - 緒に 使えば、 
住所録 作り 


一' 


やゆら て はの カン タン 'ヮ、 


プリンタ ケーブル 


プ、 


ドット フリン タ 

-漢字 ROM カー 卜 リッジ 


HX-P501  Y.^.(KH) 

フ 。リン タを システム アップ 
する 際に 必 ^ です。 Mi¥ 
と ドット プリンタ を 接 絞す る 
ための ノぐゾ ピア IQ'.» /出 
の ケーブル。 


新登場 （HX-ZO シリーズ） 
64K バイト HX-20  ¥69,800 圏 
64K バイト HX-21  ¥79,800 圈 
64K バイト HX-22  ¥89,800ffl 


東芝 ホーム コンピュータ 64K バイト HX-21   ¥79.800 お' 


存希 


子の ポェ. 


ム、 • 


ガ 

ネ 


、o 


ポッ リ 、ツ、 MSX と ワープロ 関係、 

まべ ちゃう、 学べち やう、 わたしの 想い も つづれち やう./ ス テキに 知的な MSX。 

^  'リ 初— 


HX-20 シリーズ 漢字 ROM プレゼントの 
第 I 回 (昭和 59 年 I  I 月 分） 当選者 300 名 様が 決定いた し 
ました。 ひきつづき 3'4 月 号の 当選 発表に、 ご 期待く ださい: 


，一し^ #通 

響 TO 小 

、- 举 

ct^ 个 粉 

PCjU  JL  lU  • 

リ、 TtW  r  j 

PI" 个 i*l'BW 

5 卩 个 fft  Ji 

^ i Witrn  - J< 

trifK  'ノバ 
J  til) 么 

B ャぇ 化 

j、< 未 m« じ、 《k 

i ii  v.va. 

ャ卞 リー 

ュ鲺 m  r  j  /多 

小 舍 |,|f 

Will 论少 
T ク UJ  <n  <C 

it- t.f  rr 

lr  IU  I;i yz 

Va  m 书々 

八 f  rin,  iU 

■V  ic  ^r  k 
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醉 ROMtf 
当たる/当たる/な 000 鑭、 


HX-20 シリーズ (HX-20、21、22) をお H い | 
I  -  \  f の お の 中 から 抽 選 で & 1 1  300 名 様 I 

(12)1 は 400 r, 樣 ) I ： 漢字 ROM (¥29,800  I 
I  A\ をプ レゼ ン 卜。 ^ し く は I お 頒て： I 

乂 期間： 昭和59 年 11 月 1 曰〜 昭和 60 年 1 月 M 曰 ) 


FASOPIA 謹 CE3   # 

«か) ご ^求 は〒 105 乘京 »潘 区え; «1 1 1 ホーム コンピュータ？ t*»lt03(457>3777       '  J'"u  バ  ヽ  一 

I 專ル キーと xu^toz クス 

先端技術 をく らしの 中に' •  •  E&E の 東芝 


品質 を 大切に する く 技術の 日 (o 

修 HITACHI 


(ポップ 気分の K]^ 新登場/) 

あそび 心 進歩 人よ。 新登場， 日立の MSX パソコンく H2〉 にご 注目 あれ。 パソコンの 世界 力 ほた また 
広 力 ? りました。 カセットデッキ を ドッキング させて， アイデア を こめて， キミの ハートに ポップに ポップに 
せまります。 ニュー フィーリングの オーディオ プレイが, パソコン プレイが， 気軽に 楽しく できて しまう のです。 
まさに， ボップ 気分 たっぷり のく H2>。 感性 豊カ 'な あなたの チャレンジ をく  H2> は 心 力 もお 侍ち して L  、ます。 


ホップ， その O 


|4 内蔵の カセットデッキ は， なんと 

オーデ^ r 機器と して 使える のです。 もちろん， バソコ ン 
データの 記憶 • 再生 用と しても 使えます。 
く  H2> に は， ヘッドホン 端子 や オーデ: r ォ 入力 端子が 
装備され ています。 音楽 テーフ な どをこの デッキに 
力、 ければ， 接続して いる テレビから 音声が 出力され 
ます 。また， ヘッドホン や ステレオと つなげば 迫力 ある 
ステレオ サウンドが 楽しめます し， 音 入れ や ダビング 
も 楽しめる という わけです。 

— 内蔵 ソフトの 〈カセット オペ レー 
シ ヨン〉 により 内蔵 カセットデッキ を 簡単に パソコン 
制御で きます。 目で 確認 
しながら カーソル キーで 
選択す る だけの く コマンド 
テーブル〉 方式の 簡単 操 
作で， 録音 • 再生 や 早 送 


り' 卷き 戻しな ど はもち ろん 多彩な スキャナ プレイ 
まで コントロール する こと 力ぐ できます っ また， カセット 
制御 命令 （コマンド） は basic でも サポート されて 
いますから， プログラムでの デッキ 操作 もで きます ； 
もちろん， 操作 ポタンに よる マニア ル 操作 もで きます。 
E^^EE —〈コマンド テーブル〉 方式で， 簡単 
に パソコン アートが 楽しめる ソフトく スケッチ〉 を 

内蔵して います。 この ソフト は 別売の 手 害き タブレット 

(MPN-7001H) や， ジョイ 
スティック （MPN-8001H) 
も 使える ようになって いま 
すつ また， つくった 絵の 
データ は 内蔵の カセット 
デッキで 記憶させる ことができます。 さらに， 別売の 
專用感 熱 プリンタ （MPP-1021H) により 簡単に 
つくった 絵の プリントアウト （紙に 印刷） もで きます: 


ハートに ひびく ポップ フル 装備。  

• どの テレビに も ステレオ にも 接続で きる マルチ 端子 （映像— RF' ビデオ. 
RGB。  声— RF 'モノラル アウト' ステレオ アウト/イン） •RAMGAKB 
•ROM カートリッジ 2 スロット • プリンタ インターフェイス 會 ジョイスティック 2 端 {■ 


HITACHI 
TECHNOLOGY 


曰 立^1/ コン t ユー マ 

•MB-H2 本体 価格 

¥79,800 


(カラー テレビ C15-S01 は 別売て す。) 
豪 鶴 面 写真 はハメ 込み合 成です。 


MSX 


この パー' ノナル コンピュータ は の マークが ういて いる ROM カートリッジ 

および カセットが 使 W できます。 は マイク ロソフ トネ t の 商 ほてす: 

日立 家電 販売 株式会社 

〒105 東京都 港 区 西 新橋 2- ほ- 12( 日立 愛 若 別館) TEL(03)502-2111 

• カタログ を ご g 求の 方 は， 资， ぼぼ 券 を ハガキ に 貼り 化 所- 
氏名' 年 餘をご 記入の 上， T105 象' 京都 港 区 西 新橋 2-35-6 
'H 片七" Ml ケ' お li* た 株式 会れ に パソコン 係まで。 I 


•  HITACHI 


mm 


PERSONAL 

COMPUTER 


资料 請求 券 

H2  XI 


Human 國 n 


全国の パソコン 少年へ。 7 つの 魅力で 興 奪 させて あげる。 


今日 子 ちゃんが 真剣に お ススメ する のが、 ビクター 

の 新しい MSX 対応 AV パソコン、 ィ才 HC-7。 全国の 
パソコン 少年 をド キドキ させる 7 つの 機能で 登場 ！ 
O 大 興奮の スーノ 《ーィ ン ポーズ 機能 を 搭載 
ビクターの AV パソコン HC-7 の 第 1 番の 特長が、 
スーパーインポーズ 機能。 この 広告の 下に ある 写真 
のよ ラに、 テレビ 画面と コンピュータ 画面の 合成が 
いと も カン タンに でき T しまう。 しかも、 ビデオ を 
つなげば 合成 画面の 録画 も 0K。 さらに ビデオ 2 台 
が あれば、 オリジナル ビデオ 作品に タイ 卜ル など を 
入れる 編集 も才マ カセ。 たっぷり 活躍して くれます。 
0 楽しみ をデッ カク 広げる 4 つの 天才 機能 

ワンタッチ 操作で、 
スーパーインポーズ 
画面が 選び出せたり、 
左に ある メニュー 画 
面の イロ イロな 機能 
を 楽しませて くれる 


これが HC-7 の 天才 機能。 では 説明し ましょう。 
天才 機能 1 スーノ 《一 イン ポーズ 機能 を晴 時に 選出 
スーパーインポーズ 画面、 テレビ 画面、 コンピュータ 
画面が、 ワンタッチで シ ユン カンに 切換 えられます。 
天才 機能 2 簡単に 絵が 描け る タイ ニー ジョイ グラフ 
各種の 図形 や 線な ど 
を 組合わせて、 簡単 
にィ ラス 卜が 描け る。 
しかも フロッピー や 
テープに、 ロー  ドノ 
セーブ もで きます。 
天才 機能 ③ 繊細な 濃淡で 表現す る 八ード コピー 機能 
ビット イメージ 対応の プリンター （ビクター では、 
ブラ ザ一 社の M-1009X をお ススメ  > を 直結す ると、 
コンピュータで 描いた ィ ラス 卜 や 文字な ど 
に、 白黑 15 瞎 調ち の * 淡 をつ 
けて プリン 卜 ァゥ卜 
できます。 


天才 機能 さ 便利で 役に立つ マシン 語 モニター 内蔵 
オリジナル ゲームな どの プログラムが、 簡単に 入力 
できます。 しかも、 マシン 語の 勉強に とても 役立つ 
デ イス アセンブラ 一つき。 パソコン 少年、 大 感激！ 

たっぷり メモリー。 RAM64KB の大 記憶容量 
どんな MSX ソフ 卜 も 拡張 RAM なしで 使える の は 
もちろん のこと、 将来 的に もより 高度な ソフ 卜ゥェ 
ァ などに 対応で きる とっても たのもしい HC-7 です。 

O 鲜明 画面 を 約束す る アナログ RGB 対応  

16 色の カラー グラフィックス もに じみな く 表現。 
0 システムの 拡張に 便利な 2 スロッ 卜 装備  


漢字 ROM や フロッピー などの 拡張 機器 を イロ イロ 
プラスして 機能 を クーンと グレードアップで きます。 

O どんな テ レ ビ にもつ なげる R  F 出 力 端子  

アンテナ 端子に つなぐ だけで スグに 活躍 を 始めます。 
OMSX 対応 だから、 楽しみが ド ッサリ 揃ってます 

AV パーソナルコンピュータ HC - 7  ¥84,800 


い 


これが スーノ 《一 イン ポーズ だ 
大好きな キヨ ンキ ヨンに、 君 
の 考えた セーター を 着せたり、 
ポップな ポップな 背景 を 描い 
てし まったり… というよ うに 
テレビで は、 けっして 見られ 
ない ォ モシ 口 画面、 ワク ワク 
シーン を 自由につ ぐれる のが 
ス 一/ 《一 イン ポーズ 機能 だ。 


お問い合わせ、 カタログ 請求 は ¥100 東 

京 « 千代 田 区 霞が RJ3-2-4 霞 山 ビル 日本 
ビクター インフォメーション センター 
PC  M マ 係 TEL03  (580)2861 


あなたが II 音した もの は 僅 人と して 楽しむな どの 他 
は 著作 《 法 上. 權利 * に魎 R で 使用で きません 
仕様 及び 外 IB は 改善の 為 変 S する 二と があります 
|^ マーク は， マイク ロソフ HDiB 揮です. 


AV 


PERSONAL 
COMPUTER 


豪 JVC は、 日本 ビクターの 海外 ブランドです。 


▲ 写莫 は、 MPC-10mk1I に MPC-X を プラスして、 ライトペンで 描いた CG です。 


>ォ 一 ノレ ラウンドに 使える 実力。 RAM64KB!  ^MSX で、 51 2X204 ドット。 しかも 51 2 色が 使える、 グラフィック 拡張 ユニット。 

MSX パソコン くお- r 化' た〉 ^^■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■^^^ クラ フィックお: 化-ユニット 

MPC-6 …標準価格 55,800 円         た ひ H^g^iBBBHi 編 p      MI' し、 X  標や: 価^  8 リメ ()()| リ 

W^z^\vy\V  ^  y    ―    ka  mi>c  x 標準 fds 格 27,600('] 

//    w    fB^BHBBmmHHHHHHH  合計 価格 " 7,400 円 

*MPC-> (オプショ^ ッ ト<ム 拡 5»レ'0 ポ ックス ゅ(》 マルチ ケーブル • ライト ベン グラフィックス （ソフト ROM) の 3 点が ワン セットに なって います--. 

III!  A  \  | \X  §|t  Cljr いま WAVY を ご 購入に なると、 ノ 《ソ コン 操作の ABC 力、 ら、 BASIC 学習まで、 ス テツ フ ごとに、 パソコン のす 

WV^Vv  ■       1^  nPi^^ ベて が 学べる 通信講座が 受けられます。 6 力 月 '6 課程で、 受講 料 は 8,000 円。 さあ、 いまが 始める チャンスです！ 


® SANYO 


•  グラ^ f ックス 


力な ライ ト ペン ソフ ト ROM を 内蔵 

MSX ハ」 ゾコン に、 ライトペン インター フエ 一 
スを内 して、 ライトペン をフ 。ラスして、 ライ 卜 
ペン ソフト ROM まで 内蔵した WAVYIOmkIo 
電源 ON で、 すぐに、 ライトペン を 使って CG 
が 描け ます。 モニター 画 面 に ライトペン を タツ 
チして 動かせば、 その 通りに 線が 描け る。 直線 
や 円 や 四角 を 描いたり、 色 を 塗ったり する の も、 
作画 テーブル に ライ 卜 ペンタッチ して 選択 する 
命令 を 使って、 自由自在。 さらに、 ドット 単位 
で 細かな 部分の 作 阔ゃ修 がで きる ズーム 
機能な ども あり、 すべてが、 ライトペン 操作 だけ 
で 簡^に できて しまう。 パ ゾコン 初体験の 入で 
も 、ノン. プログラムで、 CG の 世界へ '1 ば (線 だ！ 


描いた 絵 を B  AS に プログラムに 変換 

,i にで も 簡単に CG が 描け るば かりで なく、 描 
いた 絵 を BASIC プログラムに 変換して、 モニ 
ターに^^ したり 、カセットに セ一 ブ し た り も 
できる。 BASIC を 案 戦 的に 勉強で きる し; ォ 
リ ジナル プロ グラムの キャラクター fiij り に 利 II  j 
て' きたりす るの もうれ しい。 その ftfi、  «U 、た 絵 
を 動かしたり （横 スクロール）、 カセットに セー 
ブ したり ロードし たりの 命令 や、 プリン 卜ァゥ 
卜する ことまで、 全部、 ライトペン 操作で OK。 


X を プラスして、 高 解 像 グラフィックス 

グ ラフィック 拡張 ユニット： MPC- X を 接続 す 
ると、 解像度が 2i56x  192 ドットから、 -挙に 
512x204 ドットに アツ フ。 する。 ^リ; で、 きる 力 
ラー も、 512 色の 中 力' ら 16 色 を 選んで 使える よ 
うになる のて； 微妙な 中間色 も 表 ま ii できる よう 
になります。 そのうえ、 スーパーインポーズ 機 
能 や、 調 スチル 機能 も あり、 テレビ や ビデ 

才の 1 出 を 利 川した グラフィック フ 。レイ も" r 能。 

ライ 卜 ペンで に,'; 度な CG に チャレンジで きます。 

ライトペン 対応 ソフト も 増えて きた 

WAVY10MK1I の 基本 は、 MSXo 他の 
MSX マシンと W じょうに、 多' おな ゾ 

フ 卜が 楽しめる の はもち ろん、 画面に 
ll'l: 接 タ ツチ して 人力で きる ライトペン 

対応の ソフト も增 えてき た。 RAM 
もお 裕 の 32KB で、 多彩な 拡張 
端 r も 魅力。 2 倍 も 3 倍 も 楽し 
めちゃう、 WAVYIOmkII です。 


(ライトペン 付 «• ライトペン ソフト 内蔵） 


*MPC-X を MSX パソコンに 接 R する 場合 は, MPC-X ォブシ ョ>&ッ トが 必要です， 但し、 バソコ の 拡張 バス 端子 （50PIN) と ビデオ 出力端子 を 使用す るた め、 
MPC-IOmk ト MPC-10'MPC~6 以外の 場合 ^さらに. ROM カートリッジ スロット 用 コネクター （KA"UC-X: 標準価格 7.800 円） が 必要です。 また、 のように、 
RG821 ビン 出力 専用の 場合 (tSi 圇 ユニット 標華優 格 23.000 円） も 必要です： *MPC- 10mk レ MPC-10'MPC- 11 以外 (7>MSX パソコンと MPC-X«§ 
んで ライト ベン グラフィックス を 楽しむ 場合 は、 ライト ベン （Y4AA: 標 格 14.000 円） が 必要です， #MPC-X(i.  RGB21 ビン 出力です.— ご 使用になる にば RGB21 
ビン 対応 テレビが 必要です *MPC-X で 《 いた CG ゃス一 バー イン ポーズ S 像、 スチル 画像な ど を ビデオに if 面する * 合 ^  »函 ユニット (MSH31) が 必要です 
*E3 マ一 ク は マイクロ ソフト 社の 商標です 詳しい 資料の ご 》 求 は、 はがきに S 料 謅 求 券 を 貼って、 三洋 電概 株式会社 営業 本部 PA 企画 部 〒570 
大 E 府守ロ 市 大日 東 町 100» 地 TE し ^06(901)1111( 代） まで どうぞ  r  


A 絲を 開発す る 
=mmm 


カタログ » 求 券 

Letus 
MSX マガジン 8502 


M レ M20 形 《 
標準価格 64,800 円 1 
(本体 価格 )1 


春 は レタス 

たちの Let  us/ 


青春 は 汗と 涙と 体力 だけ じ や、 もった l  、な ^  、。 首 力もう え も、 うんと 遊ばせて、 c  、つも 新鮮な の 力な 、し 、みたし 、。 16KB の 
簡易 言語 (C-BOL) を 内蔵した Letus たちたら、 誰に でもす ぐ やさい 、。 i  、ろし 、ろ フク ザッな 青春 を、 こんな 気さくな 
機能で 応援して くれる。 さあ はじめよう。 Let  iis/  |elWI。 

すぐ 使えて 役に立つ 16KB の 簡易 言語 (C  -  BOL)。 


7 つの ノ、。 ッ ケージ' プログラム を 持つ 16KB の 簡易 
言語 (C-BOL) を 内蔵し ました。 電源を入れれば、 
(D 家計 薄、 ② 住所録、 ③ ファイル 管理、 ④ 成績 
管理、 ®  メモ 帳、 ® 健康管理、 ⑦ロ ボット 操作 
の 7 プログラム 力す すぐ 使えます。 ノ 《ラ エティに あふれ、 
お父さん にもお 母さんに も、 とても やさしく 役に立つ。 
余裕の 16KB なので: ファミリーで どんどん つきあえ 
ます。 （ML— F120、  ML-F12QD) 
ほかに もこん なに。 気さくな 機能 もりだくさん。 
きどん な TV も即、 接続。 RF モジ: ^レー タ 内蔵。 
RF 出力 内蔵て: お 手持ちの テレビに 即 、接続。 
買った その 日から 楽しめる、 という わけです。 拿鲜明 


画像で 楽しもう。 RGB 出力 を 内蔵。 (ML-F120D) 
RGB 対応 テレビに ダイレクト 接続 すれば、 驚く ほ 
どの 鮮明 画像。 OG は^^) も ゲーム も 、鮮やかに。 
•RAM.ROM32KB  、(： -B0U6KB を 標準 実 
装。 （ML-110 は RAM16、  ROM32KB) 會使 L  、 
方 ひろがります。 ダブル スロット 設計 。會 システム アツ 
プも 自在。 各種 インターフェース 内蔵。 會色 鮮やか 
に 16 色。 カラー グラフィック 機能。 譬8 オクターブ： 
3 重 和音の コンピュータ サウンド; ^ジョイスティック 
2 個、 マシン 語 モニター 内蔵の HEX キー 接続 
可能。 (いずれも 別売） 

*C- BOL と は、 三 まが 独自に した 筒 g き-語。 作 表が しゃすく、 雄に でも 
使 t  、やすいよう 工夫され て (■ 、ます。 


手 g に 楽しめる 入 H 用 コンピュータ。 


ML-F110 形 標準価格 54,800 円 (本体 価格） 

RGB 対応、 機能 フル 装備の ハイクラス 機。 


ML-F120D 形 標準価格 74，800 円 (本体 価格） 


つ 

' ヒ に,， 

き アビ ユー、 三菱から。 

豪 左 ページの 写奧^ 本体 (ML-FI20)64,800 円と 家庭 用 TV(I4C- 330)64,800 円の 組 ^tf« です-組^ Itll 準 優 格 129,600 円 豪 写 具の 函像は 簡易 首 g  メニュー^ 示す る 初期 西 面です。 隱商,',', に IRJ す も, お問い合わせ. および カタ o グを 
ご ft 望の;; は ノ、 ガキに カタログ 券 を 貼り,〒 370- M 群 ^JUWWWW^IJ^ 松 800  ^《^^^^^^"^「^(^〜！^しドは！^-はひ门^^には保^^がっぃてぃまもご！！！人の際は必ず乂人^ゅを確^のぅぇ-ぉ^取りに 

なり. 尺 yj に 保 なして ト さい。 *  ^3 マーク は、 マイク o' ノフ トれの 商 ほです。 

もっと 楽しく、 もっと おもしろぐ コンビ ユー 
ティングの フィールド を ダーンと 拡げる ノ  、。 ソ 

コン 青春 ブランド NEOS (ネオ ス)、 いよいよ 
登場。 ファースト • アイテム は MSX ツール。 
多 機能 グラフィック • ソフト 付属の MSX 初の 
高性能 マウス MS-10。 そして サウンド' ィメー 
ジが ビジ ユア ノレ • プレイで きる オーデ: fォ • ビ 
ジュ アル • カートリッジ VC-10o  ロー フ 。ライ 
スの 魅力 も プラス されて、 ますます おもしろ 
くなる コンピューティング 二 さあ、 もっと MSX。 


vc- 10 による グラフィック 例 


^^、マ 、一 


鲁 2 月より 次の 新 住所に 移転いた します。 1 
•  C3 マーク は. マイクロ ソフト 社の 商 揮です 


東京都 * 区 南 育 山 7-: 


| 南 青山 大京 ビル 2F  Tel  03(486)4181  (代） 


き.. 


NEOS  INFORMATION 

-ズ 機能 か MSX の 力一 トリ ッジ になった S 卜 10、  4 月 発売 予定 予価 ¥19.8 


¥14,800 


MSX 初の マウス. グラフィック • ソフト 付属 
いよいよ MSX も マウスの 時代へ:. 人間工学に 
基づいた 機能的 フ オル ムで 使いやす さを 徹底 
追求した MSH0。 驚異の ロープ ライスて M 場 

MSX マウス 

MS-10(2 月 発売)… 


MSX 初、 サウンド 'イメージの ビジュアル 化， 
まったく 新しい MSX 用 グラフィック 'ツール。 
アナライザー や オシログラフ など、 音の 特性 
や イメージ を ビジュアル 化して 楽しめます。 

MSX オーディオ • ビジ ュ アクレ • カー トリ ッジ 

VC-10(3 月 発売) ¥19,800 

Human  Electronics  Communications jU^i な 
株式会社 曰 本 エレ ク卜 ロニ クス 

〒ほ 0 東京都 渋 谷 区 渋 谷 3- 18-7 ナ ルセ ビル 8F 
Tel.  03(486)4181  (代） 

資奉 4 の ご a 求 は 資料 a 求 券 を ^付の 上、 当社 システム 事業 
部まで 


鱷 守備 範 西が 光る 名 選手/ 


4C0L0R  PRI 訓 鼸 


POFM.MSX シリーズ 


いままでの プリンタ 

出来なかった NE$ 
リーズ、 富 ±»'FK^f 
ズ はもち ろん、 各社 MSX マ 
シンに 対応 致します。 しかも、 
使い方 は 簡単です。 


I 事 製 ハガキ から A4 サイズ 
まて、'、 薄い 糸 仄カ > ら、 は 力まき- 
カードの 様な 厚い 紙まで 多 
様な 種類の 紙に 使用で き 
ます。 もちろん A4 サイズの 口 
一 ル紙も 使用可能です」 


平均 10 义卞杪 で A4 サイ 
ズの 場合、 最大 160tfT の 文 

字 を 鮮明に 印字し ます。 4 色 
ボールペンが 驚く ほどの 精 

密 さで: W 形 力 も グラフまで 
描きます。 


定価 ¥34，800 


設計 • 組立から 完全 商品 化まで ••• 


I 小 ロット • サンプル 品で も OKc 

I 各種 カートリッジ ケース • マスク •  ロム 等の 版 壳も 行なって おります。 
I その他 マイクロ コンピューター 及び 関連 機器 も 製造して おります。 


ai&xb  ri= ※当社で は、 msx 用 各種 周辺機器 を 完備し、 研究： 開発よ 

1 VmeIC3 り、 工場 生産まで 一貫して 取り 行なって おります 
^B"               御 質 問 '御 不明 な 点が ござし 、ましたら、 何なり とお 問 レ 、合 
V^pfc         わせく ださい」 

本 社: 嚳 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 2  14  10( 第二 電波 ビル 4F) 

0(03)257  01 2m  FAX ： 03(257)0 1 38(GII •  Gin ) 
技術 開発 室：^  1 0 1 東京都 千代 田 区 外 神 田 勇 ビル 4F 

«(03)  833-0 128 

OGENERHL 


時代に 応えた パワフル マシン。 
3 ウェイ 設計の ニュータイプ 〈く  Ver.  n》 鼸生ノ 


ディスプレイ モニタ- 

8 ビン 端子 付 

実 使用 2,000 文字 表示 


PCT-55 形 

* 画面 は、 はめこみ 含 成て す。 


I,  ^^^^  \ … 


PCP-5501 形 


limn  nan  . 


LMC-1001 形 


ets^wii  c^i テレ e  p/ixon 

： ユ- タイプ W ぼ— 直 


PCK-50 形 


PCT-55 形 (テレビ 本体） 
標準価格 138,000 円 


MSX テレビ 'PAXON の 第二 弾、 《Ver.II》 は、 
テレビ' ディスプレイ モニター •  MS  X バソコ 
ンの 3 つの 機能が 楽しめ、 R  AM 容量 は 32  K  ノ、' 
イトに バージョンアップ。 さらに RGB 端子' 
A  V 入力 端子 も 装備して、 拡張 | 生 • 腳 性 も ぐ 
つと 広がりました。 使い方 は 多彩、 機能 充実の 
{Ver.  II 》。 ま さ に 未来派 マシ ンの 誕生です。 

RGB 端子で 本格的な 
モニター 機能 を 発揮 

- Hfe のパソ コ ン桉 fetHJ に 角 形 8 ピン R  G  B 端 /• 
(TTL レベル） を 装備。 外部 パゾ コン から RGB 
信号 を ダイ レ ク ト に 入力し、 ^使用 2,000 文字 
^小の AW^i ファイン ピッチ ブラウン管へ、 文 
字 や I' ヌ 1 形 も 〈つきり、 鲜明 に轰ボ します。 續 
ノ、0 ソコン の ほかに、 将求、 より グレードアップ 
し たパソ コン システムと する 場 ^ に、 本お 的な 
ディ スプレ ィ モニ ター 機能 を 充分に * た します。 

AV 入力 端子で AV 機器から 
ダイレクト 入力 

お ちの VTR • ビデオ ディ スク 等の A V 機 
^から、 ダイレクトに 入力で きる 映像 • 音声 入 
力 端 や を 装備。 R ゅ变换 ノイズな どの が少 


な し 、 ため、 忠 '太: で鮮 | リ j な 映 m ぎ I： がリ f われ ま す。 
また、 衛星；^ 川 チューナー にも 接続で きます 
ので、 ニューメディア にも 素- V- く ^お します。 

MSX パソコンの RAM 容量 は 
32K バイト 搭載 

各社 共 竭 で 使え る MSX  ノゝ。 ゾコン の ソフト ゥェ 
ァの嗇 き 込み mRAM は、 32K バイ ト 標準 実装。 
約 29,000 字 分の データの, !0：£カ? でき ま すので、 
ビギナー のみが^ 雑な プロ ダラ ム を 組む 場 に 
も 余裕 たっぷりです。 学^ f ソフトな ど人容 M を 
必ぉ とする ゾフ トウ エア も 存分に 楽しめます。 
2 つの スィッチ 採用で 操作 性 アップ 
■ バソコ ン操 作の 途中で テ レビに^ り 換えても 
言 II させた プログラムが ffc^ される 《メモリ一 
ホールド スィ ツチ》 源 「ON」 の 状態で R 
OM カー トリ ッジを 抜き差しした 場合の トラ ブ 
ルを 防止す る 《スロット スィ ツチ》 採用。 
PCT-55'50 形の 共通 特長 
•RG B 回路 直結で グラフィック 表示 や 小さい 
文字 も 鮮明 表示き パソコンの 画面 ズレ がな く 調 
整^  • テレ ビ" ノ  、°ソ コ ン <7H 刀 換え も ワン タツ 
チ。 アンテナ 線の 着脱 や 配線の 手間 も 不要 ©有 
線 テレビ ミ ッ ド バン ド） も 受信 可能。 


テレビ PCT-50 形 


，標準価格 128,000 円 


キー ポー ド PCK-50 形 … • 標準価格 18,500 円 

ジョイスティック PCJ-50 形 標準価格 ( i コ )3，500 円 

(シルバー （s) もあります） 


プロッター ブリン ター 

PCP-5501 形 


• 標準価格 54,800 円 


カセット データ レコーダー 
LMC-1001 形 


• 標準価格 12,800 円 


高 解像度 カラー 
CRT ディスプレイ 


DM«405 形 く 1 4 形〉 標準価格 67,800 円 
• スーパー ダーク ブラウン管 採用 
鲁 8 ビン 21 ピン コネクター 装備 


お 間 合せ は： *** 社 ゼネ ラル 国内 営業 事業部 開発 商品 課 am 训ゆに ふ!^: ね ii 1 immrnou  (sgg)  inn  kRU) 


※ご 瞵 人の 際 は 、眯 人 ^リ 日、 ir 売^ 名な どの 所定 胃 を 入した  1* 証^ を 必ずお 受けと りく ださい。 


1(8tiG)ll 


は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


拡張 性で 差 をつ ける 

本格派 MSX マシン 
YIS503Y  64.800 


ゲーム だけで は、 もつ 


本格的 ヮーフ 口 システム を 
手 li に 実現 • 
漢字 ワープロ ユニット 
SKW-01 V  49.800 


MSX 


MSX マーク は マイク ロソフ トネ 土の 商 襟て す 


ゾ ふ" /シ、 ヒ 、リズ パ 

ゆや 


立つ。 


高密度 16 ドット ヘッドに よる、 高品質 印字- 
A4 か 一 ヽ ガキ、 名刺まで 各 ^嘴え、 
ヮーフ 口 以外に も 多彩に 使えます 
熱 転写 プリンタ 
PN-01 


本格的 日本語ワープロ も OK 

word  processing  system  503W 

ヤマハの MSX は、 * 敵な イメージ マシン。 独 ft の サイ 
ドス ロットに より、 思いのままに 変み できる。 たとえば 「淡 
字 ワープロ ユニット」 を 装着 すれば、 本格的な 日本語 
ワープロに。 さら ( ： 標準 ROM ス 口 ッ 卜、 Y IS 503 だ t ナの 
リアス ロットに オプション を ill/ 川して、 接 能 充実。 3 スロット 
を フル に活 かせば、 MSX 少 k <OW^L は繊 す る。 
MSX が、 本格的 日 本 語 ワープロへ 変身。 JIS 第 1 水 
準 を 含 C3564 文字 内 jfeo クラスの 人気者に なれそう だ。 
入ン U1S 巾の ワープロ。 ヤマハ MSX なら 楽々 こなして し 
まう。 漢卞 ワープロ ユニット を サイド スロットに 装^す る 


/^ナで 、準備 は OK 。通常の 使用に 充分な、 JIS 第 1 水 
がを^む 3,564 稀: 類の 义卞が 使え、 これ 以外の 夂卞ゃ 

^ゆが 必要な 時は簡 中. に 作って ひ irr 'きます。 よく 使う 
熟辦 短文 も 登録して 自由に 使用可能。 しかも、 漢字 変 

換は カナ かな/  ROMA 字 どれ からで も、 また 「音 読み 」 
「訓読み j どちらから でも 可能。 使いやす さが 違います。 さ 
らに用 サイズが 自由な プリンタね、 高密度 16 ドットへ ク 

ド ( ： よる,':.', .v,  n 印 ' ？:。 便^ ゃノ  、 ガキ にも |ぬ も プリ ン 卜で き 
ます。 オプション を 追加 すれば、 コンビ ユー タ t  j: 所^ づく り 

も。 必 ^な デニ タを即 ゅ:( 二 呼び出し、 ラベル ゃノ  、ガキ ( 

g 印刷 も 可能 。楽しくて 実 職 充分 。ワープロ 少女 比 I  i  tc 

つてし まう。 秦 日 本 語 ワープロ シス テム 503W 組合せ 合計 
価格 ¥210,500/  YIS503  (本体) ¥  64,800、 漢字 ヮ一 
國 プロ ユニット SKW - 01 


YAMAHA© _ 

碎ヮ一 プロ ュ 二.: 


回- 


(SKW-0 1) © 


自由自在に、 


-な 文耷 


づく り。 ©_ 


音楽 自在の デジタル シン セに 

music  system  503M 

MSX が、 デジ タ ル シン セに变 わる。 FM ^源の 多^な 

I ^力 。ォブ ショ； を 加えれば 自由 娘 創り の # 界が 。 
秦 ミュージック システム 503  M 組合せ 合計 価格 Y 1 15.500/ 

YIS503( 本体） ¥64,800、 FM サウンド シンセサイザ ユニット 
SFG-0I  ¥  19,800、 ミュージック キー ポー ド YK- 1 0 (49 鍵） 
¥29, 難 ビデ 才 ケーブル ""VC-OI  ¥1,100 

國 


楽 しさ 抜群。 グラフィックの 世界 


¥49,800、 熱 転写 フ 
リン タ PN - 01  ¥89 肌 
フリン タケ 一 フ:/ レ CB — 
01  ¥5,000、 ビデ オケ 
一 ブル *VC-0l¥U00 


graphic  system  JUOu 

T\'i««i|ifii に、 ライン、 サークル、 ボック ス など を簡 中. ( ： 描 に 、 
たり、 16 色 を フルに 使つ で 塗々 分けたり が 自由自在。 メモ 
リー 棣 能で、 描いた 順に 自動 再 1: をさせる こと もで きます。 
摩 グラフィック システム 503G 組合せ 合計 価格 V  85,700/ 
YIS503( 本体） ¥64,800、 グラフィック カード セット ZGA-0I 
¥  1 9,800 (新発売） 、 ビデオ ケーブル *VC-0 1  ¥  I.I00 


、帳 B 

鋒^^ 


奢 ディ スフ モニタ は 家 a 用 カラー TV を： 使用 下さい ビデオ： I 子がない TV は、 ビデオ ケーブル VC-0I のか わりに. 家 ほ 用 カラー TV ァダ フタ RF- 01 
* 上 圮の各 システム は. ハソ コンと JSiZZ 商品の S 含せ «4 てす 


ホーム ノく ーソナ メレ コンピュータ 

愿 50ョ 


參 Y64.800 ヤマハ だけの 3 スロット （ROM. サイド. リア） を 装備 だから、 面白さが 大 
加速 參 その 差 も歷然 上級 VDP で クッキ リ 鮮明 画面： • フリン タに ダイレクト につな 
ける 親切 設計 秦 2 本の ジョイスティックが 使えて、 面白さ 2 倍, 拿8 オクターブ 3 重 和音 
ォ フシ ヨンで 本格的な 8 重 和音 まさに ヤマハの 実力 き オフコンと 同じ 高級 ス テツ フ 
ス カルフ チヤ 一 キー ポー ド採 用— 秦 ゲームに も 使いやすい カーソル キー 


ホーム z  く ーソ ナジ レ コンピュータ 

靈 3  口 3 


だれても 使える、 
コンヒ ユー タ 入？^ » 

800 


32K  RAM/RGB ユニット SRM-01V12.800 

(新 ft 売 Y!S503 用） まほ 503 の RAM 赛 謹|國!； 

量 を 64KB に 拡張 會 アナログ RGB 出力 回路 

内蔵. 參 別売 RGB ケーブル RC - 01  Y 5, 500  H 


才ブシ 3 ン 〔霣 * システム 用）： *び0-01 を BASIC て コント O —ル FM ミュー シンク マク aYRM-ll  V7.800  • 目て A なから 自由な S 創り がまし める 音色 プ O グラム V 7.800 
* 自分で 作った 曲 を コンヒ ユー タが自 » 腐奏 FM ミュー- >v クコン ボーザ YRIVM5V7.800  卞ータ サウンドの フレイ カードで 自動; * 春が 可^ ブレィカードセット2卩点-0，丫，2.800<フレィ 
* "ド 別壳） 鍵 ミュージック キーポート' YKHJIVM7.800Z (日本 R ワープ O システム 用〕 ： 資字 のせ 所 if 作成 や ラベル 印 8!； に 漢字 住所 »YRM-16 V  7.800  * 作成 文 害の Kit,  K 
出しに データ メモリ カートリッジ UDC-01V9. 800/ 【その他） ： 攀ジ6-01,5»<育-01 を ROM ス a ットに 接 》■•:  t ット コネクタ UCN-01 V  7.800  * リアス a ソトて ROM 力一 ド J ッジ うため に シ 
ング ルカ一 H ッジ アダプタ CA-01  V3.800  * アナログ RGB 対応 ユニット （YIS503 鄆用） SRGHJ1V9.800  * 家庭 用 カラ一 TV アダプタ RFHJl  V7.8O0 


秦 上記の 製品のお 求め は、 もよりの 電器 店、 パソコン 専門店 、オーディオ 店、 有名 スーパー、 百貨店で どうぞ 。 き 資料 請求 は 亍 430-91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私書箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 AY-XH 係まで。 


君の MSX に、 ヤマハの 楽し 


人気 集中の ャ マ/  、の 拡張 ユニットが; だれでも 使える。 全 MSX で 使える 

(RAM16KB 以上） 


多彩な ミュージック パフォーマンスの 楽し さ を。 

MSX 規格の コンピュータ を、 本格的 ミュージック シス 
テムに 変身させる に は、 まず この ユニットが 基本。 
MSX 少年の 楽しみ も、 加速度 的に ふえそう だ。 
■FM サウンド シンセサイザ ユニット SFG-01 
¥ 19，800>リ アルな 「FM 音源」 で 48S の^ 
データ 内 I  >綠 同時 発音 数 8 音。 
端 f 'ステレオ 出力端子 装備。 ► 豊富な ソフ 
トゃ 周辺機器との 組合わせで: 自^ 寅奏 はもち ろん、 
新しい 音釗り '曲 創り や 音声 合成まで が 自在に 楽しめます。 
> 自動 演奏^^ 声 合成 を 楽しむ に は SFG  01+FMU — ジッ^ "7 クロ YRM-H 


¥7，800/FM 音源 を BASIC で コントロール。 4 つの 楽^ を 設定し、 M 時 4 音色 
の 演奏 力；' 0K 。また、 自動 演奏 をし な 力 すら ダラ 
フィック 画面 を 楽しんだり、 効果音 を 創ったり す 
る ことが 可能。 音声 合成 機能 を 使って、 女性の 
声で しゃべらせたり、: ft わせ 
たりす る こと もで きます。 
' (RAM 容量 は 32KBObJ^) 
> 自分 だけの 音色 づ くりに チャレンジしたい SFG- 01 +  FM 音色 プログラム 


タを コントロールして、 独自の 音色 を釗り 出す こ 

とがで きる ソフトです。 SFG- 01 に 内蔵され た 
I  48 音色 を 修正して ニュアンス 
| を 微妙に 変えたり、 まったく 
臼 紙の 状態から 自分の ィメ 


ふ 


か、 


シン セで 飛、 

MSX 少年 c 


陽ず ミ' ^  ^ 
^^^^ 


も^ 


^^^^^  ^^^^^^^ 

ージ する 音 を釗り 上げて い 
〈ことができます。 音色の 作成 

は TV 画 凼 で データ を 確認し なが 
ら MSX 本体の キー ホ' 一 ドで人 力 
作成 した 音色 データ は、 カセ ッ 
卜に 保存して、 好きな 時に YRM 
11 などで 使用す る ことができます。 
•  MSX を 自 動 演奏 させて みたい SFG-01  + 
FM ミュージック コンポ 一 ザ YRM-15  ¥  7,800/ 
TV 画面 上 される 五線譜 卜. に A: 符ゃ 演奏 情 
報 を 人力し、 その 曲 を 自動 演奏 させて 楽しむ ことが 
できます。 もちろん 自分で 作曲が 能。 音符 データの 
入力 は MSX 本体の キ 
一 ボード、 専用 ミュー ジ 

ッ クキ一 ボー ドの どち らカ 'ら でも OIC 楽譜 をプ 
リント アウトす る こと もで き、 力 
セットに データ を 保存して お 
くこと も 簡単に できます。 
秦 ブレイ カードで 自動 演奏 を 楽しみたい プレイ カード セット ZPA-01  ¥12,800/ 
MSX 本体に プレイ カー ド セット を 接続 すれば、 3 パート (メロ ディ、 才ブ リガ 一 ト 、 
ベース) で、 おなじみの プレイ カードの 自魏 寅奏 力;、 楽しめます。 しかも i 由洒 に體 
の 絵 を 出して 演奏 中の キーの 動き を 表示 させ 
たり、 ^の 進行に 合わせて グラフィックス を 楽し 
んだ （1 り も 可能。 さらに、 SFG-01 を 加えて シ 
ス テム アップ させれば、 ナチュラル 
な FM 音源の サゥン 
ドが 楽しめます。 

FM サウンド シンセサイザ ユニット SFG-01 に 接 練して、 MSX マシン を 本格的 
ミュージック シンセサイザと して 活用 する ミュージック キー ボー ド。 
ミュージック キー ポー ド YK- 1 0  ¥  29,800  (49 鍵） 
ミュージック キー ポー ド YK-0I  ¥ に 800 (44 鍵） 


III  II  III  II  III  II  III 


I ま ^\ 


たリ、 苜 り 進 仃 (ノぼ わ ir  < 
んだ G り も 可能。 さらに、 


YK-10 


YK-01 


M5X 


MSX マークと MSX-DOS は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


*YRM シリーズ を 使う 場合 (丈 拡張 ユニットと 併用す るた め、 スロット は 2 個 必要です。 

*UDC-(n は、 SKW-0I と 使う 場合 【i2 個の スロット、 YRM-M または YRM-I6 と 併用す る 場合ば 3 個の スロットが 必要です, 


ユニット コネクタが、 新しい 世界 を 拡げます。 


本格的 日本語ワープロの 楽し さ を。 

MSX 規格 コンピュータ を、 本格的 日 本 語 ワープロに 
システム アップさせる に は、 この ユニット を 用意。 
I 漢字 ワープロ ユニット SKW-0 1 


► 見やす い 横 15 文字 x 縦 6 行の 画面 内で 文章 
を 作成。 MIS 第- -水 準の 漢字に 加え、 豊富 
な 慨 文字、 記号 等、 合わせて 3，564 字 種 内蔵。 
► 内蔵の 文字 以外に、 任意の 文字 や 図柄 4# 
り、 30 個まで 登録が 可能。 ► 漢字変換 は、 カタ カナ/ 
^かな/ローマ字の いずれも OK です。 ► 作成した 文書 は、 カセット 
や データ メモリ カートリッジで 記憶' 読 出が 可能 。國熱 転写 プリ:^ RNH)1¥89，800 


PN-01 は、 高品質 印字で 用紙 サイ ズも 自 由, 
名刺に も 直接 プリントが できます。 
手軽に 本格的 ワープロ を 楽し 
むた めに は、 かかせません。 


、ガキ や 


由 ま 

1 

PN-01 

別売 ブリン タ ケーブル 
CB-0I  ¥5,000 


f お 住所録 をつ くって みょう SKW- 01+ 
漢字 住所録 YRIVH6¥  7,800  /  MSX を漢 
字 住, として 使える ソフ ト 。 任意の 項 目 で 
I 麵 J の 並べ 替え や、 検索 もス ピー 
L^_^J ディ 二  'お ^ ラベ ルゃハ ガキ: 二 
■ も 直接' お 名 印刷が できます。 


MSX 少女 は、 
7- 


，あち やう。 


ニット コネクタ 

UCN-01V  7,800 


ヤマハの 拡張 ユニット を 全 MSX ユーザーに 

拡張 ユニット SFG-0 1 、  SKW-0 1 は、 UCN-0 1 を 介して 各社 
の MSX の ROM スロットに 接続で きます。 （ャ マバ MSX の 場合 
は、 直接 サイド スロットに 接続で きます） 


Graphics 


自由自在の グラフィックの 世界の 楽し さ を。 

カー ド^ 6 つた ユニークな グラフィック ソフト。 MSX で 自由な グラフィックの 世界が 
楽しめます。 ROM ス d ットに 簡単に 接続 可能。 誰に でも その 日から 使いこなせます。 
國 グラフィッ^ 7 —ド セット ZGA-01 ¥ 19，800/>121= 夂の カードに 記憶 させて いる 
キャラクター や タイル パターン、 地図な ど、 84M 類 もの グラフィック データ を 使って 
自 由な 作画が 可能。 ► ライン • サークル • ボックスな ども 簡単に 描け、 16 色 を フルに 
使った 塗り 分け も 自由 自 在に こなします。 ►  メモリ 一 早送り 再生 機能 を 使えば、 
描いた 絵 をもう 一度 最初 力' ら 早送りで 再現して 見る こと も 簡単に 行なえます。 


■ 拡張 性 を 加速させる、 豊富な オプション。 


デ 漏 


SFG-0 1 や SKW-0 1 を ROM スロッ 卜で 使うた めの 接続 
用 コネクタ。 SFG-0I や SKW - 01 を、 どの MSX コンビ ユー 
タ でも 使う こと 力 《できます。 

ユニット コネクタ UCN-01¥7.800  

バッテリー バックアップ 方式に よる、 4K バイトの 容量 
を 備えた RAM カートリッジ。 便利な 外部 記憶装置。 
データ メモリ カートリッジ UDC-01V9.800  、 

YIS503 の リアス ロットで ROM カートリッジ^ (吏 用す るた 
めの 專用 アダプタ。 

シングル カートリッジ アダプタ CA-01V 3,800 

YIS503 の RAM 容量 を、 64KB に 拡張する 専用 ユニット-, 
MSX-DOS 対応。. 鮮明 画像が 得られる アナログ RGB 
出力 も 内蔵して います。 
32K  RAM/RGB ユニット SRM-01 V 12.800 


ノ 


ヤマハの MSX 規格 ソフトウェア 及び 周辺機器 に関する 資料の ご 請求 は、〒 430"91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私 香箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 AY-XH 係まで。 


わが 家で は、 グラフィック も カード 時代。 

MSX パソコン （RAM16KB 以上) なら どれでも 使える。 グラフィック カード セット ZGA- 01、 ヤマハ 力 も 新発売。 


ャマ八 MSX グラフィック カード セット 

セット 内容： ROM カートリッジ、 カード リーダー、 グラフィック カード （12 枚)、 クリーニング カード （1 枚） 


ゲームに、 勉強に と大 活躍の MSX。 楽い 、使 t  、方 もどん 
どん 増えて、 入^ h 昇 中 だね。 その MSXm に、 カード を 
使って グラフィックが 楽しめる ソフト、 ヤマハの ZGA-01 
が誕 牛: した。 もちろん どの MSX マシンで も 使える しなに 
より 12 枚の カードに 記憶 させた キャラクター や タイル パ 
ターン、 地図な ど、 84®i もの グラフィック データ^ 6 つて 
自 由な ft« がで きる のが:^、、 ィ。 もちろん カーソル キー や 
ジョイスティック を 使った 描画 機能 も、 優れてお ります。 
途中で 失敗したり、 もう -M 絵 を 兄たい なら、 メモ リー 早 送 
り W1: 機能が 味 力-。 親切 ゴコ ロー 杯の ソフトであります。 


ZGA-01  ¥19,800 


2 枚の カードに 記録され ている パターン を 利用して 作画 
■  16 色 力、' 使えて、 塗りつぶし も 可能 疆*^) な 描画 機能 も 
^ 充実 し、 贿、 円、 四角 も 思いのまま。 カーソル キーで 自 由 
-T な 描画 も OK です 。國 描いた 手 頼 を 再現で きる 再現 機 

能で、 失敗しても 途中 力、 ら 描き 直す ことができ、 また 動画 
作りへの 応用 も 可能 画 描いた 絵 や 手顆は そのまま、 カセット テ 

-プに SAVE (記録) できる 騸 ヤマハ 熱 転写 プリンタ PN-0I を 使 
つて、 ブリント アウト も 可 Slo 


ヤマ^ ぼ ョま， 


MSX 


I 応募 要項 ヤマハ グラフィック カード セット を 使った 才リジ 
ナル 作品 を、 カセット テーフ に 記録して、 住所 • 氏名 • 年令' 職 
業 （学年）' 電話番号 を 明記し、 郵送して ください。 
※応募 作品の 返却 はいたし ません。 また 作品の 著作権 は 弊社 
二 帰属し ますので ご了承く ださい。 
赏品 金赏 い 名 様) ヤマハ コンパクト コンポ1 "シティ' コア」 

CC-303ERZ 銀赏 （3 名 様） ヤマハ CD プレーヤ CD-X2 銅赏 
(5 名 様) ヤマハ フォーク ギター FG250D/ 佳作 (50 名 様) ャマ 


ハス ポー ツバ ッグ YSBI 124 

醒 審査 ゲスト 審査員 久里洋 二 氏 他に よる 厳正な 審査のう 
え 各赏を 決定いた します。 

疆 発表 昭和 60 年 4 月 発売の MSX マガジン 5 月 号に、 傻 秀作 
品 を 発表いた します。 

画 あて 先〒 430 浜 松 市中 沢 町 10-1 日本 楽器 製造 株式会社 
電子 機器 事業部 ヤマハ グラフィック コ> ^スト 係 


MSX マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


にさ 料- HI 求 は〒 430-91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私書箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 AY- XH 係まで 
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ぶ や 
フフ 

今ぽ 


鍾 


© 键 

m 職 


^  '， 


橱遠 発売元 ： ；^挑 ^ き T462  ； «4 ゾ名古 夏 市 * 区 下《 田 4 丁目 6 - 2  TEL(052)916  - 1407 


C21 は マイク a ソフト 社の «4f です: 
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r ブラト 

プリンタ-冬 mh 

期間 昭和 60 年 1 月 20 日 旧 ほで 

いま、 ブ ラザー パーソナル プリンター 
をお 買い上げの 方に もれなく 素 な 
莆品を さしあげて います。 ラインナップ 
も そろって、 ますます 楽しくな つてき た 
ブラ ザ 一 プリンター。 ユーザー • フ レ 
ン ドリーの 使 t  、やす さが 奵 ^ です。 


世界 最小 80 桁 シリアル ドット インパクト プリンタ ー0 

¥49,800 』 4^40 


プリンターが、 ますます 面 ri くな つてき た。 鮮明な 9 ドット 
プリ ン ター 機能 を、 コンノ  、。ク ト ボディに 収 め、 驚異の 低 
価侪 で、 新^^. , あなたの パソコンに 合わせて、 

「白 •」 （FM シリー ス * 対応) と 「！ お」 (MSX •  PC 
シリーズ 吋 で登埸 です。 光 進の プリンター 
M- 1009、  M- 1009X は、 これ ま での インパクト プリン 
ターで は 考えられない 低 騒^。 オフィスで、 マイ 
ムで 気楽に 使えます  。 

攀 各種 アプリケーション ソフト、 叉 (お、 ード コピーに て ビット イメージで 漢字が 打 
てます。 攀 ファン フォー ルド 紙、 b— ル紙、 カット 使える 3 ウェイ' ペーパー ハ 
ンド リング 機能。 * コピー 枚数： オリジナル +  2P 參 印字 速度 ： 50 文字/秒 
(M 1009) 40 文字 7 秒 （M 1009X)  * 重量： 約 3.0«<9 


fm シ リース 対応 


MSX'PC シリーズ 対応 


プリンター 機能 拡張 BASIC  V^gS^ ' 
ブ ラザー パーソナル ブリン ターが 漢字 プリンタ一 
(バッファ メモリー 機能 プラス） に 早 変り。 
画 特長 

攀'; « 卞 コード を 文卞 w として 极ラ こと (ュ り «卞 プリンター 

よりも で 印 ruiA^'o おです。 
* スプール 機能に より データー.^ 卞. ハードコピー を 
印卞屮 に 他の I* 作" f 能。 

拳 ディスクに SAVE し; C«i  »H する こと も,' I',  *： ま す。 
ROM  BASIC/  DISK  BASIC 対応 
カセットテープ 版 定価 4 ,000 円 


,n 回 回 還 m 


16 ドット 対応、 鶄 C 写 漢字 ブリン ター。 静かな 印字 。熱 転写 ブリン ター。 


対象 機種 

プリンター 

PC-8800 シリーズ 

M-1009X-HR-5X 

PG 譲 mkll 

FM~7 シリーズ 

M-1009 

* 漠 字が 鮮やか、 16x15 
ドット 構成。 * ほぼ A4 サ 
ィズの コンパクト ，ポデ 乙 
乾電池 駆動で、 棣動性 
抜群。 • 印 字音の きわめ 
て 静かな 熱 転写/ザ 一 マ 
ル 方式。 

¥49,800 


•  9 ドット 熱 転写 ビット ィ メ一 
ジ プリンター。  參  寸法：  303 
(W)  X  65(H)  XI 74(D)  mm 
* 重量: 約 1.64 


オプション: 漢字 ROM カートリッジ KR-6X 
(JIS 第〗 水 *2965 文字） ¥30.000 


pub 〈お =rs> 会員 募集 

ブ ラザー ブリン ター ご * 用 者の た ユーザー 友の 金 jPUB かで きました. 
PUB は ブリ^ー を サポートした プ a グラムの 募集 • 紹介 * 及び フリン ター 
に SJ する ハート' ソフト 情報の コミュニケーションが 主な 活動 内容です- (入 
会 者に は PUB 金員 U を&室 します）; $!» の スタートと して、 右 K のプ a グラ 
ムコ: ^スト を 案 箱します 


《第 1 回 PUB プログラム コンテスト》 

鲁 テーマ コ> ^スト 申し込み 用紙 を參 燾， 

* 霄 & 各鄘 鬥別最 優秀 作品に 日本 B タイ ブライ ター-ビコ ワード- 

100 名 様に ブ a グラム ライブラリーと |£ 念 
•ft 表 « 和 60 年 5 月 ft 売 予定の ブ a グラム ライブラリーの te 上に て。 
* 受付 期 W  ««60 年 3 月 20 日 W まで 


f， シリーズ W 応- 


(PUB 入会 方法' ブ a ダラ ia 々ストのお 問合せ 先》 

電 IS にて 、 ブラ "9Hi»»PUB»(03)274"691 1 へ. または, ブラ ザ 一 プリン 
ター » 扱い 店に ある 案内状 か， ""プラザ 一 ブリン ター 100% 活用 法 j の # 末 
案内 を 参 M してく ださい 


ブラ サーブ リン ター 解锐 害の ご 案内 枝 術評驗 社より 「ブ ラザー プリンター 100% 活用 法 j  (¥2. 200) が 発売され ています。 


フ ラサ— 》 亮糠 式 会社 


： 〒104 東京 《 中央 区 京 橋 3-3-8 
TEL  (03)  274-6911 


名 古屋〒 460 名 古 ff 市中 区大須 3-46 - 15 
TE し (052)263-5811 


し〒 542 大 86 市 南 区 心 斉橋筋 1-1 

TE し (06)  25 卜 7265 


M 1009-9X など、 ブラ ザ 一 プリンターの « ^ごも^の 
力-は… ハ ガ キに资 狰を貼 り 、 お f** ちの ノ  、° ゾコン 
機種、 使用方法 (ゲーム、 &ジ ネス" 
etc ) 、 住所 • 氏 名 • 年 令 •  %  S5  ft  v を 
ごお 人の 上お 送り 下さい。 


Kfl 鶴 求 • 
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YAMAHA  MUSIC  COMPUTER 


8 パートの 楽譜 を 書き込む と、 プレイ バック は 自動 演奏。 CX 


iiiiiiifiiiiiiiiHiiiinriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 


ITT 


Hl'l'l'l'lTi'l'l'l'l1 


MUSIC  COMPUTER  园 


¥64,800 


簡^ 操作、 15 カラー グラフィック、 ROM カートリッジ ソフトの MSX コンピュータ。 ヤマハ 
ならではの 楽い、 ミュージック ソフトが、 ミュージシャン シップ を 盛 人に^ 援 して くれます。 


FM  SOUND 
SYNTHESIZER  UNIT 
SF6-01  ¥19,800 

CX に FM 音源 シン 
セ サイ ザ 一機 能 を 
プラス。 8 音 ボリ 46 
音色。 ヤマハ ならで 
はの 拡張 ユニット。 


■  WHMM  I 

I     FMMuslcCOmposa  I 

FM  MUSIC  COMPOSER  YRM-15  ¥7,800 

8 パートのお 勛演^ が 楽 しめる 作曲 ゾ 
フト。 MIDI シーケンサーに もなります。 


國 

ミュージック コンピュータ CX 自慢の 
8 パート 自動 演奏 システムです。 

ミュージック コンピュータ CX のサ 
ィ ドス ロットに、 FM サゥン ド シン セ 
サイ ザ 一 ユニット SFG-01 を 取り 
つけ、 カートリッジ スロットに、 FM 
ミュージック コンポ 一 ザ YRM-15 を 
差し込む と、 8 パート 8^ ポリ フ才ニ 
ックの 自動 演奏 ソフト =FM ミュー 
ジック コンポ 一 ザの 完成です。 既 
成 曲 を 人力して 楽しむ だけで なぐ 作 
曲 や アレンジの トレーニング、 多す'： 
鉍音 用の バッキング パートに 人活 
躍す^ システム。 モニター 阖 面はバ 
ート別 楽雜を 表示。 音符 や 音楽 記 


Photo. 2  ノ くート 1 (アン ホ指 など） 
号 はもと より、 音色、 ビブラート、 トレ 
モロ、 サス ティンな どの 演奏 情報 ま 
でも、 全部 TV の鍇面 上で 指定で き 
ます。 もちろん、 神 入、 削除、 コピー 
機能に よって 修正/編集 も 自在 。練 
りに 練って 作曲して ください。 プレ 
ィ バック は 8 パートの 自動 演奏。 別 
壳の ミュージック キーボード YK を 
使えば、 CX の 自動 演奏に 合わせて 
ソロ をと る こと もて' きます。 さらに、 Ml 
DI 端丫- によって、 デジタル リズム 
マシーン を 連動 させたり、 デジ タ 
ル シン セに メロ ディ を 弾かせたり、 
センスし だい。^ 驄の コンピュータ 
ミュージック をお 楽しみく ださい。 


慢の ソフト、 FM ミュージック コンポ一 ザ を ご 紹介し ます。 
MUSIC  COMPOSER  YRM-15 


46 種類の 音色、 73 種類の コマンド 
を 使って ハイレベルな 曲 もらく らく。 

FM ミュージック コンポ 一 ザの シス 
テムで は、 FM サウンド シン セ サイ 
ザ 一 ユニットの 46 種類の 音色が、 8 
つの パート それぞれに 自由に 指定 
可能。 管弦楽で も ロック シ ロール で 
も、 お好きな ように。 さて、 上の TV 
阔面 は バッハ/インベンション #1。 
パート 1 は ジャジ 一な エレクトリック 
オルガン 2(Photo.l)、 パート 2 は 
丸い 音の エレクトリック ベース 2 に 
指定して あります (Photo.4)。  Photo. 
1 の 左上の 〔#13〕 力;'、 エレクト リツ 
ク オルガン 2 の 音色 番号。 画面 下 


Photo. 4 パート 1 (タイ も 入力 可） 
の 黒い コマンド エリアに 〔せ =  13〕 
と 書き込み、 リターン キー を 押す 
た 'けです 旨定 できます。 さらに FM ミ 
ユー ジック コンポ 一 ザに は、 なんと 

73 種類 もの コマンドが プログラム さ 
れ ています から、 これ を 駆使し ない 
手 は あ りません。 例えば、 拍子記号 
の 指定' 法。 拍子 は 4/4 ですから、 コ 
マンド エリアに 〔time=4/4〕 と 書い 
て リターン を 押す と、 5 線の 上に 拍 
子 記号が 書き込まれます （Photo. 
2)。 また、 画面の 音色 番号 〔#13〕 
のとな りの!: Poly  3〕 は、 パート 1 を 
3 音 ポリ フ才 ニックに しました、 と 
いう 意味。 パート ごとに 和音 を 入 


： 成) 


れる こと もで きる わけです。 次なる 
は 音符の 入力。 音符 は 数字 キー 
に 割り当てられて います。 1〜7 の 
数字 キーで 音符 を 選び、 カーソル 
で 5 線 上の 位置 （音の 高さ） を决 
めて、 リターン。 休符なら ば、 0 キ 
一 を 4 甲して から リターンし ましょう 
(Photo. 3)。 また、 ミュージック キ 
一 ボードで き符を 入力す る こと も 
可能。 ミュージック キーボードの 
各 鍵が 5 線に 対応して いる 上に、 
鍵 を 押し 続ける だけで 音符の 種 
類が 選べます から、 すき 1 本で 次々 
に 音符が 書き込める ことに。 誰に 
でも 簡単に 使える の も メリットです。 


OTHER  SOFT  &  HARD 


FM  MUSIC  MACRO 
YRM-11  ¥7,800 


FM  VOICING  PROGRAM 
YRM-12  ¥7,800 


DX  VOICING  PROGRAM 
YRM-13/YRM-14  ¥7,800 


MUSIC  KEYBOARD  YK-10  ¥29,800 


®YAMAHA 

カタログ ご 希望の 方 は 

» 便 S  v'ft 所' 氏 Z,  • ず-令 'ゆ を 明お のうえ、 

〒430-91 浜 松 ^浜 松 S 便 « お、 ^箱 3  V； 
H 本 栄^！ i! 造 株式 会ネ tLY-XH 係まで ご^ 求く ださい。 
★ ヤマハ LM 楽お の お求め は^ 弒 ある 
ヤマハ LM 特約 楽 g«j、  U 本 楽 Sft 店で 

L^J  MSX マーク は、 マイクロ ソフト 4t の 登^商標です。 
MSX マークの ついた' ノフ トウ エア は 全て 使 W できます。 


-AcIiVisioH. 

世 界 て iM びぬ かれた コンヒ ユー タ ゲーム ソフト、 ァ ク ティ ビ ジ ョ ン 


【 oj に A^> 丄, 

CASSETTE  TAPE  (32K) 

解説書 付 ¥4,800 


で ゴース 卜 八 スター ズ が大活 i 

この 冬、 HOT な戟 L  、が 始まる 

GH^STBUSTERS  ^ 


Designed  By  David  Crane 

この 興奮、 この 面白さ を まだ 知らない きみ. ズ きみの まわりて は 
熱い 闘いが、 すでに 始まって いる そ- 話題の 映画 「ゴースト 
バスター ズ： をァク ティ ビジョン がいち はや く ゲーム 化し 
たの だ 自分の 資金に あわせて お化け 退治の 装備 を 
選 ひ、 街に 棲みつ いた 無数の ゴースト を 捕え、 最 
後に は マシュマロ マンと 対決す るの だ に おまけ 
に、 テーマ 曲に のって $1 快に フレイで きる ぞ 


:iTV'S  PK  EHER8V 


MSX 


ROM 


CARTRIDGE 解説 害 付く 各〉 ¥  4,800 
ァク ティ ビジョン ラインアップ 


ヒーロー 


Designed  By  John  Van  Ryzin 
火山の 喷 火で 抗夫 たち 
が 鉱山に 閉じ こめられ 
てし ま つた。 さあ、 一 
刻 も 早く 彼ら を 救え. グ 


1 テ カス ロン 

Designed  By  David  Crane 
10 種目 もの 陸上競技 を 
競い、 その 総合 得点で 
優勝 を 争う 苛酷な ォ リ 
ン ビック 競 枝 だ 


セン ジー 

Designed  8y  Matthew  Hubbard 
エレメント を 回転 させ、 
生命の 源から 送られて 
く る エネルギー をす ベ 
ての 道に 流せ。 


,  ^^レリ \ 

あ ョ * 

ビ - ？! 

. PJ       aE3Dl| ず I  -|,  3畚> 


ピット フォ-ル 

Designed  By  David  Crane 

落し穴が あったり、 ヮ 
二等の いる ジ ャ ングル 
の 中 を あなた は ど 二 ま 
で 進んで いける か ？ 

ビームライダー 

Designed  By  David  RoHe 

次々 と 現れる 敵の 攻擊 
を かわし、 レーザー ラ 
リ アツ 卜で 攻荦 する 宇 
宙的 ウォーゲーム 

キ-スト ンケ- バ- ズ 

OesiRned  By  Garry  Kitchen 

様々 な 障害 を 避けな が 
ら、 デバー 卜の 中に 侵 
入した 泥棒 をと つつか 

まえろ. ゾ 

リ八- レイド 

Designed  By  Carol  Shaw 

川 を 支配して いる 敵軍 
の 攻擎を 避け、 敵 を 粉 
砕し、 桷を 破壊し、 川 
を 占領せ よ。 


L 一 ザーズ クラブ 


会具藝 集中 


詳しく は 32 ページの PONYCAiK 告を ご覧 下さいつ 


安心 して iM ベる PON  YC  A のソ フ 卜 

充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です 


P  o 


Y  C 


日本 ビルディング 


株式会社 ポ ニー 
PONYCA 企画 部 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- 卜： 

TEL03-265-6377 

販売元/ 株式会社 ポ ニー  • キヤ 二 オン 販売 

=fl02 東京 ffl 千代 田 区 九 段 北 4-3-8  TEL03-265-8051 
礼 « 支店 TEL01 ト 51ト5ほ1 大阪 支店 TEL  06-541-1601 
仙台支店丁£1_0222-61-1741 広 A 支店 TEL082-243-2915 
東京 支店 TEL  03-265-8241 福 岡 支店 TE L092-75 ト 9631 
名 古農 支店 TEL052-322-4001 
二 ツバ ンポ ニー TE し 03-667-3741 


隱 1 


- タ をお 人 限に 1: かすぬ 辺椟^ 


MSX を 

パワーアップさせる 特長/ 

• プログラムの LOAD、SAVE が 8 秒 
• 両面で 1 28  K/  、'ィ 卜の 十分 容量 
• カセット 並みの 経済性 
• ゲームの オート スタート 機能 
秦 13 種類の 拡張 BASIC コマンド 

• ゲーム ソフト I 本 付 

(フ アイ ヤー ポール） 

鲁 ディスケット I 枚 450 円の 低価格 

秦 その他 ゲーム ソフト 好評 発売中 

フ ラッピ 一、 ゼ グザス 2000 光年、 ポーラ スター 
定価 各 ¥4,000 


I  ¥34,800 


ロジ テック MSX 用 


QDM-01 


13 関東 電子 株式会社 


マイコン 営業部 〒I0I 東京都 千代 田 区 外 神 田 2- ほ 
大阪 支店 〒556 大阪市 浪速 区 日本 橋 3-3  -  5 


003-257-622 1 
» 06-632-0207 


着 礼 視営栗 所 《OU-832-OI3l 參仙台 « 業 所 《0222-33-0257  • 長岡赏 業 所 tt0258-32-888a 參 宇都 宮 営業所 《0286-34-7505 

參群 業 所 O0270-23-230I 參多摩 営業所！ 》0423-44-81 1 1  * 神奈川 営業所 It0427-4S-65I  I 攀千葉 * 業 所 tt  04 72-48-2955 

•  i3» ま 業 所 tt0559-5l-2888 參浜松 営業所 » 0534-64-2238  • 名 古 S« 業 所 9052-263- 1693 攀京 « 営業所 》075-343- 0995 
肇広島 S 業 所 《082-227-5536 攀«« 営業所 tt032-474-5777 參熊本 營 業 所 《0963-26- 1 166 


AcliVisioH 

世界て び m  、れた コンピュータ ゲーム ソフト、 ァク ティ ビジョン。 


ROM 


PITFALL!™  m^Bim  RIVER  RAID 


ピット フォー ノレ 

By  David  Crane 


ここ は どこ ？私は 誰？ 思えば とんでもない 所 
へやって 来た もんだ。 ひとっこ ひとりい ない 
奥深い ジャングルの 中。 し 力、 し、 私 は一 人 勇 
敢に ジャングル を 前進す るので あった。 そう 
です、 私 こそ あの 有名な ジャングル 探険 家、 
ピッ トフ オール' ノヽ リー その 人だった のです,, 
私の 今回の 目的 は、 ジャングルに 眠って いる 
と言われる 伝説の 宝物 を 手に入れる こ と にあ 
る。 それ も、 ジャングルに 足 を 踏み入れて か 
ら 20 分 間 以内と いう、 やっかいな 条件付き だ c 
ヮ 二が 出て きて 「コ ンニチ ヮ」、 コブラが 一緒 
に 「遊び ま しょ j、 サソ リ は 誘う は、 本当に 私 
にと つても 大変な 探険だった。 しかし、 私 は 
日頃 鍛えた 跳躍 力と 反射神経で 次々 に 突破、 
このまま 順調に 行く かと 思った 矢先、 今度 は 
宝が な か な か 見つか ら ない 。 時間 は 刻一刻 と 
迫って く る …… その 時で ある、 遂に 私 は 黄金 
の 地下 迷路 を 発見した のであった …… 。 
こ の 先 は 諸君の 知力 と 体力 に 期待す る ことに 
しょう。 

く 有名な ジャングル 探険 家 ピット フォール 'ハリー〉 


ピット フォール 

ライセンス カート' • プレゼント 
くわしく は 解 la 害 をご霣 下さい 


リバ 一 レイド 

By  Carol  Shaw 


私が 無敵の 爆擊 王、 リバ 一' レイ ド。 今日 も 
獲物 を 求め、 空 を さすらう。 今回の 任務 は、 
我が 軍の 再度の 攻擎に も 難攻不落 を 誇る 敵側 
の 棟で ある。 この 桷は 敵の 重要な 輸送 路 にな 
つてお り、 棟の 破壤は 我が 軍 を 勝利に 導く た 
めに 必要 不可欠であった。 この 大任に 私の 血 
は久々 に 騒いだ。 目指す 敵 は 私の 侵入に 対し 
て、 ミサイル、 ジ エツ ト機、 ヘリ コプ ター、 
戦車と 総力 を 上げて 立ち向かって くる。 その 
攻撃 をく ぐり、 敵の タンカー を 破壊しながら 
目標の 撟 へと 向かう。 敵の 攻繫 は一 段と 激し 
くな り、 川幅 も 狭くな つてき た。 頼みの 燃料 
も あと 少し、 あの 楝を 破壊 すれば、 燃料 補給 
庫まで、 あとわず か …… 。 
さあ、 君 も爆擎 王に なれる かな？ 
く 無敵の 爆擎王 リバ 一 • レイド〉 


リバ 一 レイド 

ライセンス カード ，プレゼント 

くわしく は 解 K 書 を ご K 下さい 


ZENJI. 


ゼンジ 一 

By  Matthew  Hubbard 


H.E.R.O, 

ヒーロー 

By  John  Van  Ryzii 


ライセンス カード 
プレゼント 
くわしく は 解 w 書 を 

ご 18 下さい 


お 待たせした、 私が 正真正銘の ヒー 口 
君た ち は 火山の 爆発 事故の スゴさ を 知 
つてい るかな ？ 生き埋めに された 人間の 死亡 
率 は 極めて 高い。 したがって 機敏な 判断力と 
勇気 ある 行動 力が 人命 を 大き く 左右す る わけ 
だ。 ためらって いたので は、 君 はヒ一 口一 に 
なれない ぞ。 まず は 厚い 壁が 目の前に 立ち は 
だかる。 

慎重に ダイナマイト を 操作 しょう.。 こうした 
事故で は 二次 災害に より、 自分自身の 生命が 
危険に さらされた りする， 間違って 迷路に 入 
り 込んでも 一巻の 終り だ。 さらに 地底に は 溶 
岩、 地底 湖、 そして 地上で は 想像 も 出来ない 
生き物 等が 待ち構え ている。 し 力、 し、 君 はこ 
れら をす ベて ク リ ァー しなければ ならない。 
なぜなら、 人命救助 という 最大の 目的が 待つ 
ている の だから 
く 我 こそ ヒーロー〉 


君 は、 昨 日 の 素敵な アイディア を 捨て 

第 4 回 ポニか オリジナル 
プログラム。:/^ ス卜 

今回の コンテスト は 、プログラム だけ 
でな く、 ゲームの 企画 も 審査の 対象 
と 致します。 ふるって 御 参加 下さい。 

• 賞金 総額/ 300 万円 
• 賞/多数 用意 致します。 
き 締切 日/昭和 60 年 8 月 21 日 

•/； じ、 募 方法 

カセット、 ディスク、 説明書 (企画書) に 
住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号、 
使用 機種 を 明記の 上 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 

曰 本ビヅ レテ' イング 3F 
株式 会 ネ土 ボニー  PONYCA 企画 部 

「ォ リ ジナル • プログラム • コ ン テスト」 係 

宛に 送付して 下さい。 

(PONYCA  LAND 会員の 方 は 必ず 

会員 番号 を 記入して 下さい。） 

^ 尚 、 応募者 全員に PONYCA よ り 記念品 
を 伸し上げます。 


突然です が、 ポクが ゼンジ 一です。 何もせ ず 
ジッ としてい るよう です が、 生命の 源、 グリ 
—ンの エネルギー を 全ての エレ メ ント にどう 
やって 伝えよ うかと いつも 一生 魅 命 考えて い 
る 最中です。 それから、 ポク はこう 見えても 
上下 左右に、 360 度 回耘と 非常に 小 回 り が 効 く 
ん です。 そんな ポク を 上手に 使う と 画面 は 面 
白い ように 綠一 色に 変わります。 一見 簡単 そ 
うに 見える けど、 最初の 三面で 悲鳴 を あげた 
人 もい たんだよ。 面が 進む と、 赤 鬼、 靑鬼も 
出て くるし、 時間 も ドン ドン 迫って くる。 あ 
の ロー  ドラン ナ一 君に 夢中に なった 人なら、 
き つ と ポクの 面白さ も わかって くれる と 思う 
んだ。 今の ところ 「難 か しい」 つて 言う 人が 多 
いんだけ ど、 「ゲーム は 難 かしくなければ ね j 
つて 思う、 ポク、 ゼンジ 一でした。 
く ポク、 ゼンジ 一です〉 


PONYCA  NEWS 

史上最大の 作戦 

発売が 非常に 遅れて おります ゃ史 
上 最大の 作戦〃 です が、 現在、 テ 
ス ト プレー、 作戦の シ ヱイ プア ッ 
プ等を 行なって おります。 御 期待 
に かな う 作品 となる 様 努力して お 
ります ので、 もうしば らくお 待ち 
下さい。 

さよなら ジュピター 

《2 月 5 曰 発売》 

対応 機種/ FM-7、8、NEW7、77  d 

¥5.800  mm 19 

S  F ァ ド ベンチャー ゲーム やさよ 
なら ジュピター〃 を 2 月 5 日に 発 

売 致します。 


耳より な 
情報 を 教え 

ちゃお ラ。 


PONYCALAN  D つて 知って るかな ？ ゲーム ソフ 
卜の 最新 情報 や ゲーム デザイナーの 裏話なん か を 教え 
て もらえる ファンクラブ なんだ がんばった 人の ため 
の ハイス コア • ライセンス カード ももら える よ 入会 
しないて はない ね 「 申し込み は— 住所、 氏名、 年齢、 
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安心 して 選べ る PONYCA のソ フ ト 

充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です 


職業、 持って る パソコンの 機種 を 害 v 
手 600 円 分 を 同封して 下記へ 送ろ う ： 
干 102 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビル 3F  ポニ 
PONYCA 企画 部 PONYCA し AND 係 


切 


PONYCA 

株式会社 ポニ— 
PONYCA 企画 部 


〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビルディング 
TEL03-265-6377 


TOSHIBA  EMI 


か, 


— Q 藤お 


トき 


に 


つ ； 

EMI# から、 面白す 

ぎる と大 好評の パソコン 
ソフト 力  <ゾ クゾク 登場して 
います。 どれ を^って もと 
びつ きりの 面白 ソフトば か 
性た - 

こ 発 


ゲーム • クリエ イタ 一 


く アドベンチャー &テ サイン • ツール > 


PS-10CHS< カセット' テ ーフ〉 •-• 
¥3.800         (32KB 以上.' C3 

,m つた ィメー  ジを どんどん ビジ ュ 
アル 化 3 これで キミ も アーティ ス 
卜た ハソ コンが 初めての 人 か 
ら、 デザイナーまで 、たっぷり 楽 
しめ るんだ 操作が 簡 車で、 精 
密な コンヒ ユー タグ ラフィック 力 { 
作れち やうよ 


CREATOr 


PS.1002S く カセット' テーフ >  '3 
¥4.800         、32KB 以上' C3 
PS-300 はく マイク a' フロッ ヒー 
ディスク〉 ' ¥5,800 

既成の ゲームで は 飽きたり なく 
なった キミに、 ゲーム 作家への 
道 を拓く 画期的 ソフトウエア 。セ 
ンスと アイデアで、 自分の ゲー 
ムを 作ろう： 


ンヒ ユー ター 自己 診断 ソフト〉 


才ファ リング 


く アドベンチャー • ゲーム〉 


ラン ナウ エイ 


(アド ベン チヤ 一' ゲーム > 


1003S く 力 1?*/ ト • チーフ >  ^  PS-1004G 
BOO        (32X8U 上） ¥2,800 


-1005G く 力 irvK 


FM-7 


バリと ti 
ファン 必携の 自己 診 g 


i  '力-ノバ 230* 《 
に ノ- 


ス ウー ヮー サム 


フ クウ 7 タック 


PS-2001G<  ロム-カートリッジ >*」^^^^  — 1 
¥5.800  (8KB 以上） C53  ^B800 

二の一 作で 世界中の; 主 目 を 集 

めた 日本人 プログラマー、 和 田 

'；享 • 宝来惧 の 記念すべき 名作。 ■ 

狂った 汚雜去 口 ポッド A.E.4  ^^^^H 

を 絶滅す る プロジェクト を、 キミ 

は 成功させる ことができる だろ 


I 鐘黼鼸 鼴1| 議矚 騸鼸薩 


スクェア ダンサー 


； -2003G く  ロム' 力一 トリ ウジ  >  —に. 
『¥6,800  (8KB 以上） ^1 

日本の 伝統的 遊びで、 カード 
-ムの 元祖と もい える' 花 礼' 
が大 容量の ロム' カートリッジで 
登場:' コ ィコィ (花 合せ)' と" オイ 
チヨ カブ' の 2 觀 ムが選 
ベます あらゆる S 度 データ を 分 
析し 制作され た 本格- JiT 花札' 


PS-2004G<  ロム 'カートリッジ >£： 
¥4.800  (8KB 以上） €H3 

同じ 宇宙船 ゲームで も 三人が 
同時に 楽しめる の は、 乙の、 つ 
ラッシュ ス ブラッシュ * だけ。 一 
丸と なって UF0<7)1« る アニマル 
もどき を やっつける./  MSX 初の 
スリ— • フ レイヤー ズ ゲームで ス 

ペース ゲームが 熱くな つた。 


PS-2007G く ロム' カートリッジ〉 二— 
¥5.800  (8KB 以上） C3 

ゲームセンターの 與 奮が その ま 
ま 家庭で 楽しめる 「スク £T タ' 
-j, アクション は リアル そのもの、 
臨場感 を 盛り上げる サ ゥ>1< ュ 
ニー クな チャレンジ ステージ はビ 
ン ポールの 酵醐咪 を^え ます 
< ビン ポール ゲームの 決定版 > 


； -2005G く  ロム • カートリッジ〉  • 
:8KB" 上） ^3 
コール デン. フロッ ヒー ディスク 貧に 輝く 超 一 
k キ サイ ティ ング 'ゲーム 「ス ウー ヮー サム j が 
-ト リッジで 登場. グ 斬新な グラ 
^"ゥ ン R こ 加え、 C3 で 初めて、 合成音 
、 No./,  OuchZ) をフ ログ ラミング 
リーズ， の 第 1$* です. 


ぎ た つ 


¥5,800  (8KB 以上） 

スピードと スリルに 満ちた スー バー 'アクション， 
ゲーム 「 ァ クウ アタック j の 登場です。 
執拗な デス' コブ ター、 タンクな どの 攻擎を かわし 
なが ら ハイド 口' シッフ 、ハ ン グライダーで 三次元 
ディ スフ レイ をつ き 進む… ゲーム 感性、 グラフ イツ 
ク、 サウンドの 新鮮さ は、 まさに アクション ゲーム 
の 決定版です。 

：、 い い じ や な い。 


東芝 EMI の パソコン ソフ卜 


本社 03<  587)9145 お i ；'、 お, リ03( 844 17425/HH 乘 iOM 
cBcitMi06(  345)4961 な; 松お^,; 斤 0878(31 ) 1221/ お 
^0762(62)3331 }g 岡 ^092(471)623]  fill  fr  JtVi  0222 
UW,011(241>3713 

W'l,, い, や, い レコード リ i で ど ラぞ。 


I のちえ みち やん スマイル を 
t 高の グラフィックで 実現、 

みんなの アイドル を ES3 で〃 


TYPE! 


完成 


/ ヽ' ラ/  、'ラ になった ピース を 空 白 部分に ス ライ ドさ 
せても とに もどす。 


a に 


脱出の 方法が 無茶苦茶 ユニークな SF ミステリー ゲームです。 
ティ ジー バルーン 


國 コンビ ユー タ デザイン/福 本元 美 

OC^¥3,500 

「デ イジ 一 ポール」 のメッ 卜 君、 今回 は 地質調査 中う つか 
り 足 を すべらせ、 異 次元の 世界 ハイ ゾーンに 幽閉され て 
しまった。 空間 と 地層が 交互に 重な つたこの バイ ゾー ン 
に は、 いろんな 性格の 浮遊 性 生物が 棲息し、 脱出 を 阻止 
しょうと している の だ。 彼ら を 時限爆弾で 吹っ飛ばし、 
もとの 世界へ 脱出しょう 


e 

？ や 

議 

ュ 

TYPE  2 

一例に 並んだ 4 つの ピ' 
らもと にも どす。 


-ス を一 度に ずらしな が 


安心 して 選べ る PON  YC  A のソ フ ト 

充実した 内容と 良 心的 価格が ポ 二 力の 顔 です 

P  O  N  Y  C  A 

株式会社 ポ ニー 
PONYCA 企画 部 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- 卜 3 日本 ビルディング 
TEL03-265-6377  * 


RETURNl 


ストロベリー パズルき 堀ち えみ 


誦 企画 ホリ フロダ クシ ヨン 
醫 製作 ボニー 

■ コンピュータ デザイン /市 川 浩志 


^hetS 解説書 付 ¥3，500 


• ストーリー & ゲーム 内容 

今' はパ ソコン の in: 界で堀 ちえみの コンサート 力; - 
催されます。 お 終の リハーサル もお わり、 今、 ち 
えみ は 楽お でキ レイ にお 化 籾: 中。 コスチューム も 
緊お してち えみ を 侍って います。 会場 は ファンで 
ムン ムン、 ケ 錐のお 地 もない ほど だ。 舞台^術 係 
の 入た ち も it  '^'t  r。 バックの ミ ュ一ジ シ ャ ン た 

ち も 音 合わせに 忙 がしい。 ついにお 化粧が 終り、 
あ と は^ ぃネ ッ ク レ ス を^に つける だけ。 
さあ、 も 平 く ちえみの 額 を 完成 させて パゾコ 
ン コンサート に 問に 合わせて 下さい。 


.-《 あ-, ^ 

この パズル ゲームに は 2 つの タイプが あります 《»  ^^^^^ 


蜂 


郗 


冒 


co  w コロ^ ir」 


株式会社 マイクロ キャビン 


I 參 £R 四 曰 市よ 0 诖歩約 3 分 
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on 
函 豳 


マイクロ キャビン 自 儷の 2 大 ゲーム ソフ 


新たな ス卜 一1 J 一で 

君の 頭脳の 極限に 挑! 


ミステリ 一八 ウス I を 200% パワーアッ^/ 
新たな ス卜 一り 一で、 難易度 は、 5 フ 星./ 
あなたの 頭 li の 極限に 挑戦し ま^ 
知的 冒険 は、 今、 はじまる Z 

好評 発売中 


力; ット liR 


¥3.800 


思考 回路 を もった 
パソコン 相手に 対局 将棋./ 

人間 対 パソコン …… 
あなた は 何 手で パソコンに 
勝つ ことができ るか？ 

[ E 将は、 将棋の 人 門^す: 


回 


ゼッ卜 版 


好評 発売中 

¥4,000 


I7!W1 マーク は、 マイク ロソフ 卜 社の 商標です。 


^ぎ 

Q  0  u 


S3. 9^  S3 


響 


義 


【(3 


STRATFORD 
COMPUTER  CENTER 
CX)RPORATION 


M5X 


テ 3 スク になれば、 こんなに できる。 

楽しく 学べて 効果 抜群。 おなじ ん スト ラッ トフ オードの CAI シリーズに、 新たに テ V スク バージョンが 加わった。 
ディスクの 特徴 を 活かした 様々 な 機能と、 一層 充実した 内容で、 君の 学力 は 確実に アップ。 
さあ、 君 もこの 一枚で、 クラスの みんなに 差 をつ けよう。 


-^g*;    ,  • 蒙"'、'， い, • 

！ "糸 ご 《J  ？ケ" V '寧 ォ-^ とさ よく) y くに 人レ 


成 編 

表 漏 

正 (^負 赠 点数 

正解 

曰 付 

1 70 
Z  26 

100 

3  56 

8  ノ  8 

4  36 

5 ie 

8^18 
12/23 

ie 

6 186 

10/  8 

T  98 

|  8   

1/-  4 

ie  —— 

基赚 から 受歐 まで 

中学 徹底 数学 

ディスク 版 「中学 徹底 数学」 の 問 

題 数 は、 従来の カセット 版の 2 倍以 
上。 出題の 内容 も 一層 豊富に なり、 
きめ 細 力， な 学習が できる ようになり 
ました。 内容 は、 基礎 • 標準 • 最高 
水準の 3 つの レベルから 構成され、 
それぞれの レベル や 単元 ごとに 10 
回 分の 成镜が 記録で きます から、 
進度 や 学力に 応じた 学習 計画が 
立てられます。 グラフィックと サゥン 
ドで 楽しく 学べる ソフトウェアです。 
監修 堉玉 大学教育 学部 教授 菊 地 兵 一 
亜細亜 大学 教養部 教授 植竹恒 H 

3.5 インチ ディスク I 枚 
+ 取扱い 説明書 


MSX 


定価 中学 1 年〜 3 年 各 学年 別 

18，800 円 

(CS3 丄 eveim  、カセット 版 ParU 'II 各 3,800 円） 


1  L 

mmmmmmm^mm 

i 該当 

Is    ト g とリ敦 

基 確から 受驗 まで 

中学 徹底 英語 

ディスク 版 r 中学 徹底 英語」 は、 英 
単語、 英文法、 英作文から 構成。 
ディスクです から、 データの 管理 も 
簡単に なり、 大幅に 機能 アップされ 
ています。 例えば 英単語で は、 単語 
の 追加 登録 機能、 スペル、 意味、 
発音から 英語の 検索が できる 辞 

書 機能、 10 回 分の 成績 を 処理す 

る成镇 管理機能、 間違えた 問題 か 
ら 優先的に 出題す る 繰り返し 学習 
機能な ど を 搭載。 年間 を 通じ 英語 
学習に 活用で きる ソフトウェアです。 


32K 以上 


MSX 


3. 5 インチ ディスク 2 枚 
+ 取扱い 説明 害 


定価 中学 1 年〜 3 年 各 学年 別 

19,800 円 


n    '拿 "ト " 


でパ 


中学 必修 英語 

中学 1 年〜 3 年 

中学 必修 「英単語」 「英文法」 「英 

作文 j の 3 作品 力 ? 、一つの パッケ 一 
ジに 収められました。 文部省 指導 
要領に 準拠して いますから、 使用 
中の 教科書 を 問わずに、 年間の 
英語^に 活用す る ことができます。 
カセットテープ 3 本 
+ 取扱い 説明 害 


32K 以上 


MSX 


定価 中学 〗 年〜 3 年 各 学年 別 

10，800 円 


STRATFORD 


 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2- 36- ほ 》0488(85)5222( 代表） ラッ トフ コンビ ユー ター *t> ^一 株 R 会社 ； S 料 《 求 券 

• 教育 用 ソフトの 購入^ t 望な さる « 合 (让 記の プロお ム名 •» 種名' 学年 '顿 '氏名' 電話 #号« ^記の 上 、現金書留で スト ラッ トフ: r ""ド 'コンビ ユー ター セ》 一 MSX マガジ^まで ご注文 下さい。 （郵送料 は 不要です。） ： MSX マガジン 

參 当社 ソフトウェア 総合 カタログ を ご 希望な さる 場合 は、 住所 • 氏名 • 年 齡' 職業 を 明記の 上、 資料 請求 券と 70 円 切手 2 枚 を 同封して 当社 カタログ 係まで ご ffl 求 下さい。  ！  CAICD 

ス ダノフ 中. グ 秦««35'' システムエンジニア、 プログラマー 参 営業 »/ 営業 スタッフ、 商品 »3 スタッフ 會 編集 »/ 編集 スタッフ、 ^5 フィック デザイナー * 詳 «««B でお Tfl い 合わせ 下さい。 （応募の feff〖JJK 守し ます u )  .'_  

•     d マイク tav^ ト 社の 商標です. 


~~     スフィンクスの 謎 

I  CS3  .PC-6001  mkll  SR,  PC-6601 SR 用 カセット 4,800 円 
lPC-6601SRffi  3.5 インチ FD   6.200 円 


黄金の 墓 

PC-6001  mkll 
SR.FM-7  8  NEW7, 
X-07.X1 Cs  Ck 用 
カセット 4,800 円 
は-07は4,200円） 

■PC-8801  mkll, PC- 
6001  mkll  用 
5 インチ FD  5,800 円 

■CS3.SMC-70  777 
777CPC-6601 用 
3.5 インチ FD  6,200 円 
(SMC-70  777  777  C 
は 5，  800 円） 

■X1D 用 
3 インチ CF  6, 200 円 


，m 


翁 » 入を希 望な さる 場合 (i± 記の フロ グラム 名' 機種 名 '住所' 氏名 '年齢 '職業 '霄 話 番号 洲軟上 、現金書留で 当社 MSX マガ ジ> ^まで ご注文 下さい。 (郵送料 は 不要です,）  ； MSX マガジン 
參 当社 ソフト ゥ i ァ 総合 カタログ を ご 希望な さる 場合 は、 住所 '氏名' 年 ^職業 '電話番号 • ご 使用 機種 を 明記の 上、 資料 請求 券と 70 円 切手 2 枚 を 同封して 当社 カタログ 係まで ご IS 求 下さい。 

, -y^-^rb  /  * 開発 §8/ システムエンジニア、 ブ a グラマ一 …… 教霄用 ソフト ビジネス ソフト 首 S 等 <7>±SI« 発參営 秦» /営業 ス タツ ス商品 管 3 スタッフ /編集 スタッフ …… マイコン 嫌 誌' 単行本の 企 S 編集' グラフィックデザイナー ： ZOO え 

八 メッ, 养 耒1 tV  r 


:f5 募] は 零 でお 問 合わせく ださい， （ 応募の 密は 《 守し ます J 


C3 マーク は マイク a ソフト 社の 商標です。 


ミュージカル ズゥ 


I  r^l .FM-7  8  NEW7,X1 
Cs  Ck 用 カセット 4,800 円 
■  FM-7  8  NEW7 用 

5 インチ FD  5.800 円 
ISMC-70  777  777C 用 
3.5 インチ FD  6,200 円 
IX1D 用 3 インチ CF  6. 200 円 


スト ラツ卜 フォード • コンビ ユー ター センター 株式会社 ホビー 事業部    〒336 埼玉県 浦 和 巿南浦 和 2-36- 15  00488(85) 5222 (代表） ： 資料 謂 求 券 


，ゲーム tf^am 翳まで 
飽 学の 糊: 


づジゾ ま 

乂ノ  < 


■ 定価 1， 800 円 (送料 250 円） 

msx で マシン 語 を 学 ふ-人の だめに、 予 
備 知識、 基礎知識から マシン 語 プロ グラ 
ミン グの 実際まで、 図表 等 を 多用して わ 
かりやす ぐ 解説。 モニタ • アセンブラ 全 

リス 卜 付き。 （付録） •MS  X マシンの キ 

ャラ クタ • コード 表鲁 Z80 インス 卜ラク 

シ ヨン 一覧表き マシン 語 ニモニック 対応 


B5 判 定価 1,800 円 (送料 250 円） 

マシン 語 ゲーム づ<  り に 必要な ノ  \ 
ードの 知識 （特に 表示、 音） を、 
サンプル • プログラ^と 図表 を 多 
用して 徹底 解説。 グラフィック • 
エディタ、 サウンド • コンパイラ 
等の ツール • ソフ卜 も 充実。 さら 

に MS  X 音声 合成 （MS  X がし や 

ベる/) にも 注目 を 


ザぶ, 


B5 判 定価 1,800 円 (送料 250 円) 

マシン 語の 予備知識 を 得、 実際に プロ グラミ 
ング にかかろう という 人の ハンド フックと し 
て 最適。 初心者が 陷り やすい プログラミング 
の 落と し 穴 をす ベて フォロー  した 基本 テク 二 
ック 集。 鲁何は ともあれ プログラムして みよ 
う 参 マシン 語の 定石 * 基本 テクニック のまと 
めき メイン デイシュ （ものにしよう 実践 テク 
ニック） き ランダム • テクニック 


冊の MSX ブック 


T 


\8 


ゆり 


新書 版 定価 980 円 (送料 200 円） 

取扱説明書 も、 マニュアル も、 入門 書 を 
読んで ちよぐ わからない 「パソコン 用語 
の あれこれ j を イラ ス卜を まじえて やさ 

し < 解説。 MSX の 初歩 的な 操作 ポ イン 
卜 や 各種の 卜ラ ブル 対策から、 学習の コ 
ッ、 ホビーの 楽しみ かた、 より 有効 的な 
活用 法 ^ パソコン に関する 知恵 • 知識 • 
用語まで を 多彩に ッメ 込んで みた。 資料 
編 （エラーが でた ときの チェック • ポィ 
ン卜、 機種 別 索引、 メモリ • マップ、 キ 
ャラ クタ， コード 表 …… 他） 


--， 

A5 判 定価 1， 500 円 (送料 250 円） 

人気の m  s x 用 マシン 語 ゲーム を 集 
めて 全 リス 卜 公開。 BASIC と は 違 
し、、 八 一 ドウ エアの 機能 を 十二分に 
引き出した 高速 ゲー^。 さらに マシ 
ン語 U ス 卜の 打ち込み 方法 や マシン 
語 モニタ を 平易に 解説。 © おてんば 
ベッキ 一の 大 冒険 (D ファイナル 麻雀 
③ニ ヨロ ルス ® アドべ ン • チュー 太 
© ジ ヤン ビング • ラビ ッ卜 ® ジグソ 
ーセ ッ卜⑦ ロン サム • タンク 進撃 


女が 氮 になる 女 (テク ルティ) たち 


編著 • 河 野 愛一郎 

A5 判 *250 ページ 定価 980 円 


soa: る ■ 


知的に 華麗に、 先 鐘 社会に B り 込み 

「メカに 弱い 丄 「» ^に 弱い」 というの が-働な 女 
性の 通：^:' つたが、 わず 力' 数年の 間に、 すっかり 犹兄 
は 変わって きている。 今では、 f 样は # ^ある もの、 
もっと 身近な もの、 といった ムード 力 ? 牛-まれ ており、 
Mtictt 力 術 や ニュー メディア な ど と の 距離 を 
ダン と 縮めて きた こと は 確かな よ う だ。 
她 が^ ^術 を 駆使し、 ニューメディア 献 の 新 

>C7io        し に 、 スーパー レディ 像 をみ ず か ら造 り あげた と すれば、 

男 14/ ぶ 1 てな く  、  ft の 女性 も 注目し ない わけに はい 力' 
ない。 

登場す る f[S»lO 入の テク ノレ ディ は、 知的に、 そ 
して 軒 力' に ^feiifett^^ の アプローチ を はかって いる。 
語り口 調の なかから、 それぞれの キラ リと 光る: m を 
見い出す ことが 多く、 これから ti^ に 出る 若い 女 M 
者に とって は 読み ごた えが あ る だろ う 。 
拳 内容 ： は じめ に/なぜ 力 免〖： なる 女た ち 第" ISZ 第六感 をみ ごと に 喚ぎ わ 
けた 女 ペン パワー' 小 原 軒 (アップル カンパ 二一 ネ ±S) 第 コ も/と らば 一 ゆ <7>«tjS 
力、 ら^ という 帰^ へ •Stife^ 子 (MSX マガジン^ 第 HIS/ 透きと 
おった US で と^ 7)  二役 を こなす 兹子 (現 ftl#«Bf^ 所 第 E9I 舌 
クラシック から キ一 ポー ド せ へと 変身 し た田中^^1^(0)5]^05シ ンセ サイ ザ' 
ミ ユー ジ シャン） 第五 IS /バイオ テク ノ 口 ジ 一力 凄で る^^に 燃える 西 山淑子 
(錢 家） 第六1£/眼と足でニューメディァネ±^を^1«^る»«»^(朝日綱記 
者） 第 七 話/  C  G  (コン ビュー タ • グラフィック ス） に 目覚めた «»^) 家 '吉 fiJtH 由 
美 （N  H  K スペシャル *m ディ レ クタ一） 第 八 IS/ ウェスト' コース 卜の 力く 
^<7)^tt 界を 描く  子 （CG アーティスト） 第; hJS/ マイコンから 1«« 科 

学へ と, する おの マ ドンナ • 白 田 由 香 利 d 京大^^ tfm#m^^) 
第 十 話/コンピュータ という #im に^^し ちゃった '炬 まり子 （s  Ffm) 

* 糊あ^^ 式と 一Al§ りおよ データて Utefc さ tk  ニューメディア を まったく 知ら 
ない 方に も わかる よ う、 用 e<7)m や KB^I4 を 加えて あり ます。 


|忠 バソコ ン 素朴な 疑闔 80 

アレビ 术 眾 秋 田: 7C  DC±]| ク flA ぺ 一、、 i 

日 電文 化 センター 細 矢 慎 一 加 判 i^TnA ぶ 
システム 'エンジニア 有 坂 幸 夫 定価 980 円 

バソコ ンに 冷た くされて t  、る 世の ビジネスマンに 蹭 

る アドバイス I パソコンの AH 害 を 読んでも わから 
ない 文 f« 人間、 パソコン 力す 気になる 力、 触れられな 
いでいる メカ • オン チ入飢 ^^に 遅れ を とっている 
と、 焦り を 感じて いる 中高 年 族に は、 力って ない 福音 
の 書と なる だろう。 Q&A 形式で M 界、 エレクト 口 
二 タス 'メーカー、 システム 'エンジニアの 第一人者 
が、 それぞれ 平易 "T^ に 立つ 回笞を 与えて くれる。 質 

問 者の wii、      憑 問 もまた 楽しい。 


〒 1 50棘 都 渋 谷 区渋 谷 2- 9  - 1 青山 田 中 ビル 

ノン 1 一 tt(03)  486-4500 


MIA 

MICDO  INFORMATION  ASSOCIATES 


棒術 使いの 王 


DldM&Kl   1MB* 一- 


タス 

火炎 術 師の桃 


+ ふ mEmm  + 

i  ,i に ^  n  a 


^w^^gHMF8^^! ― ,,,, 


くさり 使し 、の陳 手裏剣 使し 、の 女 藍 


謎の 男 呉 


新春 '新発売 ^« 


ところ は 中国。 滴 朝 も 末期の 時代 - 
カン フーの 逢 人 "李 （リー)" は、 中国 全土 
て 悪業 を かさねる チヤ 一八 ン 一族 損 滅 の 為 
彼らの 城で ある 「メン マの 塔 j へと 忍び込 
んた。 たか、 リーの 行く手に は 次々 と 強豪 


Kionamf'S 

コ ナミの ゴルフ 
RC723  ¥4,800 


"s、 


ゲ 


KCC  • コ ナミ カン 卜 リーク ラブ。 
ここに 待望の オーブン。 ホール 数 9 
バー 36 の 雄大な 本格的 S« 力 ン卜リ 
一 クラブ。 ス卜 ローク プレーに する 
か、 マッチプレーで 親う か は 君の 自 
由。 ゴルフ センスが キラ リ 〃光る そ。 


kionami'S 

Basel 


一 ス 


か 立ち はばむ。 はたして リー は 得意の カン 
フーで チヤ 一八 ン 一族 を 倒し、 中国に 平和 

をと り 戻す ことが 出来る だろ ラ か!7 

操作 は圆 単。 キーボード でも ジョイスティック 

でも OK  。八ィ テクニックて ノック ァゥ 卜。 


'コ ナミの ベース ポール 

RC724  ¥4,800 


ヌ，^ 


4 


MSX 球界、 最後に 登板した 巨人. , 
コ ナミが 放つ ベース ボール ゲームの 
決定 打。 「コ ナミ スタジアム j で繊り 
広げられる 名勝 負の 数々。 君 も ひい 
さ 球団の 監 II にな つて 球界に 魔 を ま 
さお こそ ラ Z 


ま スカイ ジャガー 

RC721  ¥4,800 


"スカイ シャ カー" ^進 ' 
地球 適 邦の 危機 を « い 平和 を 守る^ 
に « うの か、 君に 与えられた 任 精た。 

MSX 初の スーパー スペース シ ユー 
テ インク ゲーム。 手に 汗 握き る 空中 
IS に 熱中 " 


ハイス コアに チャレンジ する 君に./ 
コ ナミの ハイ ハーシ リーズ 專用 操作 スィ 

八 ィパ一 ショッ 卜 

コ ナミの ハイ ハ一 シリーズ 
八ィ パー オリンピック 1 八ィ パー スポーツ 1 


RC710    ¥4,800  RC715  ¥4.800 

八ィ パーズ リン ビッ 92  ノ\ィノ《 ース /ポー ッ 2 
RC711 ¥4,800  RC717  ¥4.800 


八ィ パー ショッ 卜 

JE503  ¥3,000 


売ても お 末め て * ま ォ 

行 OS へ 合 lt*»*te^ んズ < 
•  Mi* 窗 tt てこ ユ 文の *台 は 攝込 情. '、力 キてほ **氏 名 • 


M をお さりく たさい  h  •  ^ケ &£JS  *詹41073435 

kionami 

SOFTWARE 

コ ナミ 株式会社 

乗 千代 田 区 九 段 南 2 丁目 3-14  TEL  03-262-91 11 (代） 
TELEX  2323325  K0NAMT.J 

秦 MSX マーク は マイ ク ロソフ ト 社の 商襻 一 
參こ< 


OR 


の 商品 は. * 社 (コ ナミ) の 応諾な しに; S 外への 出 みはてさません 


コ ナミ マイコン クラブ 
会 具 募集 中 


く会昌 特典〉 

i 事務局で ソフトウェア M 発 支 接 装 ■、 国内 外の バー 

ソナル コンピュータ （ハート 'ソフトウェア）、 技術 t« 

報 te を 自由に 使用す る ことができ ます。 


i クラブ 内 • 外 都て 関 発された 優れた マイ コ ンの ハー 
ト • ソフト' ウェア は、 商品" (匕す る 二と がで さます 

J マイコンに M する 41 習 会、 it 演 会に 優待 参加て きます 
I 会員 ti、 バッジ を 供与いた します 


ご 入会 手 «> 

» 入会金 
► 年会費 


,400 円 （月 200 円） 


► 事務局 大阪市 北 区 梅 田 I 丁目 I 


(大阪 駅前 第 4 ビル 1706 号） 
«06-345-2456 担当/ S 田 


CHICAGO 

TE し 31 2-364-6633  FAX 3 12-364- 1368 


KionamL  TOKYO 

TE し 01 -429-2446  FAX01 -429-2069     TE し 03-262-91 1 1 FAX 03-261 -621 1 


OSAKA 

TEL06-345-2456  FAX 06-346-2466 


株式会社 IHl^L 研究所 


♦ 必殺; ^ハサ ミ., 


4 連続 スクロール 画面が 可能 【 
超ォ モシ Pf^^ —ル マシ： <グ 


ポール イン-ワン 

ゴルフ場の ムード を そのまま ゲームに./ 立体 
的 な リ アル 画面と サゥン ド が、 本格的な ス ト 
ローク ブレイ を 約束して く れる。 コース 設定 

は 砂丘 や 半島 ま で 登場す る 難度 c、 クラブ 道 

択ゃス イン グの？ 4 弱、 《1 向 きな ど、 実戦 さ な 
がらの テクニック を 駆使して スコア を 伸ばせ ./ 
©HAL 研究所 

HM-016ROM  定«4.800 円 


ムール ィ ニイる せ ット" 

あ o 圹 


TRACK-BALL 


てつまん 
四 人 麻雀 

1/20 発売 予定 i& 

君の 実力 は どの #t* か。 勘と ツキ を 糠り 
に挑戰 た。 リアルな 画面が スリルと 與 s 
を いやがうえにも 盛り あける： そのうえ、 
表示 はすべ て 漢字 表示。 見やす ぃ函 面の 

4 人 麻雀の 最 H 峰。 二の ゲームで 君の 雀 
力 を アップしょう。 

•C  HAL 研究所 

HM-017  ROM  定 優 V 4.800 


コ ち は- 


^ib^imu  &<&< 入力。 

★  ニックネーム は、 *  CAT  * だョ！  ★ 

キー を 叩いて いる だけ じ や、 ちう 
つまらない/ 卜 ラック ポールで 自 
由 自在に コン卜 ロールして みよ ラ。 
この *CAI* は、 ゲームに、 ミュ 
一 ジック に、 アニメ ーシ 3 ンに… 
etc, 何に でも 使える 万能 入力 装 
藿 なの だ Z  HTC-001 
定優 14.  800 円 （ *EDDY* 付) ラ^ "プ 


B 

CAT 

7 ーク «Wt い 6 
ソフ卜 C 鲞 


ィ？  f i を!1 く  -  n^ftr -る . T-JiX^f9'  EDW 

そんな S に は 二の "EDDY" か 
緩 高./ メニュー は 雇 富に 
円、 « 円、 四角形の 自勤作 E か 
ら， ドロー. ライン. ペイント 
まで. 何で fc«t ける/カラフル 
さが 讓 しい 15 色， もちろん 文字 
t  OK でさた 怍3> は、 その i 

J でも BASIC に 直しても セー 
フ可 tt  C  HAL 研究所 


ザ 応募 方法 期間 中お 買 上の ポケッ ト バンク シリーズに 入って いる アンケート ハガキ に 「プ レゼ 

ント 希望」 及び 欲しい 当社 製 ROM カート リ ッジ名 を 記入の 上 アスキー 宛に 返送し 
て 下さい。 アンケート ハガキ 1 枚 を 1 口と して、 1 人 何 口で も 応募で きます。 


零 期 圃 昭和 60 年 1 月 31 日ズ 切り （消印 有効） 

ザ 発 表 月刊 口 グイ ン と 月刊 MS  X マガジンの， 85 年4 月 号 誌上で 発表 


ffi ミ 稱  Ci=V-^ 


01 5 ^占つ ちゃ ラ から！ 

ポケット バンク 編集部 著 

みんなて 楽しい 占し V7 ジック 

恋愛 運ち t*t§ も 黙って すわれば ビタリと 当る/ 

本書 は、 MS X で 避に 楽しめる 占い プログラム を ミ繊 して ありま 
すので、 バソコ ンに 触れて 間 もない 人に も 充分に 楽 し んで L  、 ただけ 
ます。 コック リ さん、 天 中 殺、 ホロスコープ など、 掲載した プ ログ 
ラム はハ。 ソコン の 優れた グラフ ィ ック 機能 を 利用して 楽し く アレン 
ジ しました。 


n  uii エラー 撃退 €濘 典 I 

ポケット バンク 編集部 著 

BASIC なんてち う ィャダ …… 

という 症状に は、 すぐに 徹底 治^ M です。 

そこで、 トラブ^ ii^t^/ 

BASICS  ログ ラム はなん と 力' 入力 し た も のの、 レ 、 ざ 実行 してみ た 
ら、 エラー' エラー の ilTc で … … 。 こんな 悩み をお 待ちの 人に ぜひお 
すすめした いのが この 本です。 本書 は、 実際の トラブルの 対処: frS 
を f 機 的に 麵 して もらえる よう に諷 しまし た。 こ の 本 を 読めば、 
アナ タは エラーが こ わくな 〈なります。 


JANK 


一冊 ごとに ひとつの テーマ。 
<f ^^の ボケ ット バン^ / 


好評 発売中 


m アニメ g.g. に 挑 載/    m マ^! ン "ジ ユー^!^ ス m  basic ゲーム 教室 s マ o サウンド パ 力 


川 野 名 勇せ #  CE3saitLWB1 
牧山 慶士ズ ま 7=.)iCjQszmm 


森 田 信 也 ^ 赛 f^M^mjmi 

伊君^ 志  マイコン 

ジ ユー ク;^ クス 


MSX で 絵 を 
描いて みょう。 ■ 

TV の アニメ' ヒーロー は、 C.  G. 
にう つてつ けの 題 ネ才。 この ヒー 口 
一 を ディ ス プレイに TO する ため 
に、 グラフ ィ ック 命令の ABC から 
応用に いたる まで を 紹介し ます。 


MSX で コンピュータ 
ミュー シンクに 
チヤ レ》。 

き符 を』 il ゆに 置 き 換えた ミュー ジ 
ック 'マクロ を える た * けで、 MS 
X に 好きな 曲 を演骞 させる ことが 
できて しまいます。 この 機能 を わ 
力' り やすく 解説して みま した。 


m トランプ ゲーム 集 


ピン ボール も 
アニメーション も 
自由自在。 

MSX の 人き な 特徴の ひと- 
プライ ト 機能 を 使いこなす ための 
- 冊です。 この 機能 を 利^した ゲ 
ームフ 。ログ ラム を 紹介し、 楽しみ 
なが ら 使 、 力-が マ ス ターで きます。 


ポケット バンク r^: ！暖嶋 
11 集 部 著  トランプ ゲーム 集 

MSX が カジノに  U 

早変わり。 

ブラ ッ クジャ ッ クゃ ポーカーな ど、 

的な ト ランプ ゲーム 8 橫覿を 

収^ し た プロ ダラ ム もです。 ゲ' 一 
ムを 楽しむ ため、 ルール や 遊び 力- 
の 解説 を屮 心に 編  lfc。 


固 グラフィックス ® 伝 圆 マイコン 野球 中纖' B4 


安田 吾郎 著 csapguA«9 


永 谷修著 f^r^tumtj 


あっと 驚く、 

VDP テクニック を | 

公開。 

M  S  X パゾコ ン の^ 像 開 係 を 取 り 
しきって いる VDP  (ビデ' 才，デ 'ィ 
スフ。 レイ • プロ セ ッサ) の 機能 と 応 
用 を. 中心に 解!^  MS  X の闹 像の 
魅 乃 を汆 すと ころな く 追; に 


あ -, 

ソ ―' 

プロ野球が？ 倍 1 と》 

楽 しめる。  な" 

MS X を 使って、 野球の データ を 
分析 してみ よう。 打率 や, 中,^ 'お 分 
析の プログラム を、 プロ野球の ェ 
ピゾ ードを まじえて 紹介。 リアル 
タイム ゲーム 付。 


13 知能 ゲーム 38       M 必殺 'ビ テオ 活用 法 


ぐる- ぷ'ァ レフ 著 csr^^c 


好評、 アクション ゲ 

ーム 38 の 続編 登場 

です。 

シミュ レー シ ョ ン ゲーム 力 > らャャ 
ンブル ゲーム ま で、 お I 能 ゲームの 
全て を « しています。 ゲーム マ 
ニァ から^ I？ きの 人まで 楽しめ 
る、 知的な -阶で す。 


ポケット バンク 
編集部 著 


君の MSX を 
ビデオに つなげよう。 

プログラム を 含め、 初めて、 'ぽぉ 
的に コ ン ピュー タ と ビ 、、ォ の ド ッ 
キング を 解説して みま した。 楽し 
い アイデアと プロ ダラ ム を 提供 し 
て くれます。 


安田 吾郎 著 


MSX で ゲーム を 
作って しまおう。 

自 分で ゲ、 ームを f おる 楽し さ を i ゆわ 
つていた た' く テキスト 力 \ この B 
AS  I  C ゲーム 集です。 ページ を 
追って^ん でい けば、 次第に プロ 
グラム を 作る 力が つきます。 


a 面白 パズル ブック 


藤 沢幸隆 
桜 田幸嗣 


共著 


嬲 s パ; 01/ ブ" ノク 


パズルが 君の  一-  一- r 
頭脳に 挑戦/ 

ポ ピュ ラーな ハ °ズル ゲーム を M  S 
X パソ コンで 楽し むた めの- - 冊で 
す。 ビンゴ、 ピクチャー' パズルな 
ど、 歯 ごた え 十分の ゲーム 8 種類 
を 用意し ました。 


回 とにかく 速い マシン 颢 ゲ-ム 集 


ポケット バンク r^l^LBMB" 
編 ISfiH  とにかく 連い 


マシン 語 は 速い、 
面白い。 

節 半 は マシン 語 を 扱う 際の 注意 を 
後' ド は ライブラリ 形式の、 マシン 

« ^ゲームの 楽し さ 力す わ 力' る -#0 

6 本の ゲーム プロ グラ ムを 紹介 し 
ま した。 


ェ藤 R 司 著 l^Tfsmum 美 

msx が  v 
シンセサイザー 醒攀 、 

になった。 

MS X に內^ された サウンド • ジ 
エネ レー タを フルに 活^す るた め 
の 情報 を満 敬 MSX パソコン を 
利用して、 様々 な 効果音 を 作つ て 
みょう、 という - 冊です。 


固 プログラム D.J. 


アスキー 南国 放送 f^fsmumB 
局 ，  ^，厶 D.J. 


トロピカル 気分の  , 
ショート • 
プログラム 隼 

楽しい おしゃべり と てお とど 
けす る、 ショート 'ショート プ ログ 

ラム！^  mm<DB.  j. が 1 k 離 

の 打ち込み おい プログラム を、 1 

H の 流れと と もに 紹介し ます。 


回 アクション ゲーム 38 

ぐる 一ぶ' ァ レフ 著 

ハラハラ ドキ ドキの 
ゲーム 集 

wml 霞 
« だ 

でき る だけ 打ち込み 易  <  おい プロ 

グラムで 楽しめる、 38 本の iftiO ァ 
クシ ヨン ゲーム を^ 介。 ゲームの 
作り；/ や^ 忠法 も、 マン ガで 解説 
してあります。 


ラれし 1> 

480 円 


o 


- パー y^jj^ コン^ =l ータを 知^く  IX、 マイクロ ソフト プレス •  シリーズ 日本 上陸! 

MICROSOFT  PRESS  SERIES 


MSP シ リーズの 第 -弹 は、 ァメ リ 力で^'/ ひリ, 求 11)01 
た^;^ の靳 Ht 代 ハー ゾ十, レ 'コンピュータ Macintosh  本お 

に 近づいた ハ ソコン と, VHilli のおい マッキントッシュに ^する 悄 報の すべて 
'お^に マツ キント'々 ュの ユーザーと なられたん-はもと より、 ビジネス マシンと して 興味 
ジ ネス マン、 デザイン ツールと して マッキントッシュの 能力に にて いる デザイナー、 靳世 代の コ 
ン セフト ビジュアル インターフェイスに は 1 心の ある マイコン マニアな どに とっても 必携のお としてお 
勧めで きる 内お てす  "  》 写 莫は原 省^ 用して おります 

目次:"！. マック それ はハソ コンの 新しい スタン ター ド 2. ます 最初に 最低限 二れ たけ 知っていれば 
0K  3. 操作の 基本 4  MacPaint 入門 5MacWr,te マック 専用 ヮーフ 口  6. マック 用 Multiplan の 使し 
方 7. ビジネス グラフ インク ス- Microsoft  Chart  8. 他の ビジネス 用 ソフト データベース 9. 
二 ケーシ ヨン 入鬥 10. マックで 使える 1H       BASIC. Pascal 11. ディスクの 取扱い 12 ビデオ スク リー ノ 

13. キー ホード 14. マウスに ついて ほ. テ V スクと ディスク ドライブ 16.10 ホートに ついて 17. フリン タ 
アン フル イメージ ライタ その他 18 マックて ィま える :E ^ム *>nc れ 19. マックの ソフトに ついて 20. 故障し 
た 場合に は 21. マックに 閲 する 出版物 等に ついて 22. マック 対 IBM  PC  23. 将来の アブリ ケーシ ヨン 像 
24. マイ クロコン ヒ ユー タの 未来 25. グラフ インク アート フォントに ついて 26. コミュニケーション を もっとく わ 
しく 知りたい 人の ために 27. コンヒ ュ一タ 間で が 青 報の 転送 28. テクニカル 'トピックス 


界ぉ ^ のゾフ トウ エア 会社で ある 米^ マイクロ 
ゾフ ト社比 昨年 10H、 出版部 門と して MSP を^ 
ケコ ソフトウェア 開^で 培って きた 豊富な 知濂と 
来 も 験 を 基盤と した 出版 活動 を 展開して t  、ます。 近 
年- ァ メリ 力の パソコン,' 1', 版羿は 粗製 SLiT 威 味^  、 
われ、^、 やに パソコン を if. 解した な 場 かゆ 良質 
な ぉ锘 が 求められて いました 3  MSP はこうした 二 
ーズ におえて^ 場した、 A 品位な ノ  、。一 ゾナル • コン 
ヒ^ • 一  タ [船き ；や菘 の 出版 社 です。 本シ リーズ は、 こ 
の MSP の 化 ひする ,ゃ 菘の 翻お 版で 構成され ま 1； 

^msp では、 これ まて': ： m  の 人 ^出版社と 
契約 を 結び、 ttt 界的 な说 m での 出版 活 勳を展 

'、掬して います。 H 本で はこれ まで マイクロ ソフトと 緊 
密な 関係 を 待ち、 I, 肘!: の ソフトウェア を！ 3 本に 紹 
香 1て きた アスキーが 出版 契約 を^び ました。 M 
§p の タ仆ル の 中から、 特に H 本の^ S に 
れ、 内容 を 選んで 翻訳し、 お ffi 

'まや はザ の， 
進 分め」 の 時 氏と,; われて います。 その 变勤 の漱 
ぃパゾ コン^ 1 の 端 を ひく アメリカの M 新 
情報 を、 まさに リアルタイムで 翻^  B 本の^ 名-に 
ぉ站 けします。 また、 ゾフ トウ エアの 最新 枝 術 勅め】 
の ,*!: 薛 た': ャ ではなく、 ハ V コン • ユーザー や、 ノ ひ 
コンに 稗 冰を もっている 来 の ビジネスマン/'; 'ゾ K 
のん々 にも 充分^ みこな していた た"! ナる 内容の も 
の を 中心に 誠して いきま 


mtosh" 


その イン テグ レー テッド ソフトの i»t 界 

し ary し u 看 
酒并 邦秀& アスキー 出版 局 海外 部 監訳 


IfS 有名 窨, S. マ イコン ン 3  ノフ てお ネめ 下さい. わ い K サ 'カタ！ 3 ク CT;i« ネ. i. 〒：っ 7 康 脅 山 匕な PH0«€  03186" 


ス十 一 

ASCII 


バ サム 帝国の 暴君 才ゴ レスとの 攻防に 

いに 反撃の チャンス を 得た ス レン 王。 10 人 
の 騎士と 14 人の 兵卒 を ひきつれて、 隣の バ 
サム 城 を 目差して 出発した 。600 メートルの 
道程に は、 敵の 騎士 や 兵卒、 騎士より 強 t  、 
重 騎士が 待ち構えて いる。 すぐに 復活す る 
么ー观 土と、 彼ら W び 出す 魔術師 も 強敵 だ。 
王に なった 君 は、 L  、つも グループで 移動す 
る 騎士と 兵卒 をう まく 行軍して、 敵陣 を 突破 

しなければ ならない の だ。 
途中の 牢屋に 捕われ 
ている 兵卒 を 助ける と、 
味方 {纖 勢 50 人になる。 
カーソル キー か ジョイ 
スティック 1 本、 そして、 あ 
と は 頭脳の 戦いだ。 
定価 4,800 円 (送料 500 円） 


ETHEUS 


ボコス 力 ウォー ズ 

BOKOIUKA 
WARf 


テ +7ゥフ れは、 'おお テセ ウス。 迷路の 中に 捕えられ 

たお 姫様 を 助 t ナ出 さなくて は t  、(  m  、。 その 
ために は、 鎖 を 解く 鍵と、 愛 を 得^^ を 捜 
し 出し、 迷路 を 抜けて お 姫様の もとにた どり 
つかなくて は。 ヒ ころが、 テセ ウス は 生命力 
に 限界が あり、 敵 ロボットに 触れたり、 放射 
性 鹿棄物 貯蔵 池に 落ちたり、 制限 時 問が 
なくなったり すると、 生命力が 減少して 死ん 
でし まう。 だから、 途中で クリ ブト ナイト 結 品 
を 取って 生命力 を 補充して ほい、。 また、 迷 
路も 普通 じ やない。 ところどころに 扉が あつ 

て、^] ^のど こかに ある、、 OPEN"  "CLOSE" 
スィッチ を 見つけなければ 操作で きない。 
迷路 プラス パズルの 世界 だ。 そして MSX 
の 限界に 挑む' 超 高速の 加速 ス クロー ノレで、 
素晴 しい テセ ウスの 動き。 ぜひ 君 自身の 目 
で 確かめて ほしい。 定価 4, 議円 (送料 500 円) 


今月 も、 続々 登場。 

アスキーの MSX 用 ゲーム ソフト, 


0 

各 定価 4,800 円 （送料 500 円） 


0 


SOFT 
WARE 


偉 

み^き 


SOFT 
WARE 


きュ 

c» ら0 
，。- 《^ぶ" おがさ、 


やつ 


《おお: 》グべ き 
^^^^ 


ルキ ,ジ 卜 


ご注慝 

お番 ツール キット は 倉庫 

能 を ffi 張す る カセッ 
トテ 一7Rg の ラムで 
す. この ラ^ を！^ 
する ために は»番 の R0 

M カー 卜 リッジき， カセ 
ッ トレ コ "5 が 職 r^. 


豳バヮ —アップ プログラムき 再現 機能/荷物 を 動力、 す アルバイト 君の 動き を 再現す る ことができます 苦労して ク リア 
した 面の 手 穎 を、 もう I 回 再現して ニヤ ニャ する た^ 機能て す。 翁 ' \ 'ック 機/ エディ： TC テス トフ レイ をして いる 間 は、 
I 歩 前に 戻る ことができます。 これで 新しい 面 <7X ^成 も、 ぐんと 早くなります。 鲁 マクロ 機能/あ tu この 動かし 方 はさつ き 
と 同じ だ、 というよ うな ことが き庫番 では 何回もで てきます 。はっきり 言って、 ちょっと 面倒く さいし、 エラーの もとに もなる 
力、 ら 困る、 という 人の ためのお 助け 機能。 アルバイト 君の 動き を 定義して おき、 何度でも 同じ 動き をさせる ことができます。 
拿 早送り/アルバイト 君が 高速で 動きます。 豳41 面 もの、 地獄の 新 バター ンが 追加され てし まいました， 
※會 庫番の エディタ を 使って、 これ は! と 思える 面が できた 方 は、 当社の HSP 宛に お送りく ださい。 


41 面の 新 パターン を 追加。 
パワーアップ プログラム による 
機能の 追加。 


力 セツ卜 ァープ 


【できます。 A  W\W%W^ 

定価 2，80D 円 (送料 5oo 円) 


■ 全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問^"、 カタログの 請求 は、〒 107 東京都 港 区 南靑山 5-1 ト5 住友 南靑山 ビル PHONE 03 (486) 71 


株式会社 


W キー 


B   B   B  H 


Slf 欄 
ミスター • スト c 


スト ロング 


a を 切る、 m を 切る、 嵐の 中 を 具つ し ぐら。 
a 神、 雷神なん の その。 この 世の 悪 を やっつけろ.: 
発汗 量 は 100 ガロン。 だれ だ、 だれ だ、 

その 名 は Mr.  Strong  X。 
胸に キラめ く  MS  X マーク、 
正義の シルシ も 真っ赤に 燃える、、 
脊 の マント を ひるがえし、 
ゴ A 長の 靴音、 高らかに。 
行け、 行け、 強い ぞ、 Mr.  Strong  X。 
愛の 鉄拳、 スネに 飛べば、 
今夜 も 東京 タ ヮ 一が むせび 泣 く  。 
(※く りかえ し） 
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おめでと一 /  1 985 年が ツイに 明け 
たの だ,， ニュー ィ ヤーの 気分 はいかが 
かな！？ 清く 正しい マガジン 'リーダ 
一の 諸君ら のこと て ある、 
ーム 初め〃 を 早々 と 元日な どに 済ませ 
て、 '| 調な 新年の スター 卜 を 切った こ 
とに Jfev ない $ 織な 初春 じ やない か 
ボク は、 ヮタシ は、 今年、 MSX 的 遊 
^：界 を 広げます、 という 報告 だって、 
アツ チコ ツチから 届いて いる （ハズ ） な 
の だ そこて'、 SH、 まい 進、 向上心 
の 諸君ら に、 とっておきの M  S  X  •  A 
V ァソ ビの 奥義 を 披露 してし まう こと 
にす る/  •         '•:  • 

お 待たせし ましたつ. ケ ビジュアル 
つ 子、 世に はばかる 献を錢 する 最 
強ニ大 ツール、 V  I  DEO  +  MSX 
この 乂 と. JVI が 組む と、 ちょっと スゴィ 
コ 卜しち やうんだ よね ビデオが おう 
ちに ある コも、 これから 買いたい と 思 

つてい るコ も、 v と' *r の 創造す る ビデ 
ォる ffi 界は 必見 だ ホーム ビデオ 普 
V 及の 著しい この 世の中に おいて、 いか 

に ® と う まく 付き合:? X いるか、 いか 
なる 楽しみ 方で V ライ フを 充実 させて 

いるかと いうの が、 重要な ポイントに 

なって くるの だ TV 映画の 録画 再生 
だけ じ やつ まらない， @+(S  +0 そ 
う、 察しの いい 11^: ら 、、、スーパ一 ィ 
ン ポーズ〃 という 答え を 見い出し たこ 
とだろう ご 名答./  ノ \ ハゃ ママ、 家 
族の 協力 を 得て、 この 際 ピツカ ピ 力の 
オリジナル' ビデオ を 製作して みたい 
キミん ちの T  V  • スペース、 劇場に 変 
えち やおうよ./ 

まず、 ハ:^ ディ • タイプの ® カメラ 
を 用意した ニーの ：Betamovie』 
や、 ビクターの 『Video  Moviej は、 力 
メラと デッキ （力 セッタ 一 ） が"^ 化 
している 手軽 さがい い- 使い易く ひと 
とお リの機 貪!^ 充実し、 なおかつ シン 
ブルな 操徹 というの が、 機械 を 扱う 
上で 誰もが 要求す る 条件 だけど、 ここ 
にある カメラ は、 これらの 条件 をす ベ 
てス マ一 一に 満たして しまった 高感 
度の 映像 リ ァ リ ズムを 追究す るの だ z 
と 意 M んな バハに は、 ナショナルの 

VZ  C 75- がお ススメ だな これ は、 機 
能 性 を » 見した マニアックで、 赘 沢な 

I 台。 S デッキ は 写真 ムガト にもい ろい 
ろと 出て いる これ は 次号の P  A  R T 
11で 詳しく 紹介し よ.' う V 1V)〕 はス一 ハ一 
ィ ンボ一 ズ 機能の ある マシンが 現在 6 
機種 どうせ 凝るなら、 モニタ 専用 デ 
イス ブレイな ども 揃えたい 


►  Video カメラ： ナショナル V 
Z-C75  Y 249. 800  5  メガ 23 ィ 
ンチ ニュー コス ビコ ン 搭載で、 画 
質 は 鮮明 e 最低 10 ルックス 照度 15 
IK  ォ—. トフ オーカ スてビ 

ント 合わせ は 自動、 8 倍 電動 ズー 
ム レンズ、 7 色 カラー タイトル、 
日付 • 現在 時刻の 錄画、 ネガ 
ジ 反転 フ i ート' 機能、 オート ホヮ 
ィ ト バランス、 ワンタッチ 色調 整 
と、 多 機能 高感度 カメラ _ 


▲    O    MS  X  ：  K  I  NG  KONG ナショナ^ CF- 
3000    Y  79. 800      64K バイト RAM 容量， スーパ 
一 イン ポーズ 端子、 RGB • RF • ビデオ 出力端子 付 « 
© スーパーインポーズ 専用 ユニット： ナショナル CF 
-260  1     V49.800      C  F-3000 専用の スーパー ィ 
ン ポーズ ユニット c  V 出力の みの モニタへ も 接続が 可。 
合成 時の V と M 側の 画面 構成 を 反転で き る 機能が ある。 
<    9    MSX  ：  H  I  T    BIT ソニー  HB-70I 
FD    V 148.000 スーパーインポーズ 機能 内蔵、 コ 
ン ビュー タ、 アニメーションが 描け る rH  I  TB  I  T 
アート」 捩 能 （アクション、 ワイプ、 テロップ)、 AV 機 
器 リモート コント ロールの ための ィ ン ターフェ イス 装備: 
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V  ideo 内 jK 力 メ ラ ： Betamovie ソ i 一 
00  Y269.OO0       Beta ビデオデッキと カラ 
—ビテ 才力 メ ラが 一体化。 Auto  FOCUS  Beta- 
/novie  ( B M C  - 2  0  0  (  Y288.000) は、 デジタル 才 
一 ト フォーカス 機構 を 搭載。 持ち運び にも 便利な、 
システム キヤ リング ケース、 LC-7I0    V  28. 000 


-ゃ テープな どが 収納 可： 


き；: 


' Video  Camera 


、(^二  。（し もやおう i 


《で 傳 


、 


m 


■ 


A  Video 内蔵 カメラ ： Video  Movie ビクター 
ラー ビテ 才力 メラが 一体化。 本体 重量 I9kg。 モ. 

<  Q モニタ： V  I  DE0  •  RGB  MON 
I  TOR ビクター CX-IOIM  RGB 
入力 端子、 外部 入出力 BNC 端子： ビデオ 出力 
からの 一般の ビン コードに、 BNCS 用の ァダ 
ブタを 装着 すれば、 日ロじ巷子への褸統が可能 
© モニタ： FINE  BLACK  TR I N 
I  TR  ON ソニー  KX-I4HDI ビテ 
才 入力、 モニタ 出力、 前面 AV  Hit, アナログ 
21 P  •  TT  L テシ タル （8  P)  RGB 端子 


▲  O    Video テッキ： ソニー    SL-HF  6  6 
V 249. 800    Beta   hi-fi 方式. S 新型 ベータ 
マックス は SL-HF3 ひ O(Y189.000)  © 
Video デッキ： Hi-Fi マック ロート ナ ショナ 
ル NV-870HD    V2I9.800      VHS 方式、 
2 週 HJ8 プログラム 予約 タイマー セット、 最長 
8 時 IBJ 録酾、 ワイヤレス リモート コント a —  ラ 
^     Video テッキ ： ビクター HR-DI30 
V  138.000      VHS 方式、 2通1« 以内 1 ブ a 
クラム 予約 タイマー セッ t 


i  R-C  I  V 288. 000  VHS ビテ才 テッキと 力 
夕と 接^す る だけて、 そ の 場で 同時 再生, _ 

さあ、 カメラ 撮リ 実践 Itil 今回の 
ネ^ カメラ を 回して く  | たの は、 
都内で 屈指の 輸入 ビデオ 店 、、フ ォ 
ボス" の 店長で も ぁリ、 渡 辺 典 子の ブ 
口 モーション ビデオの 製作に して、 
最近-; 主 目 を 集めて いる:^^ 矢, 
大 塚さん 曰く、 カメラ 撮リの 基本、 構 
え は 3 点 を 押さえる こと: 脇 をし めて 

両肘 を 脇腹に つける、 それが 2 点 そ 

して 残リ I 点 は、 右手 を ス卜ラ ッブに 
かけて グ リ ッ ブを握 つたと きに、 カメ 
ラの ファインダ一 に 当たる 右目。 左目 
はつ ぶらず、 被写体 を 追い かけよう 
'撮リ 方て; 主意した いのは、 ホワイト バ 
ランスのと リ方 光量の 加減て、 室内 
て は 白が ブルーが かって 見える ので、 
最初に 白 を フレ" まいに 覚えさ 
せて、 色調 整 を 得る こと (機種に ょリ、 
ォ一 卜 ボタンが 付いている） カメラ を 
^などで 固定して 撮る こと をフ イツ 
クス、 左右に 振る （動かす) こと を ハン、 
上下 は ティル 安定した 見やす い ビデ 

ォは、 フィックスが 全体の 70%、 残リ 

が ハン ニン グ、 テ イノ  1/^ イング、 ズ一 
厶 などで 撮られた ものなん だって ビ. 
デォは 思った ょリ ヒントが 甘い ので、 
被写体に ギリ ギリまで 寄って ヒン 卜 を 

？ せてから、 ズーム をす ると 成功す 
き 際に 人間の 目 で 見る よ リ も 遅め ^ 
に カメラ を 動かす ことが コッだ さ毫 
あとの テク は キミに 任 "ttt: ネ^ 開始/ 
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®  +  〔(@WA  VY  - 1 1 + 録画 
ュニッ ト） + ライ ト ペン +  (M 
PC  -  X+ 拉漲 IZO ボックス）〕 

才 リ ジナル • ビデオの タイトル' 
シーン は 8 階調ス チル辦 能と 極 
衫色 グラフ ィ ックス に， とィ 匕す。 


力 メ ラ撮 リ は 成功 した かな！  • つ 
と、 以前よ リ ずっと ® と 仲良く なれた 
んじ やない かな。 そのままても、 キミ 
や、 キミのお うちの ライブ • ショーが 
楽しめち やう 愉快な ビデオに なった と 
思う けどね でも、 ここまで だったら、 
ごく"^ 的な ホーム 吏 われ 方と、 
何の 変 ィ匕も 進歩 もない わけなの だ。 こ 
こて、 ® という^^ ^を 従えた キミ 
は、 最後 cDtLii げ 魄 璧な f« によつ 
て、 お に^^ 冑 を 5tlL してし まう 
わけなの だった。 

M  +  V  + ひ； この" 部分、 つま リ、、 ス 
—パー イン ポーズ" する ための ハ一ド 
ウェア • ソフトウェアに、 独創性が 隠 
されて いるの だ： キミの 持って るマシ 
ンに、 必要な" 部分 を^ 1) 卩 させる ため 
何 を 揃えるべき か は、 これから 展開し 

ていく 『M  S  X ビデオ 劇場』 を ゆっくり 
^などして くれれば 明らかになる だ 
ろう。 えつ、 ひまる ごと^^し いよ 
だって!？ ゼィ タクな 奴 だ。 

という わけて、 『M  S  X ビデオ 劇場』 
が 開幕な の だ。 写真の 画面、 < ^/ち 
やった の？ つて 感じ だけど、 iAl も 例 
の 為せる 技。 タネ を 明か 


せば、 8 階 調 スチル 機能と、 5 12 色 か 
ら 選択 可能の カラ— グラフ ィ ックス に 
よる、 MPC  X の 君臨 というわけだ。 
. MPC    X お 吏う に は、 拡張 I/O 
ボックスが' JZ 要 だり また、 この 拡張 I 
0 ボックス は、 サン ョ一 の WAVY 
シリーズ （MPC  6、  IOMKIK  II) 
にし カイ 吏えない: と 思ったら、 サン ョ 
—から、 他の MS  X マシン 用に、 サン 
ョ 一ユニット コネクタ （K  A  UC 
X) を 用意して あるとの こと。 スロッ 
卜 を 使って、 拡張し 0 ボックスに 接 
続で きる ようになつ ている。 詳しい 問 
い 合せ は、 サン ョ— 'P  A 企画 部へ： 
キミに とつ て 幸か不幸か は 知る ベく も 
ない が、 WA  V  Y シリーズの (§： が、 上 
の 芸^ テを 生む ベースと なる わけ だ ま 
た、 W  A  V  Y     I  I の 場合、 ® 出力が、 
R  G  B マノ げ 端子の ために、 録画 ュニ 
ッ 卜 を 介し、 ®ft 号 を R  C  A ピンから 


きょう 公園で ゴジラに なぐられて SR つてき た。 

ポク は、 この こど を、 さっそく パパに、 

ほうこく しました。 

パパ は、 みるみる うちに 真っ赤に なって ノ 

バ ット をぐ るぐ るふり まわし、 

外に 飛び出しました。 

ゴジラ をげ きたいす る、 の だそう です。 


瞻 


A     MS  X  ：  WA  VY  -  II サン ョ 
MPC  - II   V 99,800    B 錄面ュ 
' ト ： サン ョー MS  I  -  (M  V23、0 
ZRF ビデオ コンバータ 付 C 拡 
ZO ボックス： サン ョー ME B-  0 
1 ¥9.800  ZMPC  -  X オプション セ 
ット K  A  -  MPC  -  X は、 拡張 I  /O ポ 
ックス ライト ベン グラフ ィ ックス カー 
ト リ ッジ •  RGB マルチ ケープ ffp  3 森 
が セットに なって、 ¥27、60ff^^ ライ 
ト ベン： サン ョー MLP- 10   /  W 
】1 に 付厲。 WA  V  Y  - 10、  W 
A  V  Y  - 1 1 以外の マシンに は、 カート 
リッジ スロッ トに 差し込んで 使用可能に 
なる ROM ユニット、 ライト ベン ュニッ 
ト V30、000 が ある。 i 
拡張 ュニッ ト： サン ョー MPC- 

Z 拡張 BAS I C 力- 
が 付属。 ライト ベン グラフィックスとの 
併用 不可。 


出力させる ことが 必要 だ MPC  -  X 
と モニタ は R  G  B マノ  1/^ ケーブルて 接 
続す る。 ® ^自体からの A(j) コード. 
は、 M  P  C  -  X 前面^ £^ 子へ 接旒 
かくして、 イン • アン? ^ アウトの 逆 

H, 報復 戦のう ちに、 正しい システム 

• ユニットが 完成し、 かくなる 極彩色 
の i 然 たる ビデオ 芸^^ ^ きする わけ 
なのだった ふう 一つで' は、 ゆつ くリ 

お茶で も 飲みながら、 WA  V  Y  -  I0M 
K  II や W  A  V  Y  I  I 付属の ライ 卜 ペン 
を、 MPC  -  X 前面に セッ 卜し、 構成 
など を 思い巡らせて、 面齒に 向かって 
みて ちょ" だい。 
ライ 卜 ペン グラフ ィ ックス と 拡張 B 


3 モ 

夕 函 B に グラフィック を 描く 

ブルの' マークに ライ 卜べ 
ンを夕 ツチさせる と、 下に 赤い 線が 表 
示される。 ライン （直線) が 命令され た 
2 点 を ライ ト ベンで 指定す ると 直 «[ を 
描く。 これで 

く。 キー を 押し、 コメント « 示に 

rTYPE」？ と 表示され る 
キー を 押せば、 キーボードの 中から、 
文字 や 数字、 纪 号が カーソルの 位置に 
表示で き るノ シァタ 

の 文字 を 入れる、 F 5 キーで 元に 
もどる。 ペンの 太 さ を 3 種類から 邁 び 
残り は フリーハンド 描き 込む。 ® 
^乂苄 ードに えて、 ビデオが 送ら 
れ ている かどう か、 確認す る。 合成し 
たい 任 寧の シーン を さがした 上で 3 
ドに 切換え る。 コ 
夕 面面に 描いた グラ 
任意の ビデオ 面面が 合成 される c 
イン ポーズ 面面が 出来 
上がり。 三枚の 写真、 比べて みた だけ 
-番 おもしろくて 生き生き 
もうお わかりで しょ ！？ 


AS  I  C を 併用す る こと はで きないが 
5 12X204 画素の 高^^ 表示、 それに 5 12 
，色 中 16 色 を 娜 した 内、 12^ の 色調 を 
変えられる こと、 ®^TV 面画との ス 
—バー インポ一 ズ檝 き、 8PtlS スチル 
機能、 ライトペン 概は 共に 同じ。 拡' 
張 BAS  I  C て 1^ ブレーン 切換え に 
よ リ 4 枚の 画像^  (  2 色） が 可能: こ 
れ IS®^T  V1M と M  P  C  XI® と 
を 合成す る ほか、 MPC  X 画面と ® 
画面 を 合成す る。 即ち グラフィック 画 
两^ ® の プログラム によって コント 口 
ール する ための もの。 

M  P  C  X の スーノ  \° ーィ ン ポーズの 
モ一 ド 切換え スィ ツチ は 5 胃。 左 か 


ら 順に や T  V〃  て は、 （£ゃ丁  V 画面が 
モニタに 表示され る,、、 S  U  P  E  R に 
は、 丁  V と MP  の グラフィック 
を ス一ノ 《一 イ^1 ーズ した 合成 画 
面ノ MPC  X〃  は、 グラフィック 画 
面ノ S  U  P  E  R  2〃  は、 グラフィック 
1® と ® ^スー ノ\° —イン ポーズした 合 
成 1M。、、M  S  X* は、 @®®。 ライ 卜 
ペン グラフ ィ ックス カー 卜リ ヅジを 使 
用 するとき は、 T  V  •  SUPER  I  • 
M  P  C  -  X モー ド のみ をィ吏 用す る こ と 
になる わけ。 

. スチル 難 は、 — ボードより、 

キー を 押して、 , を 静止、 固定 

させる こと MPC     X 前 ン卜 


ラス 卜 調整 ツマ ミ て 画面の 明暗が 調整 
できる. 真ん中ぐ らいて 止めて、 ちょ 
う ど 8 階 調に 輝度 別 分解 し た ®® が 露 
出されたら、 こっちの もの， コマンド 
テーブルから、 各階 調 ごとの 計 8 色. を 
のせる ことが てきる からだ。 被写体の 
ライティ ングゃ 光量の 加減が 上手に 行 
われて いるか どうか を、 これによ つて 
知る こと もてき ると いう わけ。 後の マ 
ッリ といって しまえば、 ^、 それまで 
なんだ けど さ。 拡張 BAS  I  C て は、 
4Ptli や スチル も 可能。 ほ 
は ライ 卜 ペン グラフィックス を 使用。 
さあて、 オリジナル. ビデオの タイ 
トル 画面、 派手に キ マツた かな！？ 
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VIDEO 


ビデオ 画面 効果 ソフ ト ： V  I  DEO 
L ビクター HS-R700I 
Y7.8007ROM カー ト リッジ。 映 ® や T 
V などで、 * 面 どうし のつ な ぎ に 、 幕が 閉 
じる ように^ p を 消して、 また W  くと it う 
場齒が 見え "pfe よ う な 効果が よ く 使われ 
それが ワイプ 機能。 基本 ワイプ パター 
ンを 11 槿類 収錄。 それぞれに、 2 段 瞎のス 
14 色の 色、 方向、 網 かけの 有無な 
どの 指定が でき、 714 パターンの ワイプが 
展開で きる ことになる 


r 


After 


パパ は、 変身す る/ 


パパ 「私 はも はや、 か弱く だらしない イツ カイの 家庭 入 
ではない。 愛する 我が 息子の ため、 愛する 地球の ため、 
^の 使者 ど して 生まれ変わ るの だ。 見よ つ Z」 


V  +  (MHC-7+ エディ パル）、 
あるいは、 V+MPX-7、 ある 
いは、 V 十 MHB-701FD 

視覚 効果に ワイプ^^ 不可欠。 我 
力 、'家 は 突如と して、 TV 局と なる： 


ビデオ ^ に 演出 効果 を もたせる の 
も 忘れち やならない ね。 ここて は ワイ 
プ 機能て プロ フェツ ショ ナルな 場面つ 
なぎ を^^ キメ たい。 ワイプ 機能と い 
うの は 正式に は フェードイン、 フエ 一 
ドア ゥ 卜と いうんだ けど、 映画 や T  V 
で' 左から 右に 画面が 切 リ 換わつ て 違う 
シーンに 移る てし よ。 幕が 閉じる よう 
に 今 見て いた 1 画が 消; I ていって、 ま 
た 開いた と き に 他の シー ンが 現れる 、 
あの の 変化 をい うの だ。 ィキ ナリ、 
T V 局の 人間に なった 気分な のだった。 

ィキ ナリ、 といえば ィキナ リ卷頭 か 
や 劇場 しち やって いる カ^の ノ  v 《の 
変身, 3; リも、 ィキ ナリ、 I の芸 なの 
だ。 ワイプ パターン を 挿入した だけて 
この 変ィ匕 ただ 撮った ままに タラ タラ 
と 再生され てく る 齡一 プな ~ か、 も 
う 見る のもゥ ンザリ してく ると いう も 
のす i' 映像が、 生き生きと ストーリ一 
を語リ だしてし まう の だ こんな テク 
ニックが 自由自在に 扱えたら、. ゥチの 


® だっても つと 面白く なるや IC*、 な 
どと スネて はィケ ナイ。 ここに、 革新 
的お 鎮 を 紹介しょう キミの ®、 機 
種 を 問わずに、 ワイプ 機禽的 実現し ま 
す./ パイオニア PX-  7 の P-  B  A  S 
I C 部分が 独立した 拡張 プロセッサ E 
R  101 が、 どの ® にも 対応して、 ス 
—パー イン ポーズ (Z) 'ワイプび/)  • 
サウンド ミックス' レーザ一 ディスク 
コント ロール を 可能に してく れ たのて 
ある スーパ一 イン ポーズ 機 肯^ もと 
ょリ ワイプ なんて、 てんから 緣 がない 
と 諦めて いた 諸君、 ナミ ダ てお 布団 を 
濡らした 夜 も 昨日 限リ である ぞ。 

さきの PX-7 はもち ろん のこと、 ワイ 
プ翻 きを 内蔵した A ⑨應 iM* も ある 
ソニー H  B- 701  F  D は、 内蔵 ソフト ゥ 
エア H  I  T  B  I  T アートに よって、 作 
画、 文字 挿入、 キャラクタ 変化が 8 
パターン 作れる ス プライ 卜と それ を自 
由 自在に 動かす アクション、 そして 作 
リ あげられた 画像 を 'V:T  R 画像との 編 
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集の 際に ワイ. ラ する イン • ァゥ 卜、 時 
間 や 順番 を 自 由に 娜 里して ス一ノ 《一ィ 
ン ポーズす るス ト一リ 一の 機^^ 楽し 

める。 A®^tl の リモート コント ロー 
ル • インタ一 フェイス も 装備して いる 
から、 2 台 目の マシン を 考えて いる、 コ 
は、 マークして おくと いいと 思うな。 

ワイ プノ 《ターンの ヴァ リ エー ショ ン 
て は、 @醒効果ソフト£0『八しの714 
パターンが 魅力 だね。 これ は HC-7、 
もしくは H  C  "6 に ス一ノ  \° ーィ ン ポーズ 
アダプタ を 装着 させて 使用が 可能。 基 
本 ワイプ パターン 8麵 に、 スピード 
(2m) や 色 (14 色)、 方向、 勸《 けの 
冑 がで きる 才将派 ワイ プの R  0  M 力 
カートリッ^ だ。 『MSX ビデオ 劇場 


PAR  T.  I うちの Mr.  Strong  X』 のヒ 
—口一、  ノ、。 パが、 Mr. Strong  X に 変身 
する シーン は、 ェ ディノ Ol/CD ワイプ パ 
ターン 力 ^われて いる。 一 • ^\°ハ° は、 
変身す る /  ^TRANSFORMATION  //  " 
と パパが 叫ぶ と ビ ビビッ と 画面が 動き 
出し、 風采の 上がらない パパの 姿が 
消えて ゆく。  ~P の 後に 再 ひ  1® が 舌し 
れ、 文様の 割れ 目から、 超^^の ボディ 
を 真っ赤な コ ス チュー ムに 包んだ、 i^ih 
最強の 救世主 Mr. Strong  X の パパが 
さっそうと あらわれる 仕組み だ。 ワイ 
プて〗 畠 すべき は、 ® 画面ての 主役 
(被写体) スーパーインポーズ 
したら、 コンピュータ 画面の 地色の 下 
に 隠れて しまった なんてい うの はハズ 
'力. シ^。  •••••••••••• 


婣 ®  @.S'X:.Pajcom 
パイオニア PX- 
.800  Z32K バイト RA 
容 * スーパーインポーズ 
機 簾 内蔵、 パイオニア 独自 
の P-BASIC の グ^^^! 
ック 機能に よ リ 10 種類^ 7. 

イブ パターン 力 能。 # 

mS  X  ： ビクター HC-7 
V 84. 800  ZMK バイ ト R 
AM 容量 スーパー インポ 

一 ズ機陡 内蔵 e; 拡張 プ 

D セッサ 一 ： パイオニア 

ER-IOI     V  49. 800 
スーパーインポーズ 機能 

グラフィック （ワイプ） 

m- レーザ 二 ディスク コン 

ト ロール 機能、 » 自の P-B 
AS  I  C が MS  X に 対応で 


<     I     VTR の 再生 面面 を モニタに «K する。 

2 エディ パルの メニュー g 択 モード a®。 ヮ 
イブ パターン は II 種類。 闋く ときと 閉じる とき 

の ふたつの パターン を投定 する。 SET  SP 
E ED で 速さ を 2 段階、 SET  CO  LOR で 
14 色から 色 を 選定。 パターン によって、 方向 や 
網が けの 指定 もで きる。 メニュー を 動かす の は 
カーソル • キー、 選定 は SPACE キー： 3 
この 黑 地の 部分 は、 スーパーインポーズ によつ 
て、 透明に 拔 かれ、 VTR 面面が そこに 見える 
ようになる。 これ は、 面 左手の 2 列の パ 
ターン メニューの 左側 一番 下 を 選んだ もの。 ス 
ビー ドと色 以外の 指定 はいらない。 色 は ブルー 
を 指定。 4  ^の 画面 左手の 右 列 上 を 選んだ も 
： の。 ワイプの 動き は 左から 右へ。 色 は 濃い ブル 
一 を 抱定。 さ | の 面面 左手の 右 列 下から 2 番 
目 を 選んだ もの。 この 面面 自体が IB 目 状の ドッ 
ト なので、 網 かけ 権定 はいらない。 IB/) っナ とい 
うの は、 ワイプに 横 « が 何 本 も 入り、 細かく 分 
割され る こと。 色 は激ぃ ブルー を 指定： 6  2 
の 画面 左手の 右 列 下 を « ん だもの c  '3 と 同様、 
スピードと 色 以外め 相定 はいらない。 色 は ビン 
クを 报定。 場面 づ なぎと、 画面の 人物 (物） の 位 
置 を 考えて、 パターン、 色 を 指定しょう。 


，ハー ドレ ビュ 一 参照 （P.  1 43) 、 機種に よって 
使えない もの もあります。 


騸 ^一一 一一 一 ーョ V 


v  +  M  (HC-  6  + スーハ 一 ^ f ン 
ポーズ アダプタ） + ジョイ グラフ 

宵闇の 大都会の シルェ ッ ト は 複雑 
1 を 奇な線 を 描く。 多角形 も 円 も 直 
線も自 在の ジ ョィ グラフ て、 合成: 


スーパ 一インポ一 ズ^^ 来の 魅力 
を 際立た せる 見事な までの 映像 » 見、 
合成て 驅 し 絵の 世界 を 作つ ち やえ と い 
う 計画て ある。 モトの ®T  R 画像 を 生 
かす もコ 口す も、 棲覚 によるお 桌 ひと 
つ スーパ一 イン ポーズ^) 利用 編 だつ 

Mr.  Strong  X に 変身した ノくパ の 在 
るべき 姿 は、 -ip^ きも ある 超人な の 
だ： よって: 1^ 非ても 空 を 飛ばせて 由 
ItiE しし、 痛快 活劇の 人と なっても らい 
たい， 撮影に は 背景 を 黒 (布 や 紙な ど） 
に して 人物の 輪郭 を 消しち やう 方法で 
上の ように パパが 飛ん てるの は、 ワイ 
ヤーのお かげで も、 ピアノ 線の せいで 
もない. ® カメラ を 横に 倒して 撮った 
だけ， だから、 ノくパ の 足は顾 にピタ 
と 着いて いる。 正々 堂 々と: ^也に 垂直 
に 立って いる わけ だから、 足元に 照明 
が 落ちた リ 影が 出る と、 仕掛けが バレ 
てし まう ィ士 掛けな のて あった パパの 
—直線に ビ ッ と 正して いる 扰態 
がよ い 録画が 同時に モニタに 再生 さ 
れ ている と、 スーパ一 イン ポーズ 時の 
雰囲気が つかめる の だ。 作画との 合成 
を 考慮 して、 フ レームに 人物 を 入れる こ 
とが ポイント だ： マン 卜が 風に なびく 


ように # せる とか、 逆手 をた てると か 
いつ;^: にも 辦 経て はいられない 

のて ある 一目て 飛ん てる、 と 思わせ 
たいから ね。 

そ したら 今度 は@ て グラフ ィ ッ ク画 
面の 製作に 入る： Mr.  Strong  X の 飛 
んで いる 真下に は、 超 高層ビル や 超 
モダンな 建築物の 二 ヨキ ニョ キ 林立す 
る ハイ • テクな 大者 B 市な どが 用意され 


JQV  GRAPH 


なければ ならないだろう 胃の、 直線 
のみに 分割され 構成され る、 シャープ 
な 世界 を 表現す るに は、 図形の 作画 を 
目的と した 頑固 一徹の 道具 を 用いる の 
が 正しい コ そこて ジョイ グラフが' M 
になる わけなの てあつた _ 

ジョイ グラフ は、 32K パイ 卜 RAM 
il^D® に^^し、 l^A 芸 のお^)、 き 
をす る ROM 力一 卜 リッジ， ただし j 


< グラフィック エディタ： JOY 
GRAPH ビクター HSR5001 
V5.800  ROM カートリッジ、 重宫な 
グラフィック コマンドから、 直錄 '円 
• 多角形 '塗りつぶし 'メッシュ など 
が 自由自在に 描け る。 カラー ヴ アリエ 
ーシ ヨン はは 色。 文字 を 禅 入 （テ a ッ 
ブ） を 入れる こと も 可能。 作 西した 圔 
面 を、 テープに S  A  VEZLOA  D さ 
せる こと もで きる。 ルゃ 多角形 を、 
短 時 M で 描け る と こ 分 ョィ。 


き 


0^  、マ 


A 


パパ は、 空 を 飛ぶ。 

超 SBr ヒル も ひどつ どび C 

パパの 両腕 は、 ジ I ッ 卜の 翼 だ。 

タ —ポを 積んだら、 

成層圏 だって、 越え るんだ。 

ほらね あつ どい う 間に 

5SS 河の かなたへ、 IS えち やった。 
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► 上 スーパーインポーズ アダプター： ビク 

ター HC-A602S  ¥20.000 下 g S  X  ： ビ 
クタ 一 HC-6  V  64.800 スーパー インボー 
ズ アダプター を、 HC-6 の 左側 面の 専用 スロッ ト 
に 差し込んで、 スーパーインポーズ 機能 か 巧 能 
にな も。 HC-6 の RAM 容量 は 32K バイ ト。 スー 
パ 一インボー ズ樓 能の 内蔵され た HC-7 は 64K バ 
イトで、 V 出力 も A ⑨出 力の 他に、 アナログ R 
GB • RF 出力端子が ある。 ビクターの スーパ 
一 インポ一 ズ用 ソフト は、 二の 両方の マシンに 
セッ ト して 使用が 可。 


スーハ 一イン ホーズが 有効な の は、 ス 
一 ハー イン ホーズ 可能な、 ビクター 
®t ^なおで、 サ. こんと t 主意ね 零 
まずお、 の カー 卜 リ ッ ジ • スロット に 

セットし 電源 を ON 自動的に ブ ログ 
ラムが 起動し、 すぐに JOY  GRAPH 
メニュー 酒 画に 入る RETURN キー 
て グラフ ィ ック • モードへ グラフ ィ 
ック 'カーソルの 移動 は、 ジョイ ステ 
イツ ク、 タブレット、 カーソル のどれ 
て も 0  K タブ レツ 卜 入力が あって、 
紙に 絵 を 描く 感覚て 画面に 絵が 描け る 
暖 作図の M 法 は、 主力一 ソル E 
を 移動して 始点を 指定し、 そこに 補助 
力一 ソル^が 出る： ： 次 Jcg ^任意の 位 
置へ 移動 させ 終点に 指定す る と 図形が 


描け るよう になる 補助 カーソル S を 
出す ために は E キ一 を 押し、 終点て は、 
図形 を命+ 'する コマ ン ド • キ 一を 
ば 良い 例えば 高層ビル を 描こうと す 
る 長方形の 作図 入力の 手順 は、 描き 

たい ィ に ffl 力一 ソル を 蘭し、 始点 
を 作る ために 回キ一 を 押し、 鄉 力 力一 
ソル E を 出す： そこから 描きたい 長 方 
形の 対角 となる 終点. に E: カー ソル を 移 
動し、 長方形の コマンド • キ 一 [fi をお 
す すると 始 点と 終点 を 対角線で 結ん 
だ 大きさの 長方形が 出来上がる ：『 キ 
—により、 描いた 長方形 を 同じ 色で 塗 

リ# す ことが てきる 力— ソルの 描 
画 色 は 回 キーて、 画面 右手の 帯状の 力 
ラー • テーブルに 表示され ている 順番 


に ほ 色.、 変ィ 匕させる ことが てきる 同 
じょうに して、 円の 描画と 塗リ つぶし 
直線、 ヘイン 卜、 九 角 形 まての 描画、 
窓 ■ 画な どが 実行て き る 。 [TT1 キー 
は タブ レツ 卜 描画 スィッチて タブ レツ 
卜 の WiB どお リ に^ き るよう にな 
る マキ 一で は、 ^一 ボードから 入力 
された 文字が そのまま 画面に 描け る 
ネ胃直 8 ドッ 卜て 等 間隔の ド ット を、 
S と E を^ 角と する 長方形 内に 描く ド 
ッ卜 メッシュ 機能 も ある これでで き 
た マス 目 を 利用して、 文字の 大きさ を 
^"して 書く こと も 可 首き なの だ: 細部 
の 描き 込みに は、 1 ドット 単位での 描 
画 （修正） もで きる _ ただ 描き 込む ば 
かリて はなく、 ボックス • エリア を 消 


去した リ、 全面 消去した リ する コマ ン 
ド だって ある。 四 キーの 全面 消去 は、 
E カーソルの 描画 色で 塗リ つぶされる 
スーパ一 ィ ン ポーズ を 前提と した 作画 

て は、 初^ ism て、 背景 色 を 黒地に 塗リ 
つぶして おく ことが 大切 ： m キーて ズ '• 
—ハー イン ポーズ をした ときに、 
面 は、 さっきの 黒色の 部分に 透過され 
るから なの だ 画面の ノ，; ^ カラ一 を 
黒に し、 スーパ一 イン ホーズで 画面 全 
体 を ®, にし^ _h で 作画しても よい 
どこ まて リアルに 迫れる か、 あと は 
グラフ ィ ックス の 手腕と おの 問題 だ- 


ナンダ、 ナンダ、 これ は！？ と 
驚きの 色 を 隠せない キミ、 まあ、 
落ち着いて くれた まえ。 何も Mr- 
Strong  X  が、  分身の 術 をして いる 
わけで はない の だ， これ は ビデオ 
カメラの レンズに、 特殊 フィルタ 
一 をセッ ト して 撮った ものつ 普通 
の は 紫外線 吸収 フィルターね。 だ 


いたい ¥  5 . 000 前後 で 手に入り、 力 
メラの レンズ 口径に 合わせて、 サ 
ィズも 豊富に 描って いるから、 こ 
んな フィルター を 取り付けて 撮影 
して みても 面白い よね。 これ はケ 
ンコ 一の 6 面 ミラージュ • レンズ 
使用。 平行 3 段 6 面と かいろい ろ 
な 種類の フィルターが ある ぞ Z 


▲ .1 ジョイ グラフの タイトル 画面 。ここに 幕 状に 連なって いる は 色が、 作画 中に 使用で きる わけ 

2 フリー ラン' モート ara: このように 縿で 囲まれた 図形の 中 を、 逢り つぶす ことができる 3 ま 
ず 練習に 描いて みょうし 画面 右手に 蒂 状に 表示され ている ものに 注 奪。 二れ が、 カラー 'テーブル 函 
面 中央より 右寄りの、 水色と if の ビルの 境い 目 あたりに、 t ソルが ある c カーソルの 色で 作 面が でき 
&。 今、 カーソル は 黄色 を 指定して いる 二と がわ かる。 1^く 一 イン ポーズ は 、黒色の 地色のと 二ろ に、 
/画面が 透明に 抜ける ようになつ ている。 ④ 任意の シーンの ®« 面。 1] キーで スーパ一 インボー ズ 


A  0  T*-I.:a も L るか も  一，. *5LTIO  ：  不 

f  r^fA-o  Mic, れ ない ナヒ、 練. つたん じさ.. * 

^贿 を考廉 して 入 f んて を、 Mr.str にな 

/ 厶 いつば、 丄.^ を 入れる f-; カメラ を 《r にし r  g 

に {.ft^i しょ t ひ て？ 

1」. ずぎ すと せし， ツク^. レ 


—ジ一 アニメーション、 3 • アニメ 一 
シ ヨン MOVE、  4- エンジョイ ビデ 
ォ、 5，SAVE、  6  •  LO  A  D によ 
つて^^ カ^! 成されて いる, 電源 を 0 
N し、 上の 使用 モードの メニュー 画面 
に 入る。 これ 以後 PX  -  7 の (@1 こ' V 信 
号が 入力され ている と、 自動的に スー 
ノ 《一 イン ポーズ モー ドで 動作し、 （©自 
体の 胃の 奥に ®T  RIM を 見る こと 
がて きて しまう。 タブ レッド 上で タツ 


たどえ、 水の 中で も, 


スーノ 《一 イン ポーズに よる 合成, 
で 面白 いのは、 ぁリ 得ない 世界 を そこ 
に 脚象ィ 匕て きる つてい う こ とだよ ね。 

Mr.  Strong  X が、 惠' に 立ち向か 
つて 突進して いく： 行く手 を 阻む 幾 
多の 困難、 障害 を 勇猛 果敢に 乗 リ 越え 、 
g のために?^ と 突っ走る という、 
どう 考えても 力 ッコ イイ 場面て ある。 
古典的に、 水責め、 八 熱 地獄、 凶器 • 
刃物の 激の 類い を 用意したい。 そこて 
タブレットの 出番と なる。 手描き グラ 
フ ィ ッ クが 思いのまま 楽しめち や う 、 
PX  -TB を 使って みょう。 これ は 32 
K パイ 卜の R  AM 容量の ある ど (7)®! こ 
も 使用す る ことが てきる が、 描いた も 
の姆 T  R， に スーパ一 イン ポーズ 
する となる < ^^限られて しまう。 
現在、 P  A  -  T  B が スーパ一 インポ 一 
ズ 可能 娜ま P  X- 7。 て も、 PX- 7 の 
P  -B  AS  I  C が ^ した、 拡張 プロ 
セッサ E  R  - 101 と 條脇 合わせれば、 
は 解決 というわけだね。 

さて、 これまで 図形の 絵 素の 座標 を 
イチ イチ 言十算 した リ測 つた リ して、 キ 
ーボ一 ドで 描いて いた 絵と か 文字 を、 
手描きに よって モニタに 表示した リ、 
プリン 卜 アウトて きる つて こと は、 実 
に^ m いこと なんだ よね。 めんどうな 
労力 や 時間 を 費して いられる ほど 我々 
の 青春 は 暇て はない の だ。 PX-7 ィ寸 虞' 
の ROM 力一 卜 リッジ、 ビデ オア一 卜 を 
ガチッ と ®l こセッ 卜する だけて 簡単に、 
お 絵 かき 準備 完了。 ビデ オア一 卜 は、 
I  • イージー グラフィックス、 2-ィ 


パパ 「う ぐぐ …… 。 ブク ブク。 おのれ、 
海底 谷に 眠る 500 年 前の 幽霊船。 
今 こそ、 正体 を 暴く の だ。 
ヮノ \ ノヽノ \ノ\  , 

チ ベン を 動かす こどに よって、 画面の 
力一ソル を 移動させる,， モード 離の 
場合 は、 タツ チ ペンの 先端 を 軽く パネ 
ルに 押しつけた まま、 タツ チ ペン スィ 
ツチ を 押す。 タ ツチ ベンの 代わ リ に、 キ 
一 ポー ド から スペース キーに よっても 
入力で きる。 メニュー 選択 や、 各 機能 
の 指定の 操作ば、 同様の 方法て 実行す 
れ (^や :。•  ：•：•：•：-:':••  • 

まず、 イージー グラフィックス では 
CG を 作る ファンクション は 右へ一 
ジ 写真のと ぉリ 。直線 を 描く 場合に は、 

ちょ 一 <T&X1 をネ 统 して スィ、 ガ を 押し 

mm±(D  I 点に カーソル を 移動して ス 
イッチ を 押す。 もう 一方、 I 点に カー 


火の 中で も、 
パパ は 悪に 向か- 


て 突き進む  ( 


パパ 「アツ ッ、 アツ ッ、 ァチチ  

焦熱 地漱 だ。 ム ハハハ 
私が tM いか。 

待って いなさい、 待って いなさい。 
今す ぐ 成敗して ^ れ る」 

ソル を 移動 dfe 様に スィッチ を。 す 
る と 1 点 を 結ぶ 直線が ビ ッ と 出來 とが 
る。 連続の ファンクション は、 点 を 次 
次に 押す ことによって、 順次に 直線 を 
描き出す。 直線の^ ^ と 筆 描きみ たいな 
もの。 操作 を 終えたら タツ チ ベンの 先 
端 を、 タブ レツ 卜から 離して スィッチ 
を 押す。 これで 画面 左手に ファン クシ 

ヨン リス 卜 と 色！^ を 呼び出す ことが 
できる。 円 や 四角形 も、 2 点 を 画面に 

指定した だけで、 アツと いう 間に 作画 


パ 


タブ レ 


付 タブ レ 
いの ま ま 


、 スタイラス ヘン 

ビデ オア 一 ト ROM 力 

チ ベンで 手描き グラフ ィ ックス が 思 

、 自由に 動かす ことが 可能 r 


V - MPX  — 7 卞 タブ レツ ト 

水中 編、 火の 中編、 凶器 編 それぞれの 場面 を、 
フリーハンドの 線で、 グラフィカルに 表現す る 二 


一 ボードから 入力。 操作 終了 時には R 
E  T  U  R  N キーて クシ ヨン • リ 
ス卜を 呼び出す。 に 消したい と 

きに は、! • しゅう せい | で。 消去 し た 部分 
は 新しく 描き 直す ことが てきる。 色 見 


パパ は 強い 


流れ弾に 当たろう ど、 


してし まう。 円で は、 点と 点の が 
半径に 相当す る。 始 点が 円の 中心、 終 
点が 円周 上の 点と なる わけ， 四角形 は 
2 点が 対角 点になる。 始 点から、 描き 
たい 四角形の 大きさ を 考え、 対角す る 

終点 を 指定す る 2 点が 対角線て 結ば 
れる あらゆる 方形が 作 pO  K。 もし 2 
点が 同一 水 にあったら、 ill 泉し 
か 描く こと はてき ない ヮケ だ。 ペンの 
太 さは 2 段階。 ファンクション を 指定 


しな' くても、 もちろん フリーハンドて 
描く ことが てきる 背景 色 を^ A る こ 
と、 作画した 閉じた 線の 中の ペイン 卜 も、 
可能、 これ は ファンクション リス 卜 中 
の 色^から 希望の I 色 を 指定して、 
フ ァ ン クシ ヨンの 指定 を 次に： 終了す 
れば ファンクション リストに 戻る 画 
面 上 CQ 希望の 位置に 文字 を 入れる 場合 
は^! アン クシ ヨン の 指定の 後 に カー 

ソル を 任意の ィ まで 移動して、 （^+ 


槍が 降ろ う 
だいじよ うぶ。 
ほれ、 この どおり 

パパ 「ギヤ ァ， 

•••••• 正義 は、 どても 痛い の だ」 

本の M 端 は搠を 表し • 

背景の 地色が 見えて いる ハズ. 
次の イージー アニメーション は、 回 

転す る ものと しない もの 各 4 個、 計 8 
個 を 登録す る ことが てきる。 回転す る 
とかしない とかって 何の コ 卜 ？ とい 
うと、 これ は 次の アニメーション M0 
V  E で 運動 軌跡 を 決めた 後、 その 運動 
に 伴って、 登録した 絵が 回転しながら 
向き を 変えた リ、 回転し ない そのお I 態 
, まて、 動かす ことが てきる からな 
の だ。 自由に チョウ チヨ 'もど を 飛ばし 
たリ、 星 を チカ チカと 飛ばした リ する 
こ とが 可能なん だ， その 動線 は、 . マ： 
メ一シ ヨン MO  V  £ の、 リア フレ 'タイム 
J]  —^^のきせ き 、 と いう ファン クシ 
ヨン を 指定した 後、 黒くな つた 画面に 
絵 を 動かす 勅 跡 どお リ に カーソル を 移 
動 させれば よし、 登録させる の は 21 秒-. 

S^dt^S を 指定す ると、 今 カー ソ 


▼  .0) 火の 中編の VTR 面面。 カメラ 撮りの 
段 接で、 グラフィック を 描き 込む 分を考 * して 

スへ ースを 空けて おく。  （2)  (^と ビデオアート 

の 作 面 メニューとの 合成 西 面。 • きせき * で 2 段 
瞎の ヘンの 太 さが 選べる。 * ちょくせん * は 2 点 
を 結び、 * れんせん ^ は 点と 点を顺 次に 結んで い 
< 円 や 四角形 も、 2 点 を 指定す る 二と で 可能。 
バックの 色 を 瞬時に 変えたり、 線で 囲まれた 内 

侧を 指定した 色で 塗りつ ぶす ことができる。 キ 
一 ボードから、 文字 や 数^、  E 号 を 面面 上に 入 
力す る * もじ •。  * しゅう 奪 ft* では 消したい と 二 
ろ を 消去で きる。 カラー ヴァリエーション は、 
色 見本のと おり。 * ク リア • で 作 西した 西 面の 全 
面 消去 • メニュー • で作酾 メニュー を ， び 出す 
ことができる。 作 面 メニューから イージー グラ 
フィックスに 戻しても、 それまでの 面面が 消え 
たりす る こと はない。 ここで は 火の 中の シーン 
なので、 パパの まわりに 炎 を 描き 込む。 3 こ 
れは M 自体の コンピュータ 囊面。 熏 地のと 二ろ 
が、 スーパーインポーズ される ことにより 透過 
され、 V  T  R 面面が のぞ くようになる 。 么の色 
見本 上段 左端の コマが 透明 色 を 表示して いる。 


ルて 指定した とお リ に 絵が 動いて いる 
わけなの だ。 イージー アニメーション 

て 登録 した 絵 を 1 2f!3i の ワイ プノ 《ター 
ンて 出した リ 消した リ する グラフ ィ ッ 
ク プレイ、 アニメ一 シ ヨン MOVE の 
動画 パターンの コントロール、 スーパ 
一 イン ポーズ、 そして それら を 自由な 
組合わせで 最大 1 8 分まで プロ グラム に 
g する ことが てきて しまう。 ®l 
に はモ ッ テコィ の 機能な の だ。 
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V4-  C(MWAVY  H+ 録画 ュニ 
ッ ト） + ライ ト ペン +  (MPC 
X+i^l  ノ 0 ホック ス）〕 

迫力の ビジュアル 'ツールで、 迫 
力の ゴジラ。 きの 織りな す 色 
彩の 洪水に、 性が; 牙え わたる。 


- M  S  X ビデオ 劇場 一一 うちの Mr.  St 
rong  X. は、 最高の 見せ場 を 迎えて し 
まった Mr.  Strong  X  vs^ 者の 最後の 
死 翻が 繰リ 広げられる わけなの だ ゴ 
ジラに 果敢に 立ち 向う ハパ を、 迫力の 
ビジュアル ツールて 映像 表現し なく て 
はいけ ない 

前 頁の、 ビデオ • タイ トル 製作に 使 
われた MP C  X が、 またも ここで 活躍 
する 理由 はナゼ か？ ごらんの とお 
リ、 限リ なく 鮮やかに 豊富な 極彩色 グ 
ラフ ィ ックス を 描き出して くれる から 
なの だ _ ナツ トク、 でしよ！？ . 

M  P  C  X を 使った M  +  v  +  a, 前 頁 
て は + 記号の 部分、 即ち 接続 方法が 主 
に 紹介され てた と 思う 確かに 重 装備 
の ツール を 使いこな すに は、 システム 
だって 複雑になる からね て も 基本的 
に は ひ という 簡素な 道筋 し か 
持たない わけ だから、 システム を 組ん 
てみ たら、 ナンダ 簡単、 という ことに 
なる これで 迫力 グラフ を ものに てき 
れば、 誰 だって 文句 ナシだ もんね M 

PC  X が 他の グラフィック 'ツール 
に 誇れる ファンクションの ひとつに、 
例えば 細部への 描き 込みが 可能な、 名 
前 も そのもの ズ パリ、 "ズーム 機能" を 
装備して いる， これひとつ とってみ て 
も、 エラ ク 魅了され てし まう の だ 高 
性能、 多 機能 マシンに は、 どんなに 手 
の 込んだ システムに 組成され る もので 


あろうと、 一度 手に とって この 目て 見 
たい、 そして 動かして みたい、 とソコ 
ハカ 卜ナク 広がる 欲望に いつも 思い悩 
まされて しまう ヮケ なのて ある 欲の 
ついでに 申し上げ るが、 これて 描き 上 
げた 絵と ⑨ 画面 を スーパ— ィ ン ポーズ 
した もの は、 せひ、 録画して I 本の ゾ 
チーフに 編集して おきたい という こと 
は 即ち モニタの (V) 出力から もう I 台の、 
V) を 接続す る ことになる カメラ 撮リ 

の 再生 用せ) と、 スーパーインポーズて 

編集され た 画面の 録画 用 C めの 2 台。 @ 

と = て 結ばれる 録画 用; y によ 
つて 全てが 完成され ると いう ヮケ 

そこ まて 執着させる MPC  X の 作 
画 機能と は、 一体 どんな ものな のか。 
ここて やっと 作画の 操作 方法の 説明に 
トツ ニュー だ 待たせた ね まず、 画 
面 下方に 表示され たコ マン ド テーブル 
で、 お得 意 516 色 中、 16 色が 選択 自由な 
カラ 一パレットから、 色 を 指定して み 
よう ライ 卜 ベンて タ ツチし、 描画 色 


▲  MPC  X の モード 切換 スィッチの *TV ，を 押して、 VTR 
画面 を モニタに 流す- ちょうど、 ゴジラ を 描き 込む 二と を 考え 右 
に 余白 を 残して 撮った シーン。 スーパーインポーズ を 目的と した 
カメ ラ摄リ の 段階で-; 主意した いのは、 フレームの 中の 人物の 位! B: 


A    MPC   X の モード 切換 スィッチの *MPC  X* を 押して、 
M の コンピュータ 画面 を 出す： ライトペン グラフィック スカート 
リ ッ ジのコ マン ド . テーブルが 表示され た 状態の 西 面， 育 色 部分 
が 作函ェ リア. 左下 端に、 今 指定 されて いる 緑色が 51 示 されて る 


▲ スーパーインポーズ された ときに V 函 面の パパと ポクが 入る 
二と を 想定して、 左下 を 残して ゴジラ を 描く。 使用 色 表示 は 黄色. 
階 謂 表示 は、 Red と Green と Blue を 7:7:1: カラー レベル を 全て 
にす ると 透明 色が で きる。 そこに V 画面が 透過 される— 


▲ コマンド 'テーブルの 上段 右より 2 番目の 虫め がね マ 

ズーム: ゴジラの 目 を 拡大した ところ。 色と 作画の^ を 
指定したら、 ズーム • コマンド を 指定し 作画 エリアの 任意の 部分 

をタ ツチ。 そ 二 を 中心に 4 倍に 拡大す る 

を 選定す る テーブル 左端 下に、 使用 
色が 表示され、 階 調 表示 パーに 色の R 
ed (赤）、 Green (緑）、 Blue (青） の 各 力 
ラー レベルが 出る この カラー レベル 
を 変える とき は 階 調 表示 パーの ワク を 
タ ツチす る ことによって、 レベルが 加 
減で' きる バ レツ 卜 右端の 色 は、 作画 
エリアの 背景 色 カラー レベル を 全て 
0 にす ると、 透明 色になる ス一 ハ一 
イン ポーズ するとき の ®T  R 画面 は、 
透明 色の 部分に 相応す るから、 最初に 
背景 色 を 透明 にしておく か、 作画した 
あとに 透明て 抜く かすれば いい ヮケ 
ヘンの 太 さは 3 段階 円、 方形、 直線、 
水平 • 垂直線 （ 2 点 を 指定す ると その 水 
平 • 垂直 方向の 長い 方に 線描き する）、 
円弧、 ペイント が 作画 方法の 主要部 分： 
よく、 たった今 描いた ところが 気に入 
ら なかった リ する こと あるよ ね 描い 
た 絵の 最後に 描いた 部分 を 削除す るデ 
リー 卜 機能が ある こと、 注目 だ もち 
ろん、 全面 消去の ク リア も ある。 コマ 
ンド • テーブル 部分 は 作画 エリア じ や 
な いんだろうかと 思った キミ、 テーブ 
ル 移動 だって ちゃんと てきる の だ 前 
述のズ 一 ム 機能 にも ォ ドロいて ほ し い 
細部に わたって 描き 込みたい、 なんて 
思った 箇所 を ライ 卜 ペンで タ ツチ 例 
えば、 火焰 噴く ゴジラのお クチ、 烟々 
たる 眼 （どこが？）、 墜落して ゆく ジェ 
ット 旅客機、 路み * される 自動車な ど 


▲   W 景色 か' 透明に なって いれば、 透明 部分に ス 一/' 
ズ された V 画面が 見える MPC   X の モード 切換 スィッチの、 


蟲 コマンド-テーブル を 消した と 二ろ この 命令 は、 M キー 
一 ド から ^ 4 キー を 入力させる。 すると 西 面 全体が 表示で き る 
コ マント' • テーブル 部分に 作 « するとき は、 ライ ト ベンで 作 画工 *SUPER1 * を 押して、 * スーパーインポーズ * ちょ 
リアの 外側 （ワク 外側の 青色 部分） をタ ツチ すれば、 上に 移勖 する. Mr.  Strong  X の 手が 届いて、 絵と 合った 映像に な 


の 細かな 部分 すると そこ を 中心に 4 
倍に 拡大して しまう ここに もべ イン 

卜、 円、 直線な どの 命令 を 組み合わせ 
て 使用て きる の だ 指定した 点 （2 点 
まて） の 位置 を 覚えさせて 内接円 や 対 
称 図形 を 描く ことが てきる ポイント メ 
モリなん て 槻能も 面白い 絵 を 描いた 
手順 を、 'お 内部の メモリ を 使って 記憶 

している オリ コゥさ メモリ 容量が 不 

足して 記憶て きなくなる と、、、 OVER./" 

という コメント を、 ちゃんと 表示して 
くれる の だ 更に 特筆すべき は、 描い 
た 手順 を、 ディスプレイ という コマ ン 
ドて 再現し、 再現の 絵の 表示 を 遅らせ 

る 待ち時間 （約 6 秒） を 加える ウェイ 卜 
という コマンド ファンクションキー 
に は、 文字 や 数字、 記号 キーボード 
から 入力させる |T¥]、 コマンド. テー 
ブル 消去の jTTlSAVE,  LOAD の F7  、 
V 画面 を スチル する ！  F6 などが 
揃えられ ている： これ だけの 機能 を 組 
み 合わせて 描いたら、 そ リゃぁ 悦楽の 
ビデオ 芸術 を 生ん て 当然な のて ある 
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MSX ビデオ 劇場 


うちの Mr.  Strong  X 


A 1 これが 元の VTR 画面 。勝利の ポーズ を 熱演す る パパ。 2  F  6 キー を 押して， ST  I  LL?* と コメント 表示が 出たら、 
リ ターン キー を 押す:, 画面 はこのと おり 点画で 固定され る。 ライ ト ベン グラフ ィ ックス 使用 ？ よって 8 接 調に 輝度 別に 分解され 
ている。 二の ままの モノトーン 点画で も、 十分に アート 性 は 高い。 3 各 接 M ごとに、 512 色の 中ダら 自由自在に 色 を 指定す る 
ことができる 3  8 瞎 « なら、 計 8 色。 点 西の ドット 数に よる 画面の 明 B«、 階 調 数、 各階 》 の 着色、 色の バランス などに よって、 
絵の iH» は徴 妙に 変化して く る。 4 スチル して 静止され た 面面が 表示され ている 奥て:、 V 濠 面が 送られて きている かどう か を 
確認。 透明 色 を 作 り 、 そ れで M で 作 つた 絵に 描ぐ。 透明 色 に V 面面が ス 一 パー イン ポーズす る。 


V+[(MWA  V  Y 11+ 録画 ユニット） + ライトペン + 
(MPC    X+ 拡張 I     0 ボックス）〕 
8 階 調の^^ 別 分解 e 色 をの せれば、 いよいよ プロ フエ 
ッ シ ョ ナルに 迫 る 高等 技術の 画像が '飛び出 してきた ぞ 


勝利の ホーズで ある 幾多の 困難 を'. 
乗リ 越え、 勝利 を 手に した 英雄の 1/1^ 
の 勇姿て ある ボ ロネ一 ズ変ィ ftUfF' ' 
；?。 53#、、 英雄 "でも 聴こえて きそ う な凜 
；窠 しさて ある いや 一い' ホ メド。 

この ソラ 恐し. くなる く らい 超 ハデな 
ノ、 ハを 演出して いるの は、 再々 登場の 
M  P  C  -  X の 8 階 調 輝度 別 分解 スチル 
機能に よる ものな の だ まさに、 RG 
B の 描き 出^ ノ  口 ジ カルな 極彩色 ^ 
ビジュアル ワール ドを 際限な く 広げて 
くれる、 実に 頼もしい マシン だ 

固定 した を モノ クロ  2 色に よ る 
点画で 輝度 別に 分解して、 デジタル 変 
換 する これに 拡張 B A  S  I  C 力一 卜 
リ ッ ジを 使用す る と 2 階 調 と 4 階 調、 
ライ 卜 ヘン グラフィックス 力一 卜 リツ . 
ジを 使用す ると、 それが 8 階 調にまで 
分解て きる この モノ 卜一 ンゅ^ 像 は 
よく  T  V や プロモーション. ゼデォ に 取 
リ入れ られる テクニック だが、 これが 


パパ は、 ス I パ —ヒ tol どなる。 

ポクの ために、 ちきゅう のために、 

愛 どへ いわの ために、 とってくれて、 

ありが どう、 2r.  Strorg  X. ヽ 

ありが どう、 パパ。 

強い パパ は、 カツ コ イイ〃： 
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g の 中に 入つ でき t しま， ？ だから 
スゴィ よねえ リ ビン グ 力せ 交 場 とィ匕 
す 日 も 夢で はない の だ ン まあ、 ォッ 
シャ レー ゥ 

どうやったら 8 階 調 スチル 画像 を 作 
つた やかって？ この 映像 を作リ 出す 
のに、 さした る 技術な ど は 要らない ので 
'： ある。 樹饰 何も、 答えに つてし ま 
• うく らい,。 (き— ポー ド キ 
一 を 押す と、 画面の コ マン ド • テーブ 

ル右 下段に、、 S  TILL  ？.' ' という コメ 
ン 卜が 表示され るの て、 リターン キー 
を 押す、 それだけ. ⑦ g 面 は 8 階 調に 
分解され て静 it する-, あと は 着色して 
いけば よいの だ 静止させる 前に 明度 
を 変え 令 こどもで き. る、 M  P  C  -  X の 
フロント' メ. く^ レ' の' ス».コ ン卜 ラス 卜 
iH ^ポリ 立 一厶 により 、点画の ドッ ， 
数 を 変え、 明暗 を 変化させる これて..' 
絵の 表 清 は 微妙に 変わって くる 明る 
くして 白 をとば すと I 封 夫な 感じ、 喑く 
すれば その 逆で 重 零感が 出る コッは 
輝度が 8 段階に 分解され るち よ う ど 真 
ん 中 ぐ らいで 静止させる こ と 8 階 調 
の 各階 調 ごとに 着色が 4 能 だから、 ズ 
ある. 計 8 色 カイ 吏え ると いう ヮケ。 し 
かも その 8 色 も 5 1 2 色の 中から 選択 自 
' 由 自在 ここから は キミの 魏 な 発想 
と繊な 感覚に お任せし たいな タイ 
トル • シーンで やった ように、 スチル 
した に、 グラフィック を 描く こと 
もで きる し、 t^ii に 描く のと 同様に、 
円 '直線' ヘイ ン 卜 等の コマ ン ドも使 
える。 もちろん、 ズーム' コマンド も だ 
しかも、 これ を 面白く する 手 はま だ あ 
る。 例えば 左 頁 めよう に、 スチ 
ノレした, に、 ®T  Rip を取リ 込む 
こ と。 ®1M を、. (g)' て 不チル して 静 4： .  .• . 

させる。 @デッ 手て C©1 [言 号 力， ら^, ベ- 
の を 中止 させない 限リ、  モニタ は' 'Syy.':.'.' 
スチル した 静止画 面 を 表示して し ヽるも 
のの、 奧"^»@自体が流れてぃるゎけ 


だ そこ ンド' テーブル を I 

出し 使用^ K ラー レベル を R  G  ― 
て 0 に 落として 透明 色 を 作る それ 1% 
スチル に 描き 込む' ^'阜 明色の 部 
分に ®1M が^る ことになる ス — 
ル 画に 元の ®, を ス一 ハ一ィ ン rK や' 
ズ、 という ヮケ だ。 M  P  C  X の 豊富 
な ファンクション を いろいろ 組み合わ 
せれば、 面白い ことが 限リ なくて きそ 
うだ 

数 ある グラフィックの 中で も、 かな 
リア一 卜 色の 強い M  PC    X のス チソ！ 

機能， 作っ^ は、 誰かに 見せた く 
つてし まう ほど そこで' 保存す るに は 
どう すれば いい か、 という 問題になる 

SAVE  LOAD は で 入力 
がて きる S  A  V  E メ し OA D 用テ一 
ブルが 表示され たら、 フロッピ一 ディ 
スクの 場合 は a  ~h の キー、 カセット 

テープ は ぼ] のキ一 を 入力 フロッピー 
ディスク のとき は、 [3 キ 一によって デ 
イス クを S  A  V  E/LO  A D 用に フォ 
—マツ 卜する。 掛 一で ファイル 名が . 
表示され て、 [3 - , 一の 入力で 絵 を 
描いた 手順 を、 ④— Sft— の 入力で 表 
示された 絵の 保存 をす る し 0  A  D は 
Efr —、 肖滁 li®^ を 入力し、 '.fegi 
の ファイル 名 を キー入力 すれば 実行 さ 
^^データ レコーダ のとき は、 SA 

\^：[3^- 、 し0八。は[0+-を入 

力す る Image  Code" と^: されて、 
, 一の 入力て 表示され た 絵、 g キー 
の 入力て 絵 を 描いた 手 傾 を、 それぞれ 
の 命令で 実〗 亍 できる、 ここまで を^ M 
にて きれば、 後から (？ とス一 ハー 
イン ポーズして、 好きな ように :5婦 集 
てきる というわけだ。 'ディ ズク ドライ 
ブを 保存 用 デバイスと じて 使用す る こ 
仁が てきる、 という I 点に この マシン 
の 機能的な 特質 力 缘徴 されて ると 
て も、 決し て 過言て はない の だ — 
との^ D 実現 を, したいと ころ だ 


Mr.  Strong  X を カツ 
コ よくす るの も ダサ〜 く  | 
する の も、 諸君ら の セン ， 
ス ひとつ だよ ね。 これ は 
前 頁で. も 紹介され てた 6 
面ミ ラージュ • レンズと. 
いう 特殊 フィルター をレ 
ンズに 装着。 レンズ 口径 
に 合わせて、 こんな フィ I 
ルター を 使って 撮って み 
て も、 面白い よね c いか 

にも ソレ つぼいで しょ！？ 


うち (DMr.  Strong  X の 正義の 鉄拳 は、 
う ちの ゴジラの 前て は 通用 しない と い 
う 結末に 終わった ような のだった 正 
義 はどう やら、 1 き 内に おいても、 
逆境に 追い やられ M 胃 を 強いられ 
るの が 定例の ような のだった。 ゴジラ 
は、 とてち コ ワイ 

M  S  X ビデオ 劇^ ~~ PART.  I うちの 

•  •     •  ファイナル ，シーン 

Mr.  Strong  Xj も そろそろ 最終 場面 だ 
キラ キラの オリ ジナル ビデオの エンデ 
イング は、 ビシッ と, て 幕 を 閉じた 
いよね 

ビデ オタ • レ 集、、 わが 家の I 年〃 に 
収録され た 『，わ リ • 終』 を 使って、 画 
面に インサートして みょう ベン ゃキ 
—ポ 一ドを 使って 文字 を 入れた リ、 グ 
ラフィック ス によって 構成す るの は、 こ 

れ までの 中て 使った 方法の 用 だから、 

最終 で 完結した 薪 じ を 与える のに 

は、 チ卜 苦しい かもしれ ない ね ビデ 
ォ タイ 卜ルを 目的に 作られた ソフト を 
•       に 合成す る ことによって、 印象 
はき わめて 自然にな るの だ 

まず、 好みの タイトル を 出す た. 
めに しなくて はならない、 表示 用プ q. 

グラムの L  0  A  D を 始める- 表示 用ブ 

ログ ラム は 第 I 卷 目の カセッ 卜 テープ 

A 面の 最初に まされて いる： LO  A 
D した 次に、 任意の タイトル 画面の L 
OAD: 終了後、 力一 ソルが モニタ 画 
面 中央に 表示され、 コマンド 受ィ寸 の 状 


態に 入る カーソル は 互 キーに よって 
カラー チェンジ でき、 しかも 1^ 出し 
た タイトル 画面の フレーム、 文字、 背 
景 などの 色 を、 M の 使用可能な 【5 色 
の 中から 自 由に^ 1 する こ とがで き る 
ス一バ 一ィ： ^ズを するとき、 V 
画面 は、 黒色 部分に 透過され る 仕 ま！^ 
になって いる.: # キ 一ボ一 ドょ リ ェキ 
—を 入力。 黒色 部分に # 画面が ス一バ 
- インボー ズ 再び E キー を 押す こと 
によって、 黒色に 戻す ことが て きる 
JOYGRAPH を 併用 すれば、 Wm<D 

修正 も 思いのままに 作って しま 
うこと がで きる,: と、 いう わけて 全て 
の ® 画面に 合成 処理、 ^ が 済み、.. 
ェン ドマ一 クが イン サ一 卜される と、 

いよいよ 完^^が 最高に 達した の だ. ズ 


： いよ 宇 
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▲ 1 * わが 家の 1 年4 r に 収録され た 画面。 

セット NaHSC7103-l の A 面 は、 これ、 その も 
の タイトル をズ バリ： この タイトル 画面 データ 
の 前に、 表示 用プ O グラムが 収められ ている。 
タイトル 画面 を 取り出す ために は、 ます 表示 用 
ブ □ グラムの LOAD が 必要 2 
HSC7103-2のB面。 透明 部分に v 面面が スー 
パー イン ポーズ される。 文字、 フレーム、 バッ 
ク な どの 色 を M て 使用 可 陡 な 15 色の 範囲 内で 好 
みに 変える ことができる c  二ん な タイトル は、 
日付に W 係な く 使えそう,： 3  HSC7103- 2 の 
B 面 この 他 21 画面 収 


顯 


冬 ごちり の 季節です o ォコタ で 

丸くなって いる タマの 片側で、 
ちっと 丸くなって いる キミ、 キ 
ミツ。 せめて 腕 だけで も 出して 

MSX で ゲームで も しまし よ。 
MSX は ゲームち でさ るんだ か 
らね。 ク1 J ス マス もお 正月 も 終 
わって、 少し だけ 寂しい 気分 だ 
けと'、 たまに は 友 だち 睜ん で、 
ゲーム 大会で もし ま しょうね。 
ほんと、 ゲームに 藥中 さ。 


I 


66 


さあ、 いよいよ 34 年 も 終わり、 ，85 年が やって きた。 T 
OP10 も、 新年 を 迎え やる 気 満々、 全力 を あげて、 
がんばる ぞ / キミた ちの 応援 も、 TOP10 を 左右す 
るから、 ヨロ シク ネ。 それじゃ、 いってみ ようか〃 


今月から TO  P  10 が 3 ページに なつ 
た。 才メデ タイズ/ 新年 を 迎えて、 ソ 
フ ト (7>^ 年の 動向 も 気にな ると ころ だ。 
今月 は 遅れて （ハイパー スポーツ I よ 
り） 発売され た ハイパー スポーツ 2 が 
発売と 同時に I 位に 蘿り 出た。 さすが 
コ ナミさん です ね。 

下 を 眺める と、 9 位の プロ 野 
球 …… 力 < これ も 発売 直後に^^ 場。 数 
少ない シ ミ ュ レー シ ョ ンの 中で がんば 
つてる ね。 それに 見逃せな いのが、 ァ 
ド ベンチャー ゲームの 奮闢。 そろそろ、 
アクション ゲームに アキた 層が、 頭 を 


使う アドベンチャー ゲーム を 買って い 
るの だろう。 

息の 長 ~ い ソフト は、 マツ ピー、 フ 
ラッピ 一、 けっきょく 南^ 冒険。 ど 
れも キャラクタ 力 ^を 抜いて 良く、 ゲ 
ー厶 自体 も才 モシ ロイ。 良い ソフト は 
いつまでも 売れる のです ね。 

来月 は、 辦ソフ トカ 何;^、 入って 
く る と 私 は 予想して し ま う 。 読者の 皆 
さん も、 どしどし 予想して 「TOPI0 
ファン レター 係」 まで、 ハガキ を 送ろ 
う。 採用 分に は、 マガジン， 品 をプ 
レゼ ン ト。 ョ '口  'シ • ク • ネ. グ 


11 位 

ジ ヤン 狂 

東芝 *ROM，4，800 円 

m 

ベース ボール 

松下電器 産業 'ROM' 4.800 円 

m 

銀河 漂流 バイフ アム 

バン ダイ •ROM* 4.800 円 

14 位 

八ィ バー スポーツ 1 

コ ナミ 'ROM' 4,800 円 

15 位 

ティ グダ グ 

ナ厶コ •  ROM*  4.500 円 

m 

パック マン 

ナム コ 'ROM*  4,500 円 

17 位 

キャベツ ジ バッジ キッズ 

コ ナミ 'ROM' 4,800 円 

m 

花札:] ィ U ィ 

アスキー •  ROM*  4,800 円 

m 

キースト ンケー パーズ 

ボニー 'ROM*  4,800 円 

zm 

木 ール イン ワン 

HAL 研赠 'R 翁 •  4: 翻 円 

MSX  SOFT  TOP 10 


タロ^  口 
タ^ 《^ 


議 


(^蘭 囫©醒(1 


コ ナミ 

ROM 
4, 800 円 


初 登場で Nal。 射撃、 アーチ エリ 

一、 重 置 あげと、 1 と あわせて 7 
種目が ズ ラリ撤 つて、 これで アナ 
タも スポーツ 万能って なわけ ね。 
今 曰 も八ィ パーで 曰が 藝れ る… o 


アーケード ゲームの 再現 を、 MS 
X で ここ ま で 仕上げる のに 時間が 
かかった ため、 スポーツ 1 と 同時 
に 発売で さませんで したが、 スポ 
ーッ 1 同様よ ろしく。 （広報 • 四方） 


体操 SJ の ポクに は 非常に 纖 習の 参 

考 になります 。( 吉田 将久） 鼻お、 
お、 おっと、 八ィ パー スポーツ は 
教育 ソフ 卜に もな るん かい。 えら 

いこつち や。 なんの こっち や 7 


mm// 


ナム コ 
ROM 
4, 500 円 


100 万点 だすと、 何 かが 起こる/ 
限りなく  ロマン を 追い かけて 今 曰 
もに つ く き ニヤ ー厶コ から 逃げる 
んだ。 不滅の マツ ビー 君に、 キミ 
ぁ警印 かな ？ 


いつもい つも 1 位ば かりじ や 可愛 
くないで しょ、 と 負け惜しみ を 言 
いつつ…。 でも、 マツ ビー 君 本当 
は 1 等 貧が 大好き なんです。 応援 
してね。 ('社長室 • 大西） 


MAPPY を 翼った 次の 日から、 
目をつぶ ると マツ ビー や ニヤ ー厶 
コ たちが 81 つてい ます。 (匿名 希望 
ご 先祖 搛） 錄 なんか、 目 をつ/ぶら 
なくっても ご 先祖 様 だせつ/ 


碰、 ら 


ポ ニー、 ァク ティ ビジョン 

ROM 
4,800 円 


果てしなき ジャ ングル を 探検す る 
気分 は、 ちう 川口 浩。 お、 おっと 
人 喰い ヮ 二が、 キミの 行 手 を 阻む。 
さすが、 アメリカ 製 だ、 スケール 

が 遠う ねえ。 感心、 »心0 


ポニ一 では、 堀ち えみ、 ゴース 卜 

バスター ズと MSX ソフ 卜で 強力 
ラインナップ を 揃えて いきます。 
TOP10 をポ ニーの ソフ 卜で 制霸 
する つもりです。 （企画 部 • 野 田） 


もうす ぐ TOP 10 に 大変 動が g こ 
るぞ. グ ァク ティ ビジョン、 アド 
ベンチャー、 アーケード ゲームが 
占權 する のも闥 近だろう。 (池 部 和 
裕） 钃ァ、 アスキー はどうな るの。 


4 励、 ら _W 


八ド ソン 

テープ (32  k 以上) 
4, 800 円 


モヒカ ン 刈りの ダフ屋、 美しい コ 
ンパニ オンのお 姉さん。 登場人物 
からして 楽し さ r?) いつば いの、 
パロディ 調 アド ベン ゲーム。 三月 
磨 臼 を 手に入れ るの は、 キミ だよ。 


電話での お問い合わせに は、 一切 
お答えで さません ので、 御了承く 
ださい。 アドベンチャー ゲーム は 
時間との 戦いです。 自力で がんば 
つてく ださい。 (企画 • 横 山） 


ポッ になっても ヒン卜 教えて〃 
(竹 沢規 至) 縿こラ いった 内容の 手 
紙 多 いんです よね。 何度も 重い ま 
すが、 ヒン卜 は 教えません。 自分 
の 力で 解く 所に 肅« か あるので す。 


21^  、ら TO 


ナ厶コ 

ROM 
4,500 円 


r ブッシュ、 ブッシュ j 思わず、 
小 綿して しまう シ ユー ティング ゲ 

ー厶の 決定版 さ。 B  L  AS  T  OF 
F の 音声 合成に 思わず 知らず、 リ 

キが 入って しまう スグレ ものよ。 


「女の子が 産まれた ら ボスコって 
名前に しょうかな j と、 来春 パパ 
になる 予定の 〇 氏 。もちろん、 ボス 
コニ アンの 大 ファン。 碟 りで 奥様 
不安気な 顔です。 （社長室 • 大西） 


ボスコ 二 アン ある 限り、 今の MS 
X ブーム は 絶対 不識だ そ〜〃 （森 
大樹） 》 おっと、 社長室の 大西さ 
ん、 裏んで くださいな。 ナム コ 
ファン も 不滅です。 もち MSX も。 


ス卜 ラッ卜 フォード • 
コンピューター センター 
テープ (32  k 以上） 
4, 800 円 


グラフィックス も ス卜ー リー 性 も 
ォ ススメ マーク • ホイ を 両手で あ 
1プ てし まいそうな アド ベン ソフ卜 

の 決定版。 MSX で、 これ だけで 
きれば、 © を あげても ィ イナ。 


まだまだ 上昇す ると 思います。 最 
終 的に は 1 位 を 目指して いますの 
で、 アドベンチャー ゲーム • ファ 
ンの 皆さん、 お年玉で 買われて は 
いかがで すか。 (企画 編集部 • 伊東） 


MSX にして は 鱸が きれい。 だけ 
ど、 もう ちょっと 難しく して 欲し 
かった。 (新 井 鉄 也） • えつ、 《 し 
いって、 キミ は 天才 7 それとも 
ただ 自慢した いだけ なの。 教えて。 


ノ 丄レ. さあ、 ミステリー を 接しに 旅立と 

ノィ クロ キヤし ノ う。 ョ 陲 だての 屢敷に は 数々 の 仕 


テープ (32  k 以上) 
3 .800 円 


かけが 用意され ている。 難易度 5 

つ 星の この ソフ 卜、 キミ は 何 曰、 
何 週間で 解ける かな あ。 


少し 願 位が 落ちて 残念です。 と 社 
長 も 言って ます… と霱 いてく ださ 
し、。 11 月下 旬に 「王将 j が 発売 さ 
れ ましたので、 そちら もよ ろしく 
お願いします。 (社長 ，大 矢 知） 


ミステリ 一八 ウス I がま だ 解決し 
てない のに U を 翼った ポク は、 つ 

く づく 甘い 人 W だと 恩った。 (沼田 
徹） 》 そうです か、 大学 2 回生に 
なって サ卜リ ました か 7 八ィ / 


デービー ソフ卜 
テープ (16  k 以上） 
3.800 円 


57 面をク リアして 認定証 を 手に入 
れた君 も、 まだの 君 も、 〗00 面 フ 
ラッピ 一に 挑 載しょう ぜ。 限定版 
5. 000 本 だから、 今す ぐ、 ソフト 屋 
さんに 行かな くつち やね <» 


は 月 発売の リミテッド は 限定 販売 
ですから、 販売店に 今す ぐ 行 さま 
しょ ラ。 新作の ヴォ ルガード もよ 
ろしく。 フ ラッピ 一 H は 今、 開発 
中です。 (営業 企画 • 千 葉） 


フラ ツビ 一の 57 面をク リアして、 
LOG  IN の 広告に 出たい 《>( 安藤 
拡） 膚 ログイン は アスキーが 出し 
ている 雑 g です。 念のため 安藤 
君、 戴り ましたよ 君の 名前…。 


5<^、 ら ~m 


JDS 

テープ (32  k 以上) 
3. 500 円 


数 少ない シミ ュ レー シ ョ ン ゲーム 
の 決定版と いえそう な この ソフ 卜。 
プロ野球 を 徹底的に シ ミュレ 一 卜 

したから、 キミ も になって、 
ボーム ラン を 打た せよう よ。 • 


野球 を 正統派で シ ミュレ 一 卜し ま 
したので、 あさが こない と 思い ま 
す。 より 正確な データ を 自分で 入 
力す る 楽しみ 方 もあります ので、 
お試しく ださい。 （社長 • 中島） 


貪 巨人、 大薦、 たまご m さ。 と 音 
音 はいった けど、 今 は 多様化の 時 
代 だから、 広 島が 好きな 人 も いれ 
ば、 中 曰が 好きと いう 人ち いるん 

でしよう ねえ。 プロ野球で GO。 


mm// 


コ ナミ 
ROM 
4, 800 円 


今年の 冬 も 厳冬 だ。 いっその こと 
南極に 行って しまったら、 もう ェ 
スキ モー 気分。 それが ィャな キミ 
は、 コ タツの 中で この ソフ卜 を や 
るつ き やない ね。 ゥ フッ。 


息 長 く  ^ れて い る ソ フ 卜です。 
寒い 冬に は、 ス卜 ーブで 暖かく し 
た 部屋の 中で、 南極 体験なん てい 
うの も 楽しい と 思います ので、 よ 
ろしく。 （広報 宣伝 課 • 四方） 


どんな ゲームに ち 限界 を懇 じる 中 
で、 この ゲーム はそんな こと を感 
じさせずに、 楽しめます 。（ 曰并孝 
志） 嵐 ペンギン ブーム も 長々 繞ぃ 
て、 とっても 良い ことです よね。 


7做、 ら 


» 、は 略させて いただき ま した。 
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MSXSOFTSII 


MSX ソフ卜 卜ッブ 10 


引き続き MSX  SOFT  TOP10 


T 


OP10 は 公明正大 

に 作られて いる ぞ 


TOP  10 は、 ； &I 己の 調査 協力 店から 
送られて く る- 斗と、 読者 アン ケー ト 
ノ ヽ ガキの 集 言 十で ランキング を^: して 
います。 ただし、 という メディア 
の' im_h、 集計 力 突 売 日の 2 力 月 前に 
な り ま すので、 ^売の ソフトが ラン 
キングに 入って くる 月 力 Si れ ぎみに な 

ります。 その 辺 は、 御了承く ださい。 

調査 協力 店 は 各店と も、 MSX のソ 
フトを 多数 取り扱って いますので、 リ 
スト を 見て、 お 近くの 販売店に 行って 

みましょう。 その 際 は、 mi 舌で 所在 を 
各店に お問い合わせ ください。 

読者の 皆さんの 人気 も、 TOP  10 を 
左右し ますので、 よろしく。 


去 


年と 今年 を 
考えよ ラ かな 


さあ、 新しい 年 力く 始まった。 MSX 
も、 ゲーム マシンから ゲーム もで きる 


マシンに 変身 だ。 拡張 機器 も 充実して 
きたし、 そろそろ 実用 ソフト も增 えそ 
うだ。 去年 I 年間で 発売され たソフ 卜が 
約 500 種類 （ Z  )。 今年 は 何 種類に 増え 
るの か 楽しみ だね。 

それで は、 年始め に 去年の ソフ 卜の 
話で も しましょう 。皆 も 気になる' 隨。 
編集部 員の^ f きソフ 卜の インタビュ 
一 をい つちよう やりましょう。 

まず、 T 氏 は 「ホール 'イン' ワン」。 
理由 は ゴルフが 大好き だから。 J 嬢 は 
もう、 これつ き やない 「ジ ヤン 狂」。 G 
氏 は ゲ一厶 は 好きで ない けれど、 敢ぇ 
ていうなら 「花ネ しコィ コィ」 力、' 好きだ 
と 力、。 Z 氏 は、 徹夜して 200 万点 を 出 
し、 翌日 欠勤した という 落ちが ついた 
「ローラ 一ポール」。 K 氏 は、 大きな 声 
ではい えない けれど、 「けつ きょく 南極 
大 冒険」 が 好きと 力、。 L 壤は、 M 観 
を 変えて しまった 「ボスコ 二 アン」 を 
ォ ススメ している。 S 氏 は、 もちろん 
「ミュージック コ ンポ一 ザ一」 です: tao 
お 〜つと、 G 氏 力く 意見 を 変えて、 「E  D 
DYIIj に チェンジ。 そして、 私 H 
は、 G 氏と ソフト を 奪い合った、 「ロー 
ラー ポール」 よ。 今年 は どんな ソフト 
力く 登場す るの かな ？ 

と 去年の 話 は、 ォ 二が 恐る から やめ 
にして、 今年の 予想 をして みょう。 去 
年の 前半 は ァーケ 一 ド ゲームの 移植 バ 
—ジョン 力、' 主力だった。 後半 は、 g 


書 今月の 店長さん 登場 ズ/ 

• 街で 有名 な禾^ 原の ラジオ^ IE 
6 P 皆に ある、 真 光 無 I 今回 は 店長 代 
理の ？) 怖 沼さん に 登場して もら 


ノ、' 一 ジョン、 オリジナル ノ、' 一 ジョンが 
グ レン バトルして、 その 中 をぬ つて、 
ァメ リカ 製ソフ 卜が ランキング 争いに 
参加した。 今年 は、 ただ 単に 何年 力、 前 
に 流行った ァ一 ケ一 ド ゲームの リメ ィ 
ク では、 上位 争いに する の は 難し 
そう。 もっと、 MSX の 特性 を 生かし 
た 他の 胃 にないよ う な ソ フ ト 力く 上位 
を 独占す るか もしれ ない c その^ 去 
年 も 独自の 売れ 方 をした ァ ド ベン チヤ 
—ゲーム も 注目 ^ リアルタイム ゲー 
厶に はない 楽しみ 方が できる 点で、 今 
年 も 良い 線 を キープす るだろう。 

マシン も 次々 に 新製品 力  <  発売 さ れ、 
M S X マシンの ユーザ一 の 輪 も 広がり 
つつ ある。 ユーザーの 年 ft« も 多 ffi 匕 
する につれ てソフ ト のし 好 も変ィ 匕す る 
だろう。 今年 も、 TOPI0 から 目が 離 
せない そ' .グ 


★ 今月の 編集部が 選んだ 赤 丸 上昇 中の ソフト はこれ だ/ 

クローズアップで 取り上げた 「口一 
ラー ポール」 が、 今月の 赤 丸 急上昇 ソ 
フ卜。 超 スクロールの と 各 キャラ 
クタの 設定 等が、 群 を 抜いて スバ ラシ 
ィ。 雀 通の ソフトの き （特に ァ クシ 
ヨン ゲーム）、 何回も プレイす ると、 な 
んか アキが く る (今 は 冬 だけどね L 

しかし〃 この 「口 一ラー ポール」 
は、 そこが 少し 違う。 奥が 深いと いう 
力、、 やっても 續な 気持ちで、 やる 
ぞ -"、 という 気分になる から 不思議 だ。 
だまされ たと 思って I 度 プレイ してみ 
よう。 もう 「口一 ラーゲ一 厶」 に 首つ 
たけに なること 間違いな し。 太鼓判 押 
してし まう。 


ROM  IK 

Bf*XJS 

その ffes 急上昇して くると 予想して 

しまう ソフト はこれ よ。 まず 、「ホール 
ィ ン ワン」。 ゴルフ ゲームで は 異色の デ 
キ といえ そう。 「フ ラッピ一 • リ ミ テツ 

ド」 も-; 主 目 ま ROM 版で 100 面と フ 
ラッピ一ファンなら 涙 だ^ 


T 


OP10 への 

ファン レター 歓迎 


キミ も T  0  P  1 0 に 名前が 載れば、 有 
名人に なれる ぞ/ という わけで、 読 
者の 皆さんからの コメント を 引き続き 
大募 集中。 卿に 掲載され た 人に は、 
全員に、 マガジン㈱ 記念品 をプ レゼ 
ント してし まう。 そのうえに、 I 名の 
人に ソフ トのプ レゼ ン ト も 用意して い 
るので、 ビ シバシ 送って 欲しい。 待つ 
てる ぜ つ./ あて 先 は、 〒 107 東京都 
港 区 南 青山 5- 1 卜 5  ( 株) アスキー •  M  S 
X マガジン 「TO  PI0 ファン レター 係 j 
まで。 

傾向と 文様と して ひとつ。 採用に な 
るコッ は、 ■ ソフトの ひとこと を 送 
れは鄉 が 高くなる そ'。 がんばれ〃 


つた。 ォス スメは 「ポ コス カウ オース'」； 《 
と 「ホールインワン」。 真 光 無線の 皆 さ ミ 
ん、 とても キサク て 菊 切な 人ば かりだ ミ 
から I 度^ 1 つてみ て は イカ ガ？ 

毎月、 各 調^の 店長さん たちに 登ミ 
場しても らうから、 楽しみに ね。 近く ミ 
の 地方の 人 は、 店長さん の 顔 を 見に、 ： 
行って みましょう。 


調査 協力 店 リス 卜 


參大分 • パソコン ショップ RAM 

丁 EL  0975-32-3929 
• べス トマ イコン' 福 岡 

TEL  092- 78 卜 7131 
參メ ディ ァ バム • プランタン なんば 

TEL  06-633-0077 
參大阪 • マイコン ショップ CSK 

TEL  06-345-3351 
•  J&P テク ノ ランド '大 g 

TEL  06-644- 1413 
き 京都 • わんだ〜 らん ど 

TEL  075-314-5182 
き 名 古 屋' カトー 無線 本店 

TEL  052-262-6471 
拿 九十 九 電機 • 名 古屋店 

TEL  052-263-1681 
秦 名古屋 • パソ コン ショッ プ シグマ 

TEL  052-251-8334 
會 J&P • 名 古屋店 

TEL  052-261-9201 
拿 マイコン ランド 浦 和 

TEL  0488-22-3791 

• マイコンべ一 ス igil 

TEL  03-535-3381 
參 西武 百貨店 '，店 

TEL  03-981-01  I  I 
• 丸 井. 錦 糸 町 店 

TEL  03-635-0101 
會胃原 • 真 光 無線 

TEL  03-255-0450 
參ャ マギヮ 'テク 二 力 店 

TEL  03-253-0121 
參庄子 デンキ • コンピュータ 中央 

TEL  0222-24-5591 
參九+ 九 職 '札幌 I 号 店 

TEL  01 1-241-2299 
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MSX  SOFT  REVIEW  PART  [2] 


ROM  RAM16K 以上 グラフィック ボール 同梱 20, 400 円 
ソニー 株式会社 

〒141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35  TEL03  (448)  3311 


Graphic-ball ポインティング デバイスと 
Plus  EDDYII ソフ 卜の べス卜 マッチング 


卜 ラック ボールと グラフ ィ ックソ フ卜を 1 パ 
ック にして 発売され た パッケージ ソフ 卜。 名 
前 は 『 Graph  i  c 一 ba  I  l+EDDY 
II 。 ポインティング デバイスと ソフトの うま 
い マッチングの 1 例と いえる でしよう。 


峰スッ キリ と した デザインの ハツ ケージた 

MS  X バソコ ン (7)^ われ 方 を 考える と、 二 
ような、 ： ハード + ソフト, という 形 赠合 方 
法が 增 えてく るだろう つまり、 そ が 且合 
わせに tR れ たら、 その後 は ハード は ハード、 
ソフト は ソフトと しても 使用す る こと もで き 
ると いう 組合わせた 


っ^お 《ン 
づ» る 


A 回の ソフト レビュー PART  2 
1 は Graphic-ball+  EDDYII てす 。 
正確に は ソフトウェアと ハー ドウ エア 
のノ、 。ック というべき でしよう 力く、 トラ 
ック ポール （Graphic-ball という (7) (ま 商 
品名です） という ポインティング デバ 
イスと EDDYII という ソフトウェアの 
組合わせが、 なかなか うまくで きて 
いるた め、 あえて、 ソフト レビュー 
PART 2 として 取り あげて 見 ま した。 

すでに ご存知の 方々 も 多い と は 思し 、 
ますが、 トラック ポールと いうの は、 
マウス や ライ 卜 ペンな どと 同様に、 画 
面 上の ひとつの 点 を 指し示す ための 道 
具、 つまり r ポインティング デバイス』 
と 呼ばれる 周辺 の ひ と つなので す。 
多くの 電子 機器 （もちろん コンビ ュ 
ータ もそう です 力り がそう であった よ 
うに、 この トラック ボール も 開発の 初 
め は 軍事 用 であった といわれます。 

ttS を プロ ッ 卜した C  R  T 上の ポィ 
ン ティング を、 上激 的 不安定な 航空機 
の 中な どで 行わなければ な ら な し 、場合 
な ど、 ス ティ ッ ク 状の デノ 、'ィ ス よりず 
つと 簡単に、 しかも 精度よ く 行う 二と 
力 河 能 だ という ことです。 実際の 文ポ替 
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:nmoni>vprc 


COCKRI T2PRC 
C0CKPIT3PRC 
VP1  PRC 
VP2  PRC 
VP3  PRC 
PEKOBOKOPRC 


哨戒機な どて ィ吏用 している， もフィ 
ル厶で 紹介され たり してい ま した。 

そういう 物騒な 話 は 別と して、 トラ 
ック ポール を はじめと した 各種の ポィ 
ン ティ ング デバイス 力 < ^に 普及し 始 
めた の はごく 最近で、 パーソナル コン 
ビュー タ 周辺^ tl と して これほど H!S 
化して きたの は、 MS  X が ホーム パー 
ソナル ユースと いう^ M のた め、 キー 
ポー ドとは 別の もっと 使い 野の 良い 


參會 すべての ^は 
アイコン を ，する 
ことによって 行う こ 
と 力く でさる SJi の 
メイン メニューから 
(7)^ で、 各 サブ メ 
ニューに^ する 二 
とになる。 ディスク 
も- € ろん 使用可能 


操作 デバイス を' jZg としていた、 とい 

うの も 大きな 理由の ひとつで あると い 
える でしよう。 


^|raphic-bal 


『Graphic-ball』 は、 いわゆる トラック 
ポールで あり、 接続 は 汎用 I  0 ホー 
卜、 つまり ジョイスティック を^ t す 
るた めの コネクタに 行います （EDDY 
II をィ吏 用す る 場合 は ポー ト 2 でな けれ 


ばいけ ません)。 

操作 は ジョイ ス テック や マウスな ど 
と 同様に &感 的な 動かし 方 を 中心と し 
ています。 つまり ポイント を 上に 上げ 
たい 場合 は ポール を 上へ 向かって こす 
り 上げ、 下に 下げる ％ ^は その 逆 を 行 
えば よい わけです。 また、 3 つ ポタン、 
^^に 赤と オレンジに ついては、 それな 
りに キ マリが あり、 赤 は ポジティブ、 
オレンジ は ネガティブと 考えて 使う と 
わかりやすい ようです。 

また、 これ は な 畐 I 適 物と いうべ 
きな のです が、 付属の コード 力、' 上 激 的 
長いた め、 モニタ T  V から に 離れ 
たィ ±8 でも^^! 能と いうの は、 うれ 
しい ことです。 少なくとも、 目に 良い 
こと は 確かでしょう。 


Eddyii 


さて、 ソフトの EDDYII です が、 こ 
れは ノリ I ^の EDDY の 発展 版と でもい 
うべき もので、 大幅に 機 貪き アップされ 
ています。 2 色シマ 風の 色 や ディスク 


ドライ フ 対応の フ ァ ィ ル入 出力な ど、 
使 い^^は 相当に 向上して います。 特 
に、 Graphicball との 組合わせ を 考慮 
しての ことと 思います 力 \  RLE 名の 入 
力 以外に （画面に 文字 を 入れる 場合 
は 別と して） キー ポ一 ドに 触れる' M 
のない メニュー ヒッ ト 形式と いうの は 
この ポ イン ティ ング デハ' イスに マッチ 
している といえるでしょう。 

メニュー は 4 ネ靡 頁。 おは 『描画 用 
メニュー』 で、 他の メニューへ は そこ 
から 织亍 する ことになります。 描画 用 
メニュー では 線 を 引く、 色 を 塗る、 図 
形 を 描 く な ど 描画 ッ ールの ® 尺 ィ吏用 メ 
ニューと 考えれば よいで し よ う 。 
『設定 用 メニュー』 は 線の 太 さや 
の 単位 ドット、 実線/^ 線の IK^Ij など 
を 設定、 脚 余す るた めの メニュー とい 
えます。 

『修正 用 メニュー』 はま さに I 売ん て 字 
の ごと く  、 いわゆる カツ ト 'アンド 
ペース 卜、 つま り ハサ ミで 切って ノ リ 
で 貼る という ■ のた めの ® 尺メ  二 ュ 
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一です。 むろん、 実際 は 作^ 頃をブ 
口 グラ 厶上で 肖 I 餘、 追加す る ことに な 
ります。 、 

『保存 用 メニュー』 は ディスク あるい 
は データ レコーダの ための、 描画 デー 
タロー  ド Z セーブ 用の メニューです。 

セーブ は 基本的に は 3 g 頁で、 それ 
そ' れ ^ "手順 デー タ 』 『, デー タ 』 『 B  A 
SIC データ j と 呼ばれ、 データ.； 
は 描画の 順ォ な ども 含めて 記録 さ れ、 
『1M データ』 は 最終的な 胃、 つま 
り VRAM 内容 その ま ま を 記録し ます。 
最後の 『BAS に データ』 というの は、 
いわゆる 『BAS に ジェネレータ』 によ 
る セーブで、 セーブ された 時点で は、 
ASCII ファイルが できあがります。 た 
だし、 命令 （コマンド、 ステート メン 
ト） に は、 EDDYII の 力一 ト リッジ 挿 
入 時の みに 使える 拡張 コマ ン ドも 含ま 
れ ます。 

，行の 手 顧 

Graphic-ball+EDDYII を 実 隞:: 使用 
する 手順 を 簡単に 説明して みましょう。 

用意す る マシン は R  AM エリア 16 キ 
ロバ イト UJi の MS  X マシン （ただし 
32 キロバイトの ものの ほう 力、' 記憶容量 
が 多いた め、 より 胃な を 描け ま 
す） なら 0  K です。 スロッ 卜に は E  D 
DY  II の カートリッジ を 挿入、 もしも 
ディスク ドライブ を 使用す る％ 含 は、 
当然 2 つの ス 口 ッ ト 力 <'J^ と な り ま す。 

こ の 枕 態で マ シ ン を^) します と、 
—m<DMSX  BASIC  (Disk  BASIC) と 
同じ 初期 画面が 表れます。 ファンク 
シ ヨン キーの I に a— EDDY〃  と 定義 
されて いますから、 そのまま ファンク 
シ ヨン キーの I を 押す か、 CALL  (一 


ことで、 ソフト 力、' 起動され ます。 
始めは 描画 用 メニューが 右側に ある 


描 です。 ネ; 態で は、 線 は I 
ド ッ 卜 幅の 実線な ど と 言 贫定は 決ま つ て 
います。 確かめたい^ は^ 用メニ 
ュ 一を 見て みると 良いで しょう。 

さて、 絵が 出 がったら、 それ を 
保存す るた め に ィ呆存 用 メニューに 入り 
ます。 的に は 『手 傾 セーブ』 で 行 
つて おくのが よいでしょう。 『手順 セ 一 
ブ』 をして おいた もの は、 ロードした 


きこれ が ソニーの グラフィック ポール 
的に、 ^^タンが ホジ ティ フな ，、 オレン 
ジが ネガ ティ ブな繊 と 考える とわ かりやす 
い （二の ソフトに 閟し ては^ 白い ポタン は 力 
一 ソル 点の 数など、 t&tlF 中 (7>~S^ や 中 
^ためと 考えれば よいだろう： ただし、 こ 
れ はあく まで^: なのて 念 のた め c 


後に 他の 方法で セーブし 直す ことが で 
きます。 

I 回^ ii してし まえば、 あと はすべ 


て 手元の Graphic-ball で 操作す る こと 
のでき る この 『ハー ド + ソフ トノ シンク.： 
なかな カイ 吏い 勝手が 良い よ う です。 


でも 可） EDDY「RETURN] と 入力す る 


すばらしい 力 


プリング 


タト 部 周辺^^と ソフト ゥ エア を 組み 
合わせて パッケージと して 販売す ると 
し 、 う 手法 は 最^に 多 くな つてき た 方 

法て す。 

理由 はいくつ かあります が、 その I 
番の 理由 は、 それによ る 相乗効果が あ 
げられ るでしょう。 

たとえ どのよう にす ぐれた 周辺^! 
でも、 それ を ハンドリング する ための 
ソフトウェアがなければ ひどく 使い 勝 
手 力 湧くな つてし まう でしよう し、 ま 
た 逆に、 どんなす ぐれた ソフトウェア 
でも、 入力 や 出力の ための 周辺機器に 
適当な ものがなければ、 やはり 使いよ 
うがありません。 

特に MS  X は ホーム パーソナル コン 
ピュー タ です。 マン 'マシン インター フ 
ェ イス に 気をつかわなければ ならない 
の は 当然でしょう。 なにしろ キー ボー 


ドに 並んだ キー は 7(mLL、 シフ トゃ 
カナな ど (7>fc 刀り 換え を 考えれば、 その 
3 倍、 4 倍と 思っても さしつかえ あり 
ません。 むろん、 少しで も 憤れて しま 
えば' JZ 要、 ^^も わかる でしよう 力、 
ら、 すべて は惯れ の 『纖 ともい える で 
しょう が、 それよ り もよ り 直感的な 表 
示に 対応して、 やはり &感 的な^^で 
入力 可能な 装置が あれば それに 越 し た 
ことはありません。 

この EDDYII に 使用 さ れ ている 表示 
は アイコン あるいは ピク ト グラムと 呼 
ばれる もので、 コンピュータで は^: 
になって 注目され るよう になって きた 
ものです 力、'、！^ 土 会、 特に 日本で は 1 964 
年の ^ ^オリンピック U«、 あちら こ 
ちらて^ ffl された' した ものです。 

これらの # ^は 『直感』 で その 内容 
を 判別で き ると いう 点で あ り、 そういう 


^では、 ポインティング による ピッ 
ク アップ、 選択が 実に 簡単に 可能 だと 
いう ことができる でしよう。 ただ、 こ 
れらの 図柄の 選択 は 非常に 難しく、 
いまだ、 どのような もの （コンビ ュ一 
夕に 限らず） でも 絶対に 説明 は^ P と 
いう もの は 現れて いません。 しかし、 
コンピュータ 特有の ロード、 セーブ や 
ステップの 表現な ど、 なかなか 努力の 

あと も あり、 そういう 棘で は、 im 

的 覚え やすい サイ ン群 である といえ ま 

す。 

力、 なり 難 力つ 微少な 操作 を、 手元 
の 指さき ひ とつで 可能に し て く れるポ 
イン ティング デバイス 『Graphicball』 
と、 強力な サブメニュー を もった グラ 
フィック ツール rEDDYII』c す ばら し 
い 力 ッ プリ ング ではない でし よ う 力、 つ 
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时 W 風に 来' ム新 にん<*^) 

旅に いざ 挑戦しょう ガ 


テープ 4,800 円 （32 K 以上） 
ス卜 ラッ卜 フォード • コンピューター セン 夕一 
\ 〒 336 埼玉県 浦 和 巿南浦 和 2-36-1 5  O0488(85)5222( 代) 


usa^ij      解いた あ 

なた I あ 遂に エジプト^) か 
つた。 日 *«fiK ^ち、 一路 
カイロへ/ た: が、 そ 棚 行 
oy^p. あなた (^つた ジェ 
ッ 卜 は 不職ォ cCM に # ^ま 
tu 鄉纖 界に吹 €HR ば さ 
れて しまった 。 あなたの 
吹 I おれた 世界 は 異;: ^だつ 
た。 さて、 あなた はこ ®tt 界 
から 脱出で さる か？ 

* び 方 

この ソフト を MS  X てィ 吏う に は、 32 
KJiLb の R  AM 力、'' M です。 RAMI6' 
K の MS  X を 使用して いる 方 は、 拡張 
カートリッジ を 接続して ください。 M, 
SX の スィッチ を 入れ、 OK の 表示が 
出たら データ レコーダに テープ を 入れ、 
プレイ ポタン を 押します。 次に RUN 
、、ZOO〃  と 入力し、 リターン キ一 を 
押す と テープ は 回り 始め、 プログラム 
の ロードが 『开 TO されます。 プログラム 
ロードが 終わる と、 自動的に ゲーム は 
スタートし、 テープの 回転 は 止まり ま 
すが データ レコーダの ス ト ッブ ポタン 
は 押さないで ください。 

この ゲームで は、 下記の 動詞 '名詞 
を コマンド （^) として 使用す る こ 
とがで きます。 

譬 動詞-みる， はなす， とる， つかう， 
いく， わたす， はいる， でる， 
のる， おりる， たたかう 

秦 名詞 = へび， とら， つるぎ， ひがし， 
にし， みなみ， きた， ねこ， 
おとこ， スフィンクス， さけ， 
こじき， どう くつ， まもの， 


ペンダント， どじん， ネ カウ， 
いえ， ポー 卜， 力、 いぶつ， ぬま 
これ ムシ汐 やに 「いいえ」 「はい」 など 
の 言葉 を 使用し ます。 これらの コ マン 
ド はすべ て 、、ひらがな〃 力 ひ カタ カナ〃 
で 入力して ください。 ひらがな は 、、力 
ナ〃 のキ一 を、 また カタ カナ は、、 カナ〃 
キ 一を 押した うえで や C  A  P〃  力、 、、C 
APS  LOCK" のキ一 を 押す ことで 打つ 
ことができます。 

. ためしに 「みる」 と 入力して みまし 
よう。 今の あなたが いる 場面の ようす 
が 説明され ます。 その 場の ようす だけ 
でな く、 例えば そこに ある ポートに つ 
いて もっとく わしく 知りたい という と 
き に は 「ポー ト をみ る 」 のよ う に^し 
ます。 その 結果、 それが どんな ポー 卜 


であるか という 説明 を 得る こ と がで き 
ます。 つまり、 動詞 だけて^ する こ 
とも、 動詞と 名詞 を 組み合わせて^ 
する こと もで きる という わけです。 一 
度 入力 した コマンド を 取り 消す とき は 
、、DE ビ キー をす 甲して ください。 また、 
こ れら の^はす ベての, て ィ吏用 で 
きる と は 限りません。 その # にあつ 
た^を さがし 出して 入力し ましょう。 
この ゲームで は 目的 力、'、 主人公のお 
力、 れた状 励、 らの 脱出で あるの か、 そ 
れ とも タイ トルから 想像され るよう に 
宝 さがしで あるの 力、、 明らかにされて 
いません。 その 目的 も ゲーム をし なが 
ら あなたに 見つけて いって もらわな け 


れ ばなら ない のです。 言う なれば 「続 
• 黄金の 墓」 は M  S  X の 上に 書かれた 
デジタル' ノベル (電子 小説） という わ 
けです。 ですから 今までの アド ベンチ 
ャ 一 ゲームの ように 目 的が は つきり し 
ていません ので、 ゲーム を どのように 
進めて いけば 良い の カ^む ケースが た 
くさん あります。 しかし、 何度も 言う 
ようです 力 <、 これ は 電子 小説です。 何 
度 も 読み、 真の 目的 を 探して ください。 


0 


決への 
手引 さ 


この ゲームの 最大の 特徴 は、 あら か 
じめ 使う ほとんどの コ マン ド 力、' 明らか 
にされ ている 点です。 遊 ひ 方の 中に 害 

かれて いる I  I の 動詞と 21 の 名詞、 そし 
て 「はい」 「いいえ」 、 これに あとい 
く つかの コ マン ドを 考え だせば ゲーム 


、，れ A、f: 


ァ ド ベン^ャー あ^こ ィ ザ 出発 だ。 
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を 解く こと がで き ると いう わけです。 
この ネ 重の ゲーム はち よつ とや そっと 
て辦 けない よ う になって いますので、 
一度 や 二度 失敗 した 力、 ら といつ て^ f 
にクジ けないで ください。 I つの ゲ一 

ムを 解く のに I 力 月 や 2 力 月 かかる 人 
はザラ にいる のです から。 

こ の ゲームで は 自分の 行動に よって 
少しずつ ス トー リーが できあが つてい 
きます。 同 じ 場所で も 最初に 来た と き 
と 2 度 目で は がまった く 異なる こ 
ともあります。 ですから 必ず 自^ 7) 行 
動 は メモに 残し、 次の ゲーム を 行う 
際の とする ようにし ましょう。 

しかし、 どうして もこの ゲーム 力 < 解 
けない^、 最後に 残された 手 は 発売 
元の 「  7 続 • 黄金の 墓』 まいり ま した」 
係へ、 解説 害の 中に ある 「まいった 券」 
と 70 円 切手 2 枚 を 同封 し て 手紙 を 書し ゝ 
て 送る ことです。 スタッフ 力 《 解決のお 
手伝い をして くれます。 ただし、 電話 
での 問い合わせに はいつ さい 応じられ 
ない とのこと てす ので、 あしからず。 
それで はグ ワンバ ッテく だ さ レ 、。 

ぶーん、 目的 
つ は 何 かしら 

(K) 

毎度お i 跺み の、、 黄金の 墓" シ リ ーズ。 
好評に 応えて、 第 3 弾の 登場です。 遂 
に MS  X ソフ 卜に も、、、 寅さん〃 のよう 
な 人気 シ リ 一ズ がで き ま した。 

プログラムの 入った カセッ ト テープ 
は、 6盼 もあろう かとい う 長さ。 ァス 
キー セーブして あると はいえ、 これ は 
ちょっとし た 量です， おかげで グラ フ 
イツ クスの 方 も、 なかなかの 出^ o  M 
S  X ならではの 16 色の カラー を、 うま 
く 使って ます。 ただ、 少し 凝り 過ぎた 
みたいで、 新 スピード 力 Si いの カ^ 
念、 無駄な 線を势 里したら、 もっと ス 
ピー ドが 上がる かもね。 二 欠 作に, し 
てます ョ、 スト ラッ トフ オードさん。 


t 画 力、 'ゆれて るの は 墜落の せい 


と、 次が 出る こと を^に 決めて しま 
つた 家 K でした。 

ストーリ一 に関して は、 ゲームの 最 
終 目的 を 探す こと もァ ド ベンチャーの 
ひとつ だから、 教える こと はでき ない 
けど、 一口で いえば 剣と 序 法.： ソード 
'アンド' ソーサ ラーの 世界です。 仲 
間 や 武器 を 探しながら、 異 世界 を 彷徨 
い 歩いて ください。 GOOD  LUCK  / 

(し） 

ァ ド ベン チヤ 一ゲームって いうの は 
難しい もんで はあります 力く、 この 「続 
• 黄金の 墓」 はやつ ばりと つても 難し 
い Z そもそも 何 を 目的に アド ベンチ 
ヤーす る のかが わか つてい なし 、ん だか 
ら 困る。 まず その 目的 をみ つけ 出さな 
ければ ならない の だ。 

飛行^ T' 謎の 墜落 をす ると こ ろから 
始まる の だが、 このへんが 芸が こまか 
い。 「不思議な 光」 とかが ちゃんと 画 
面に 現れる し、 飛行機 も ガガ ガガッ と 
揺れたり する。 少々 長いよう な 気がす 
る イントロ 咅盼 も、 これから アド ベン 

チヤ 一す るぞ つてい ぅ雰 urn を 盛り 上 
げ るのに 大分 効果 力 < あるよう だ。 テ一 
プ 版で 出方 はちよ つと 遅い が、 絵 は 
とてもき れいて 皿 も 多い c 絵 を 見て 
いる だけで も 楽しめて しまう の だ。 
ァ ド ベンチャー は ひとりで やって い 
ると 悩んで しまう ので、 複数で やる の 
がいいで すね。 出て 来る ことば を 読み 
上げたり、 あげあしをとったり してい 
ると 結構 笑えます。 とにかく 長い 時間 
楽しめる と いう 点で お 買得です。 


t うまそう なチキ ンの 丸焼き だな あ。 


(Z) 

う一 む。 また、 アドベンチャー ゲ一 
ムの諮 ffi*、。 しかし これ も 読者の ため。 
時間の^^の 刹那に、 夜 を 徹して チヤ 
レンジ だ： と、 カツ コ 良くと りか かつ 
たもの の、 ゲーム は 遅々 として 進まな 

いつも 通り、 内容 や ストーリ一 につ 
いて は 一刀 紹介で き ない ので 諮 酣ま難 
しい。 「続' 黄金の 墓」 はもつ と 難しい。 
動物が どうして 言 舌す のか、 なんて 深く 
考えて はいけ ないし、 〇0( こどう して 
そんな 力が あるの かも 凝って はいけ な 
い。 信じる こと 力、':、 いや 解決への 道 
なの だ。 

そういえば、 ときどき • 部へ アド 
ベン チヤ 一ゲームの 解法 を 教え て ほし 
いと いう 問い合わせ 力  <  入る (教えない)。 
この ゲームで は、 製^に 頼めば アン 
チョコが もらえる の だ 力、'、 そんな もの 
見たら お金 を ドブに 捨てる ような もの。 
答の わかって いる ァ ド ベンチャーな 

んて、 MS  X マガジン を 置いて ない 害 
店みたい な もの だ。 
言う ことなしの 4 つ 星で ある。 


胃 みの 美お、 ついと いで。 


アドベンチャーの 
旅へ 出かけよ ラ 


リアルタイムの ゲーム もい いけ 
れど、 たまに は のんびりと ァ ドべ 
ンチ ヤー ゲーム なんて、 才ッ かも 
知れません ね。 

「続 • 黄金の 墓」 は、 スト一 リー 
力、' 前 作に 引き続き 進められる わけ 
てす 力く、 何 を すれば 良い のかと い 
う 目的 を 自ら 探し出さなければ な 
り ません。 前 作が 麵ィ: bTC で 進 

めら れ たのと は 対照^ 二、 今回 は 
映画の スト一 リーに 入り込み、 自 

ら、 ±A 公 を 演じる わけです： 

プロローグから、 凝った ■ 構 
成で、 なかな 力 気分 を 高揚 させて 
くれます。 この 構成 は游 力だった 
でしよう。 グラフ ィ ックス には少 
し 時間が かかり ますが、 割と 美し 
い なので、 のんびり とした ひ 
ととき を 過ごそう という 方に はう 
つてつ けと 言えそう です。 

ァ ド ベン チヤ 一ゲーム は 何度も 
繰り返し 言って います 力、'、 解^ (ま 
人に 聞く ものではありません。 短 
時間で 解 (ガ ことしても、 その 人が 
# にァ ド ベン チヤ 一を 楽しめな 
かった としたら、 意味がない ので 
す。 困難 を 自らの 手 て+ 刀り 開いて 
いく ス ピリ ッ 卜 力く、 大切です から 3 
さあ、 あなた も、 アド ベン チヤ 
一の 旅へ 出かけません 力、」 


鼸 甲子 


ROM  4, 800 円 カシオ 計算機 (株） 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6-1 新 宿 住友 ビル 

TEL  03(347)4811 


から 勝ち進ん てまた 代 
チーム S 校が 熱く 麒ガ 


を 舞台に 繰り広げられ 
る、 熱し 懺 い 0K»々o  ±3 か 
ら 勝ち iiA/Z?* た WSif^1 
ー厶 8*K^、  asir る。 1 

as は 3 イニング。 形式 はち 

ち ろん 卜 一 ナメン 卜 だ o さあ 

キミ は 3@«te 抜いて «1» す 
る ことができ るか!？ 守り、 
走り、 なる プレー 

ima> サイレン; we り わた 
れば、 ブレイ ボール だ。 


康び方 


本体の 電源を切 つて ROM を 差し込 
んで ください。 電源 を ON にす ると 自 
動的に メニュー が 出ます。 この 画 
面で、 I  P  L  A  Y  (対 コンピュータ） 
か 2  P  L  A  Y  (対 P  L  A  Y  E  R  2) を 
® 尺して ください。 この ゲーム は、 キ 
一 ボードお よび ジョイスティック （ト 
リガ 一 キーが 2 纖の もの） て^ 1FT 
る ことができます。 選択 カ资 了す ると 
自 動的に 甲子 iMli の , 力、' 登場 し ま 
す。 スコアボードの 横に 文 機 表が、 各 
代表 名 （関東、 近畿な ど） によって 表 
示されます か ら 好みの 地区 代表 を 選ん 
でく ださい。 チーム 選択 は カーソル キ 
一の で、 縱 は リターン キーで 行 


\ 自^ 好き な 地区 を 選ぼう せ'.々 


います。 

さあ、 さっそく プレイ ポールです。 
ノ、' ッタ一 ラッフ 。すると、 PLAYER 
2  (コンピュータ） の ピッチャー 力く、 
ボール を 投げて きます。 バッ ター は、 
すお 求 さ れた ボールの コース を 判断し、 
ヒ ッ ティ ング ボイ ン ト (7M±S を カー ソ 
ルキ一 によって 操作し ます。 ィ] a が 決 


定 したら I  RETURNl キー を 押して、 
ノ、' ット を 振 り ま す。 攻 糊1】 は、 また ラ 
ンナ 一の リ 一 ドゃ^ M をす る こ と がで 
きます。 リード は カーソル キーで ラン 
ナーを 指定し ます： カーソル 
力、'、 一塁、 二塁、 三塁の ランナー とな 

ります。 すべて を^ rr れば全 ラン ナ 
一が リードす る ことになります。 
キ 一を I 度 押す と リードし、 もう I 度 
押す と ノ、' ック します。 長く 押し 続ける 
と リー ドが 大き く な り ます。 ^ は、 
ピッチャーが 徴 求した 後に、 ランナー 
を 指定して HI] キー をお ^ "ば^ ^ と な 
ります。 マウンド 上の ピッチャー は、 
カーソル キ 一 <7S3 によ つて 左右に 動 
かす ことができます。 


— て悔 求した 直後に、 力一 ソル キーで 

8 方向に ポールに 変ィ匕 をつ ける こ と が 
できます。 

^mu. けん » を 投げる ことが 
できます。 カーソル キーで^^ 向 を 
^^し、 H] キー を 押す ことで 鋭し 
ます。 

mm^, ランナーへの タ ツチ、 ァ 
ゥ ト • セーフの 判定な ど は コンビ ユー 
夕が 自動的に 行います。 試合 は 9 回 
で 終了です。 弓 I き 分けの 場合、 次の 試 
合へ 進めます。 力一 ソル キ一 を 使って 

2  P し A  Y ま L  A  Y  E  R  2) で、 
ゲームす る 場合、 カーソル キーの TU! 
EH は、 IEIXISIDI キーと な ります。 ま 


た 「RETURN  | キー は 「CTRU キーと 同 
じ 傲き をし ます。 HD キーに あたる の 

が、 rrx§i キーになります。 攻 mi と 
ゆ 麓 側に 分かれて プレイす る ことにな 
ります 力、 ら、 お 互いに リード やけん 制 
など 細く 使い分けて ください。 


の 手引 さ 


この ゲームに 関して は、 対 コンビ ュ 

—タ、 または 対 P  L  A  Y  E  R  2 での 勝 
利 を 得る ための 方法です。 I 夕擎の 際 は 
ピッチャーの マウンド 上の 動き をし つ 
力、 りと ^ してく ださい つ マウンド 中 
央でス 卜 レートの 求 を 投げ込ん でく 
る 二と は、 ほとんどありません。 変ィ匕 
球 は、 す^ 後 ホームプレート 直前で 変 


『う 〜ん、 ^^で P し^ 11 しょうつ と。 


ィ匕 します。 曲がり 鼻 を とらえる ように、 
すばやく 移動して ヒッティング してく 
ださい。 ぼ麁 側に 関して は、 ピッチ ャ 
—の!^ が 大切です。 むやみに 変 ィ匕球 
を 使っても、 合わされる ことが ありま 
す。 むしろ、 うまく コーナー をつ いた 直 
球 を 投げ込む 方 カ^! 果 的です。 もし ヒ 
ッ 卜 を 打た れた 場合、 ノ、' ックス <7)ilif 
はかな り 遅い こ と を^に おいて く だ 
さし、。 つま り、 二塁打 コースの ネ: ^でも 
応々 に し て 三塁打に な つてし まう こと 
力、' あ り ます。 ハ' ックス から (7)®$ は、 ひ 
と つ 先の 塁 ヰげ る こ と が' 必要です。 
ピッチング に関して は、 マウンドの 真 
中の 直球 は 絶対に 禁物です。 必ず ホー 
ムラン を 打 たれます。 少しの 点差 はし 
気にせずに、 頑張って く ださい。 

ベスト S に 進出 

へ でさる 実力 

★  ★★★  (T) 

1H ^ゲーム も 4 ネ鼷 M く 発売され、 そ 
れぞれ に 楽し さが あり とてもお もしろ 
くな つてき た。 この 「隱 甲子 圍」 は 
自分 力 3 求 児に なって、 北海道 代表と 熱 
戦 を 繰り広げ るの だ。 この ソフトの 一 
番 楽しく も 苦しい の 力、'、 トーナメント 
方式に なって いるた め、 3 回戦 を やら 

ない と 最終的な 勝ちに ならない という 
こと だ。 よつ (？ど マジに なって やらな 

いと 途中で メゲ てし まう。 他の こ 
は 見られない 武器 力  <  この ソフトに は あ 


r2 ァゥ 


満星， チャンス 至 |谏 だね。 


74 


MSX  SOFT  REVIEW  _PART 1 


る。 それ は、 ノ、' ッ ターに なると、 そこ 
に は、 照準が あって、 照準に バッチ リ 
合う と ホームラン という ことら しい。 
といっても、 バッチ リ 合わなくても、 
右へ、 左へ ホームラン を 打ち 分ける こ 
とも 可能 だ。 それにしても 良く ホーム 
ラン を 打つ し、 良く 打 たれる。 ピッチ 
ヤーの 方 も、 高氣 お へと 投げ 分け 
る こと もで きる。 シュート、 カーブ も 
ある。 また、 デッドボール も あるから 
おもしろい。 しかし、 こういった ゲー 
ムを やった あと は、 どうしても ホン モ 
ノの iffl 力、' やり たくな つてし まう。 
★  ★★★  (s) 
》タ ァータ ァタ、 タァ一 タァタ と 

やたら 威^ 7) よい、 三冑 ノリの 応^ I 

歌に mm づけら れて、 ついつ い 鍵し 
てし まう 好ゲーム。 実は、 この 手の 野 
球 ゲーム は 昔 か ら けつこう 好き で ひそ 
かに 楽しんで いたのです （ゲーム セン 
ターで はほんの 少こ だけ） 。 パチンコ 

玉て 避ぶ？  「〇x の で 名す 殳手、 

名す 了 者と して 活躍して いた ころがな つ 
かしい〜./ 


ところで この 隱 甲子 園、 音 入り、 
スコアの 闫動 表示、 打者の クローズ 
アップと いたれりつくせり。 パチンコ 
a ^と 比べたら、 天地が ひつく り 返 
る ほどの 進歩です よ。 おまけに、 I 人 
でも 2 人で も プレイ でき る 点が よ し 、。 

さて、 昔話 はこれ ぐらいに して、 

他の 1H 求 ゲームと 比べて みても、 甲子 
園で べス 卜 8 に 残れる く らいの 実力 は 
もってい ると 見た （1B$ の 予想 ほど あ 
てに できない もの はない が…)。 ただ、 
ン： DII みたい に驟 もい なければ、 打て 
ない のに 4 番バッ ターと いう 選手 もい 
ない。 や^!^、' ない チームでした。 
★  ★★★  (K) 

^の プロ  ifj 求 はつ まらない けど、 
高^^と なると 話 は 別。 一度 負けれ 
ば それき りの トーナメント 方式な ので、 
""^ごとに 全力 を 尽くす 姿が、 見て い 
て 気持ちいい。 捨て 試合 だからと いつ 
て、 二 戦 級 ピッチャーで お茶 を 濁す プ 
口 と は、 根:^ に 違う のた'。 

さて 、カシオから 発売され た 「鐘 甲 
子 園」 は、 この 高校 冑^ 奮 を 実にう 


まく 伝えて くれる。 ホームラン を 打つ 
たと き お 楽 も 快く、  ^時代、 母校 
の 応援に 授業 を サボ ッて 駆けつけた (先 
生 ゴメン ./) ポクと して は、 思いつき 
り 郷愁に 浸って しまいました。 

ゲーム を 始める ときに、 自^ 7) チ一 
厶を 選べる の も、 なかなか ィキな 配 氣 
日頃 は あまり 活躍す る^ # のない、 東 
北 や 北海道の 人た ち も、 こ こぞとば か 
り に 雪^に 燃えよう。 

ただ 問題な の は、 相手が …… 強いん 
だよ ねェ。 というより、 点か  1 れなぃ 
といつ た 方 力、' 正確 かな。 相手 を 抑え る 
の は 簡単 だけど、 点か ^ るのか^ It の 
ヮザ。 腕に 覚え 力、' あるなら お 激しよう。 


食 関 沖 国 地方。 '； TO 戦いが 甲子 園の 熱気 を 盛り あげる の だ 


高校野球で 

満員 御礼なん てね 

mmm^ まると、 「辦 中継 
腿 中」 という ポスタ一 が、 喫茶 
店の 前に 張り出される。 まつ 昼間 
でも、 サラ リーマン ら しき 人々 で 店 
内 は 満員、 つてな 風景 も 珍しくな 
い。 まあ、 大抵の 人 は 出身地の 高 
校を応 4 爱 してい るんで しょうねえ。 

§ ^ゲーム は 数 あれ ど、 甲子 園 
を 舞台に した ソフ ト はこれ だけ。 
二の ソフ 卜の ゥリは その 辺な のか 
も 知れない な。 甲子 園の 土 は 持つ 
て 帰れない けど、 高校 sh^ こ 出場 
した 気分 力 妹 わえ るなん て、 なか 
なかの もの だから。 

高お 胃が 好きな 人に は、 もち 
ろん 才ス スメ する けど、 ただ 単に 

が 好き、 または 見る の は 好き 

だけど スポーツ はニガ 手と いう 人 
にも ぜひ ォス スメ したい。 シーズ 
ン オフの 今に、 うってつけの ソ 
フトと 言えそう。 

3 回戦まで 続けない とィ聽 した 
気分 力 妹 わえない から、 時間が あ 
る 人 は、 がんばって ください & 
先月 号での ク 口一 ズァ ッ プ でも 野 
球ソフ 卜の 上應谋 を 纖 したの 
で、 そちらの 方 も 参照して みて な 
これから も、 スポーツ 分野の ソフ 
卜 は^^でき そうだから、 目カ灘 
せない ぞ 


❖^55" もゾ 
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レ 才ーネ JA0U が W して お 
たち ガ^! に 閉じ ■ られて 
しまった/ 一刻ち 早く 坊关 

たち を itetj しな i:m ば、 彼ら 

©^AWdLVo だが、 離 

の マ^ v が 渦 まく  aou に は 普 

通の AH で liScJ けなし Vo そ 

こで ヒー □  一、  ^oymmtzo 
eBiaxw こいる »9 モゃ コゥ 
モ u を やっつけて、 坑夫た ち 
を 救い出せ/ 


び 方 


MS  X に ROM を さし 込み、 ス イツ 
チを ON にす ると、 すく' に デモ ®® 力く 
始まります。 ここで レベル を^して 
ください。 I  ~  5 の レベル 力 Si ベます。 
ゲーム は レベルが 高くなる につれ、 深 
いお til から スタートし、 P 章 害 も 多く ゲ 
ー厶は 難しくな ります。 スタート 時に 
選んだ レベルて 始ま る 翻 数 は 次のと 
おりです。 レベル 1  =  1 面、 レベル 2 
=5 面、 レ べソレ 3  =  9 面、 レ ベリ レ 4  = 
13 面、 レ べソレ 5  =17 面。 レベル 5 では 
17 面から スタート します 力く、 後に 続く 
ゲーム レベル は ランダムです。 レベル 
の 選択 は I 〜 5 の 数字 キー を 押して く 


が 起きた ぞ 
隊の 出番 だ 


ださい。 

次に ゲームの 方法 を 説明 しましょう。 
ヒーロー は ijtil の 中に 入り、 坑夫た ち 
を 救出し なければ なりません。 ヒー 口 
一の 移動 は カーソル キー か、 ジョイ ス 
ティ ック で 行って く ださい。 坑道 は 
岩壁で ふさがれ ていたり、 マグマが む 
き 出しに なって いたりし ます。 マグマ 
は 高温の ため 触れる と 死んで しまい ま 
すの てう 主意して く ださい。 岩壁 は ダイ 
ナ マイ 卜 力、、 マイクロ レーザー 銃て 领 
す 二と がで きます e ダイナ マイ 卜 は 力 
一 ソル キーの： L の キー、 または ジョイ ス 
ティ ックを 手前に 向ける ことで セッ ト 
できます。 マイクロ レーザー 銃 は カー 
ソル キー を 使用の 際はス ベース キー を、 
ジョイ ス ティ ックを 使用して いる^ 
に は 卜 リ ガー ポタン を 押す こと て# 
する ことができます D しかし、 ダイナ 
マイト は: i ^で 6 本し かなく、 おまけ 

に 爆風で ヒー 口 一か^ E んで しまう m 
があります し、 レーザー ガンで 岩壁 を 
壊す ために は 多量の エネルギー を' JZ 、要 
とします ので、 そ <7M 吏い 分けに は 十分 


-; 主意 をして ください。 

iJtil を 進む にした 力、、、 毒グモ • 毒 
蛾 ■  Ml コゥ モリ • 蛇な ど、 劍 禽な生 
物が 現れます。 もちろん 触れる と 死 
にます ので、 これらに は 触れないで 避 
けて 通る 力、、 マイクロ レーザー 銃で 退 

治して ください。 もちろん I 匹^ r ご 
とに ポイントと なります。 

面 力 S1 むと、 腿 の 奥に i 膨胡カ 守 見 

れ ます。 この 地底 湖 は プロべ ラバ ッ 
クで 飛行す る 力、、 イカ ダに 乗って 渡つ 
てくだ さい r_ レベルが 高くなる と g 
湖に 触手が 現れ ま す。 この 触手に 触 
れ ると ヒーロー は 死んで しまい ますの 
で 主意して ください。 

ヒーローが 4 回 死ぬ と ゲーム オーバ 
一です。 2 万点、 得点す る ごとに ヒー 口 
一は I 人 増えます 力、'、 増える ヒー 口一 
の 人数 は 6 人までで、 それ! ^Lh は增ぇ 
ません 。 また、 この ゲームの 最高 得点 
は 100 万点です。 

繊に 満ちた ± 雄 だけど、 キミ 力 < 行 
力、 なければ^^ たち は 死ぬ のです。 さ 
あ、 急いて 救出に 行って ください./ 


^ た 


LEVEL:  5 


h 容 岩に 触れる と 死んで しま う ん だ,, 


t 爆弾 を う ま く 利用 して 壁 を く ず さな く て は 先に 進めない ぞ。 


t 爆発す る 前に 早く 離れな く て は'' 
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イス コアの 
手引 さ 


この ゲームで いちばん 高い スコアが 

稼げる の は 缺 を 救出した ときで、 1000 

点と なります。 それ レ: W にも、 救出し 
た 時点で 残って いる ダイナ マイ 卜の 数 

I 本に つき 50 点、 その 時点の パワーと 
いろいろな ポー ナスカ 〈加わります。 そ 
れに 対し、 毒 グモゃ Ml コゥ モリな ど 
の 生物 を擎ち 殺した^ 50 点に しかな 
りません し、 ダイナマイトで 岩壁 を 壊 
したと きに 75 点と、 稼げる スコア は あま 
り 高くありません。 ですから、 I 人で 
も 多くの 坑夫 を 救出す る こと 力 〈ハイス 
コア を 稼 ぐポィ ント となり ま す。 

面が 進む と 坑道の 奥に 地底;' 勒守見 
れ ます 力、 この 胡 を 渡る ために は 
イカ ダを 使う こと も、 ヒーロー 自身が 
持って いる プロべ ラバック をィ吏 用す る 
こと もで きます。 イカ ダをィ 吏う^ は 
バヮ 一は 消費し ないです みます が、 ィ 
カタ' の 上に 降りる ときの タイミングの 
取 り 方 カ^ C しいた めに 主意 しなけ 
れ ばな り ま せん。 です か ら イカ ダを使 
用す るの は、 パワーの 残 量 力 、'少ない 場 
^h、、 慣れてから にした ほうが 良いで 
しょう。 

土 Jtii は喑 く、 どこから ナニカ < 飛び出 
して 来る かわかり ません。 焦って 進む 
こと は 大変に 想矣 です。 特に ■ の 場 
合な ど は 少しずつ、 主意しながら 進ん 
で 行って ください。 跟 力 を 祈ります./ 


グ 


ロックンロール 


(j) 

一見つ まらない よう な感 じだけ ど、 
フレイ してみ ると なかなか ォ モシ ロイ c 

私の き は、 もちろん 一番 簡単な レ 
ベルで やって みたの だ 力、 始めて トラ 

ィ して 4 面まで いっち やった。 これ は 


驚くべき ことです よ。 

ゲームの アイデア は、 ちょっと 巢純 
すぎる ような 気 もす る 力、 始めが すん 
な り ク リ ァ でき たせい か、 何度でも 祧 
戦しょう という 気になる。 

変わった ところでは、 ある キャラ ク 
タに 触れる と陋 力く 真っ暗に なり、 ど 
つ ちへ 移動 し た ら良 いのかわ か ら な く 
なると ころ。 そのまま 下に 降りる とモ 
卜に 戻る 力、'、 もし その 場面 を 見た けれ 
ば、 持って いる 爆弾 を 爆発させる とい 
う 方法が ある。 ほんの" arc' は ある 力、 

J)\ どこに あるの かわ 
かるの だ。 
リ^ を 使って みたい 人 は、 試して み 

たら。 

グラフィックス は、 まあまあ きれい 
だし、 女の子 も 楽しめる （偏見 かな） 
ソフ 卜です ね。 

(A) 

やけ に^な タイ トルが ついている 
ので かなり 麟 していた。 画を繊 
すると グラフ ィ ックス がす こぶる きれ 
いなので、 これ はいけ ると 信じた。 と 
ころ 力く、 別に どうと いう こと はない 普 
通の ゲームで ある こ と 力、' 判明した。 ま 
ことに ■ である。 

なにしろ ヒーローと いう く らい だか 
らヒ一 ローであって ほしかった。 ^ 
を 助けに くいの が ヒーロー？ そう、 
たしかに ヒーロー なの だが、 これで は 
単なる 救助のお つさん やない か。 僕 は 
も つ と 全世界 を 悪から 守る よ う なスケ 
一 ルの大 きい ドラマティック な 展開 を 
望んで いたのに。 

いって みれば、 タイトル 負けして い 


>灯 りが 消えて、 


3 喑 になった ぞ。 


攀 Btffl の 中で 毒コゥ モリ に 角 もれて 死んだ。 


るので ある。 これが 、、^t/、a ニック S 

OS" と 力、、、 グレイ ト^ t ロック ン 口 

ール" みたい な 情けない タイ トルなら 
まあ 許す。 シン ブルない い タイトル だ 
けに 惜しい。 鹏が 大きかった ために 
どう しても きびしい^ W になって しま 
う 力 <、 IlfJ も 早くな おしたい こと だし、 
その 辺 は 大目に見て ほしい。 

★  ★★★  (Z) 

MS  X に 新しい タイフの ゲーム 力く 加 
わった。 動きの 華やかな リアルタイム 
ゲームが 多い 中で、 上 激釣 落ち着いて 
楽しめる ゲーム だ。 面 力 むに つれて、 
どの 洞窟に 進めば いい か、 勘と、 
したと きの 記憶 を 探らな く て は 進めな 
くなる。 洞窟の 行方 を 調べながら ゆつ 
く り 進んで いると、 パワーが なくなつ 
てし まって GAME  OVER なの だ。 
どういつ ていい か、 まったく 感觉的 
だけど、 この 洞窟 を 探^る ような ゲ 
—厶に はな ぜかひかれ てし まう。 また、 
洞窟の グラ フィック もき れいに まとま 
つてい る。 う 一ん、 好きだな。 難 をい 
えば、 パターンが ある 禾!^ 決まって い 
て、 変ィ 匕に 乏しい こと 力、。 

ハイス コアの 秘訣 は、 カーソル キ一 
と ヒーローの 動きの タイ ミ ング をう ま 
くつ かむ こと。 ヒーローの 動きに は、 
いわゆる t 貫 1* が あるので、 細かい キー 
の 操作 力、'' JZ 要に なって くる。 これ を マ 
スター すれば、 10 面まで は 軽く ク リア 
できる。 とにかく、 タイミング カ灘し 
い。 


さすが、 アメリカ 
炭 抗ガ翻 だよ 

ァク ティ ビジョン 日本 進出 第 2 
弾。 ヒー 口 H^i^r' 炭^ 発で 
. 取り残さ れ た炭賊 た ち を麵す 
ると いう I 種の^^ ー厶。 

日 柳 感覚で いく と、 炭 抗の抗 
道 は 下に 掘り 進められ ている とい 
うよりも、 水平に 近い ものと いう 
感じ 力、' する。 さすが アメリカ./ 
この ソフ 卜の キ Jtil は 垂直に 掘り 進 
めら れ ている の だ。 すつ ごいです 
ねえ (古い か？）。 

ゲーム 自^ o デザイン は、 これ 
といって 目新しく はない けれど、 
グラ フィックス 力く、 なかなか 凝つ 
ている。 ヒーロー 救助隊の 背中に 
付いた フロ ベラ （？） も、 絲的指 
向 を 感じさせて、 少年の 夢 を はぐ 
くんで くれたり してね （？） r 

ハイス コア を 狙う に は （面が い 
つも 同じ なので) 、 ルー ト を 覚え る 
こと 力 、'大切。 ルート さえ 覚えて し 
まえば、 力、 なりの 面をク リアで き 
そう。 

日本の ソフ 卜 とァメ リ 力の ソフ 
ト は 土壌 力く 異な つ た 所で 生 ま れた 
もの だから、 その 辺 を、 じっくり 
5 ^して みても、 ォ モシ ロイ かも 
しれない ね。 

云 メリ 力 好き、 国粋 主 まの キミ 
たちに 才 ススメ のソフ 卜でした。 


^^なり 
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* 國ル 'イン 'ワン 


立体的な リアル 画面と サゥ 

ンドで 本格的な プレイ を が 


食 も なかな カ^! し し 、です ねえ。 

す。 

■ に は コース 景 とともに、 情報 欄 
力 表示され ます。 この 中で 四角 (赤) 内 
の 矢印 は 鹏 きで、 右側の^^ 力 觀 
です。 四角 (緑) 内の 矢印が、 グリーン 
上の 芝 目の 向き （ポールが; 巟れる 方向） 
を 示し、 右側の 数字 カ泛 目の 強さ を 表 
します。 ホール ガイ ドは 5 見 在 プレーし 
ている ホ一ル の ホール 番号、 SBgl そし 
て 標準 打数 (PAR) を 表示して いま 
す。 カップ イン 時の スコアに よって、 
メ ッ セージ も いろいろと 表れます。 

パイス コア 

の 手引 さ 

ゲーム は、 実際の ゴルフ プレイの よ 

う に 風向 き や 芝 目 の i 売み も 大切です。 
フェアウェイ では、 ボール を パワー' 
カーブ メータ一 どお りに コント 口 ール 
できます から、 まず フヱァ ウェイ を タト 
さない ように プレーす るの 力 ^想 的で 
す。 ラフで ポール を 打つ と 芝生の 影響 

を 受け、 設定 した ハ°ヮ 一よ り 5~30% 
ほど パワー を 失って しまいます。 少し 
強めに す 了つ ように 心がけましょう。 ノ、' 
ン 力 一の 区域 内で は全ネ 慰頁 の クラブ を 
使用で きます が、 ^瞻は 通常の 半分 
位に なって しまいます。 また、 バン 力 
—に は 深さ が あ り ま すので、 ロフト （打 
ち 上げ 角度） の 小さい クラブ （ゥッ ド 


ゴルフ場の ムード を その ま 
ま ゲームに/ 立体的な リア 

JbH 面と サウンドが 本格的な 
スト 口"^ 7 プレイ を SKIS して 
くれる。 ホール は 自勤 膨 

をう まく 生かし、 «as 性に 富 

んだ全 1B 木 ール。 コース 雖 

は 砂丘 や 半島 ま rst する 難 
度 Co クラ^ as や スイング 

娜 弱な cifHSI さながら 

ク ニックで スコア を 伸 I ませ/ 


本体に ROM を 差し込んだ 後、 電源 
を ON にして ください。 この ゲーム は、 
キーボード • ジョイ ス ティ ック および 
トラック ボール "CAT" (別売） て揚 
作で きます。 

^^方法 は、 ストローク • プレー 
(18 ホール を まわり、 その 総ネ了 数で 勝 
敗 を 決める） で、 I 人 または 2 人で ブ 
レ 一を 行います。 競技場 は H  A  L カン 
トリー クラブ 東 コースです。 この コー 
スは、 自然の 地形 をう まく 生かした 戦 
略 14 に 富んだ 18 ホールで、 シー サイ ド 
コース、 山岳 コースの 氛 世界的に 珍 
ししゅ 少丘 コースな ど 力く 含まれて います。 

ゲーム を 行う 際 は （K  B、  J  S 、丁 
B) のうち どれ かひと つ を 選択し ます。 
各 コントローラ一 は I 個し カイ 吏 用で き 
ません ので、 2 人で プレイす る # に 
は 互いに 持ち 換えて 遊んで ください。 

第 I コースから プレイ を 始め ましよ 
う。 まず S  H  0  T する プレイヤーの ポ 
一 ルが点 j 咸し、 ボールの 飛び出す 方向 
を 示す- マ一 クカ^: されます。 カー 
ソル キーで マーク を 動かし、 打つ 方向 


■BiBI 

奴  & 

、 4  、幾 
^    ^    -  か^ 

-±  ^ 
N  3 

"w ま  一 

mr      *  " 

4s? ま ^ 《: 

CURVE 
, 1 き 

會東 コースの ホール I から、 いざ、 魏 に プレイ を 始めよう。 


會 キャディ; 


m 


を 決め、 使用す るク ラフ を^: してく 

ださい。 次に POWER  メーター （プ 
レイヤーが ポール を 打つ と きの カを設 
定 する メーター） を 動か し、 適当な 場所 
で 止め 力 を 決めます。 同時に C  U  R  V 
E メータ一 （ボールの 弾道 を 左右に 曲 
げるメ 一ターで、 中央部^) 白い 縦線 
内で 止める と ま つ 直ぐに 飛んで 行き ま 
す。 こ (7Mig より 離れる ほど カーブ は 
大きくな ります） の マーク 力 、'動き 出し 
ますから、 好みで 止めて ください。 以 
上の^ t が 終わ る と ，ゴルフ ァ 一が 
現れ、 ポール を 指定 し た 方向^ 4 了ち、 ポ 
一 ルカ^ して 止まる と、 そ <7>f±S を 
知らせる メ ッ セージ 力 < ^示されます。 

プレ ィ ヤーの ボールが グ リ 一 ン上に 
乗る と、 グ リー ンの 拡大 , に 変わ り 、 
使用で きる クラブ は （PT) のみと な 
り ま す。 グ リ 一 ン上 では^ T つ 方向 と 、 
POWE  R を^: すると S  H  0  T がな 
されます。 ボールが カップ インす ると 
メッセージ 力 < ^示さ;^ スコア 力、' 良け 

れば ギャラリーから 15^ が あがり ます。 
全 プレイヤ一 が カップ インす ると、 次 
の ホールに 移る ことができ ます。 

上記の 方法で、 各 ホール を まわり、 
1 8 番 ホール ま で 終え る と ゲーム 終了で 


― リ: ふ 


'遍 

曹 ' -、 


二：:：: き?:，  ■  ： 


コース を 回る の だよ。 


、 
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攀 おっと、 珍し L め 、勒 コース だ よん。 


一 

ttT* き  一-, * 

1 ，.•■'、'■• 

、一  ― 

1へ 一 - 

など） （7M 吏 用に は" H^';iS して く ださ 

い。 

ポールが ラ フ に 入つ たと きに ラフ か 
ら ボール を 打つ と^がへ ッ ド にから 
みついて 思う ほど 飛 5離 が 出ない こ と 
が あ ります。 いつもより I っ^き な、 
(飛 距離が 出る） クラブ を 選ん てォ 了つ 
てくだ さい。 コース を" に 研究して、 
プレイ すれば、 後 は シングルになる の 
も 時間の問題て す。 


ングル を 
目指 そラね 


★  ★★★  (G) 

"^に比べて 落ち着いて きたと は 
いう ものの、 まだまだ ゴルフ はやたら 
に 盛んで、 練習場な ど^ 1 くと、 下手 
も 上手 も 取り-; 昆ぜ て、 まさに 猫 も ネせ 
も、 といった 風  1 青で は ある。 

さて、 TV など を 見て いると、 登場 
する のが プロで あったり、 ほとんど プ 
口な みとい う シン グ ルプレ ィ ヤー だつ 
たりす る もの だから、 つい 「それで は 
小生 も …… 」 などと、 麵な フォーム 
を 夢見て 始めて しまう のが ゴルフで あ 
る。 ところ 力 <、 ^というの は 厳しい 
もので、 パ 一をと るの は 夢の また 夢、 
ボギーな らば ダブルと 付 こ う 力、'、 ト リ 
プルと ィ寸 こう 力 <、 ^^て 评ん でもら え 
るう ち は 幸せ、 というの カ懒 だ。 

腕 は 無く と も 心 sm だけ は、 という 
ゴルファー 諸氏よ、 どうか この ソフト 
で 日頃の 胃 を はらし、 '； m を さげた 
まえ。 ノ、' 一 ディ、 イーグル も 夢で は あ 
りません ぞ。 それから、 身内に シン グ 
ルノ ヽン ディ の 方が し 、た ら^ rf べき だ。 
遊びと はいえ、 大変な ことなの だ。 こ 
の シンク リレ という やつ は。 

★  ★★★  (し） 

これ は 優れた ゲームで ある。 しかし、 
ゴルフ を 知らない 禾ム ボスコ 二 アンの 
あの 興奮 を 覚えて し ま つた 私に とって 
は、 いささか つらい ゲームで ありまし 
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に 也に 落と さ ない よ う に; is しましょう。 


た。 だって ぜんぜん 思い どおりに いか 
な いんだ も 一ん。 やっても やっても バ 

ン カーと 0  B の 連続なん だ も 一ん。 

「どう してこう なる のつ」 「なんな のこ 
れ はつ」 と 叫 ひ 滅 けて まわりの ひんし 
ゆ く を 買った だけだった の だ。 どうせ 
私 は 加減と いう もの を 知らない わよ。 

まあ それ は それと して、 この ゲーム、 
確かに かなり:^ 勿に 近い。 クラブの 種 
類 だってた くさん あるし、 ちゃんと ク 
ラブに 合った 飛び かた もす るし、 強さ 
も カーブの 度合 も 選べる し、 これ はな 
かな かであります。 1!^] き、 芝 目もコ 
ース によって 違って いて、 きちんと 考 
えて やらない とだめ。 ネ^ 7) 中に 入って 
しまう と、 木に ぶっかって なかなか 出 
られ ないし。 う 一つ、 腿い らいら さ 
せられて しまう のた'。 

ゴルフ 好きの 人、 穏ゃ 力、 な 1^7) 人 
に はおす すめで き る ゲームです: f3Lo 


、~ に、 ミニスカート はいいな あ。 


★  ★★★  (T) 

ゴルフ を 始めて 2 年、 自分で は、 へ 
タ だ と は 思つ て いないの だが、 いざ、 ス 
コア を 見る と 何もい えな く なって し ま 
う。 この ゴルフ ゲーム は、 ゴルフ を少 
しで も 知っていれば、 けっこう 楽しめ 
る ゲーム だ。 カー ト リ ッジに 入って い 
る ホール は 18 ホールで、 他に カセッ 
卜 テープに、 西、 南、 北 コースの デー 
タカ、' 入って いる カセッ ト テープが 別売 
になる というから ゴルフ ファンに とつ 
て は、 楽しみ だ。 カートリッジの 18 ホ 
ール は、 世に も 希なる ホールが い く つ 
もあって、 なかな 力、 楽しませて くれる。 
また、 風の 状態、 グリーンの アンジュ 
レ一シ ヨン も 毎回 変化す る。 屈3ま1  m 
の^ lH  iiiE, 雌 7  m の 向 iL 鵷 
と コース ごとに 変化す るの だ。 ゴルフ 
というの は、 コースが 同じで も、 コー 
ス の:! え 態に よって、 スコア 力、' 良く も 悪 
くもなる。 そこ 力く また、 ゴルフの 奥深 
いところ でも ある。 ゴルフ 力、' へ 夕な 人 
は、 この ゴルフ ゲームで、 日頃の 思い 
を 遂げる 二と も 可能なん です。 アン ダ 
一 パー か 冗れ るので すよ。 


I 打で カップ' インし なくつ ちゃ: tao 


庶哀 の 方々 に 捧げる 

ゴゾ レフ 練習 ソフ卜 

日本ぐ らい ゴルフ フィ 一力  <  高い 
国 も 珍し レ 、ので はな いでしょう 力、。 
~^庶 に は、 そう g に はグリ 
—ンに 出られな いし、 せいぜい ゴ 
ルフ 練習場の 打ち っぱなしで、 う 
つ ぷんを 晴らす のが、 関の山で し 
よ う。 これで は、 シングル • プレ 
ィ ヤーに なれる の は、 いつになる 
やら。 

そんな" fSEK の ゴルファーの 
方々 に ぜひ ォス スメ したいの が、 
この ソフト。 ネーミング 力、 らして 
「ホー ルイ ン ヮ ン」。 男心 を そ そ る 
響きではありません が （女心 も そ 
そる かな)。 

内容 はとい えば、 うら 若き き 
ゴルファー 力く （もちろん、 ミ ニスカ 
一 ト）、 あなたに 変わって プレイす 
るので す。 グラフィックス 力、'、 な 

かな カ^! しく、 コース も 変化に 富 
ん でいて、 楽しめる ソフトです。 
ゴルフが 初めての 人で も、 マニュ 
アル を 読めば 楽しめる うえ、 ゴ 
ルフを 知っている 人に とって は、 
刻々 と 変化す る 1 ^兄に 応じて、 打 
ちわけ ると いう プレイ を 楽し 
める のです。 

この ソフトで、 衞 兄に 応 じ た 対 
拠 を 練習して、 グリーンに 臨めば、 

シングル • ブレイ ヤー (7>il も 近い。 
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去年の I  I 月に H  A  L 研究所 か ら 発売 
された 「スーパー ポール」。 常識 を 完全 
にくつ がえ した 4 面ス クロ  一ルの ピン 
ポール は I 度 プレイしたら キミ を 台、 
いや、 マシンから 離さない。 そんな、 「口 
ーラ一 ポール」 を 皿 的に クローズ ァ 
ッ ブ してみ た。 

人 集まれば 

文殊 惠さ 

う 〜ん、 「ローラー ポール」 に は、 完全 
に マイ ッテ しまった。 カメの ように 仕 

事 力 S1 々として 進まな いのは 「ローラ 
一 ポール」 に 魅せられて しまった せい 
だし、 帰宅 力 海 日徐々 に 遅くなる の も、 

1 00 万点 プレイヤー を目ネ 旨した せいだ。 

そんな 超 パワー を 秘めた 「ローラー 

ポール」 は、 H  A  L 研究所の 5 人の 仲 
間によ つて 製作され た。 

H  A  所の 5 人 (7>f 中間、 題して 
キムチ ブラザーズ。 松 岡さん、 岩 田 さ 


ん、 スガ さん、 羽 生さん、 そして 中 村 
さんの 5 人の メンバ一 は、 各々、 得意 
の 分野 を 担当して いる 。 そもそも、 5 
人の 出会い は、 1978 年に さかのぼる。 
東京 は 池 袋 • 西武 百貨店に あつたべ ッ 
トシ ョッフ が 出会いの 場だった。 とい 
つ て も^; 魚と か^! シ ョ ッ プ ではな 

い。 早合点 は^! だ。 へッ ト はへ ッ 卜 
でも コンピュータのへ ッ ト だから ご 心 
配な く。 つまり、 キムチ ブラザーズの 
仲間 はノ ズソ コ ン 少年の 走 り だった とい 
うわけ だ。 

キムチ ブラザーズ、 名 ィ寸け 親の 松 岡 
さんに 登場して もらおう。 東京大学に 
在学 中の 松 岡さん の 自宅 は 麻布 （クリ 
ス タルして ますね え） c キムチ ブ ラザー 
ズの キムチ は、 ご 近所に 韓国 大使館が 
あるから だと 力、。 私 は、 てっきり 徹夜の 
連続て  11 れた 体に リ キ を 入れる ために 
キムチ を 食べて がんばって いるんだ と 
いう、 ク サイ 想像 をして いたので すが 

， 


舍 右から、 中 村さん、 羽 生さん、 松 岡 
さん、 岩 田さん ぐ 音對旦 当の スガ さん 
は 大学に 行って いてお 休みでした。 

驷ぅ うつ、 なにやら 喑 〜ぃ雰 am^ 漂 
つてい る〃 でも 本当 は 違 うんだ から 
安心して ネ.   


MSX ソフ卜 クローズ 7^  ブ 
HAL 研究所 •  ローラー ボール 


i^mmus ソフトの カンバン だから、 これぐ らい 美しくな いとね- 片手落ち という もん だれ 
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ねえ ゴメン その 松 岡さん が、 ヒン 
ポールの ソフ 卜 を 作ろうと 音頭 を 取つ 
たわけな の だ。 コンピュータ 関係に は 
珍しい 音大 生の スガ 君と いう ビン ボ一 
ルフ リーク を 味方に I 年が か り のゲー 
ム ソフトの 製作 を 始めた スガ さん は 
ピン ボールの I ま定、 及び 効果音 を 担当。 
約 1 00 ネ 顧の 効果音 を 製作： 5ほ 顧 を 
「ローラー ポール _! に、 採用して いる c 
本物の ヒ ン ボール 以上の 拍カ は 細かい 
所に も 気をつかって いるから なの だよ。 
キャラクタの 製作 は、 右に 出る 人が い 
ない と 全員 て# 判 を 押してし まった 
羽 生さん が 担当。 ゲームの カナ メのタ 
ィ トル は、 中 村さん が 製作 c そして、 
キャラクタ 作成 ツールと いう、 なに や 
ら 難し 気な もの は、 岩 田さん の 登場と 
いう わけ- 5 人の 才能が 「ローラ 一ポ 


ル j で、 花 開いた といっても、 過言で 
はない ね: 

ソフ 卜 製作 も 分業の 斷弋だ , 松 岡 さ 
んの初 案の 「MSX で I 番才 モシ ロイ 
ゲ一厶 を 作ろう」 という 目# ^は、 二 
のようにして 5 人の 協力で、 為し遂げ 
られ たのだった。 全員 拍手〃 

/](\ ィ テクニック を 

〃八 駆使し ょラ〃 

ハイス コアへの 道 は、 台の 分析から 
始まる。 ただ 単に ボール をキッ カーで 
ネ 了ち 返して いる だけで は、 コン スタン 
卜な スコア を 取る 二と はでき ない。 こ 
の ローラー ボール は h〜 t) 面の 4 つ 
の 面で 構成され ていて、 パートが 多い 
都合 上、 すべて を 説明で きないので、 
特に 高 得点 カ诹れ る パー 卜 を 中心に、 


辠 スロット マシーン gl^<7) ゾ一 二 力く、  3 つ 揃ってし 
まう と、 呪いの 下向き 矢印が ホール キッ カーに 現れ、 
2 度と 立ち直れない 体に されて しまう の だ。 
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丫） なる、 ふ +の 存在。 このな すが 3 つ 
揃う と、 （gM と ®g の ホール キッ カー 
力 卞 向きに なり、 ベル か チェリーが 3 
つ 揃う まで は 消えない ので、 2 度と ® 
面に 戻る ことができな いという、 悲し 
く も 敵役と いう 運命 を 背お つてい るの 
です そ こ で 勘カ浪 し 、子 はノ  、タと 気が 
つく 問題 は？ なんで、 なすの 名前が 
ゾ 一二な の: そうです: ゾ 一二と いう 
名前に 深い 秘密が 隠されて いたのです。 
ゾ 一二と は ナン ゾャ？ 昔、 ある 所に 
ゾ 一二なる、 なすに 生き写しの 人物が 
いま した (某 H  A  L 研だった り してね) c 
その ゾ一 二と いう 人物、 本物 （？） のな 
すと は 違って、 煮ても 焼いても 使い物 
にならない、 はっきり いえば、 カス だ 
つたので す。 そのうえ、 彼 はまず いこ 
とが あると テツへ ッ へ： と 叫んで、 
ごまかす という^ <7) 持ち主で も あつ 
たのです c そうです こ そういう わけで、 
悪役 はゾ 一二し かない ぞ— と 全員 一致 
の シャン シャン シャ ン で;^ t された の 
です。 耳が 良い 人 は 下向きの ホール キ 
ッ カーに 入って しまった とき の 音に-; 主 
意して ください 。ほ〜 ら、 『デ ッへッ へ. i 
と 聞こえた でしよう。 う〜 ん、 なごむ 
な あ。 

もう | 力 所、 耳 をす ませて 欲しい の 
が、 ®® 右側に あ る スタン ダップ ター 
ゲ ット。 ここ は 通称、 『ヮシ もそう 思う 
タ 一ゲッ 卜』 と 呼ばれ、 聞く 人が 聞け 
ば、 ヮシ もそう 思、 うと、 聞こえる ので 
す。 どう だ、 参った かな。 

この 「ローラー ポール」、 やれば やる 
禾呈、 才 モシ ロイ。 グラフィックス、 ミ 
ユー ジ ック、 デザインと 3キ& 摘った 
上デキ ソフト： そして、 （g) を 思い出し 
ながら、 プレイす ると、 ひと 味 も、 ふ 
た 味 も 違って くる。 

さあ、 ゾ 一二 を 出さない ように、 ノヽ 
イス コア を 目指そう ね 

^     □ 一 ラボール は 

^^ゲームの ホームラン 王 

「口一 ラー ゲーム」 の 楽し さ カイ 云わつ 
たかな ？ 記事 を 読んで いる だけ じ や 
本当の 楽し さは わからない ぞ: もう、 

I 度^ r るつ き やない ね c 今日から 
キミ も、 ローラー ポール 'フリークの 
仲間入り、 なんてね:. という わけで 今 
月 は、 これにて。 来月 も、 ィケル と 思 
う から、 ョ' 口' シ' ク〃 


説明しょう 

| 番高 得点 を 加算で き るの が c®。 
スタン ダッ ブタ一 ゲッ トは 当たる たび 

にし 000 点ずつ 加算され、 最高 10,000 

点まで 得点 を 得る ことができる： そし 

て、 ®D©<7) 各 レーン を 通過す ると、 

各々 の ドロ ッ ブタ ーゲッ 卜 の 色 力^: わ 
り、 I つ 当たる ごとに ボーナス 点が カロ 
算 される： この ボーナス 点が 意外に 重 
要な ボイ ン ト となる。 ポー ナス 点 は、 

99, 000  X  9 まで 増やす ことができ るか 
ら、 スゴ ィぞ— 

次に ®5 に 注目して 欲しい。 右側に 
ある ホール キッ カーが くせ 者 だ。 ホー 
ルキ ッ 力 一手 前の ド 口 ッ プ ター ゲ ッ ト 
をまず 消して、 ホール キッ 力一 横の ゲ 
一 卜 を 消して しまう： ホール キッ 力一 
の 得点 は、 1 , 000-^2 ,000-*3 ,000-^5, 00 
0^10, 000->20 , 000->50 , 000 + E  X  T  R  A 
BALL と 上昇す るから 高 得点 力、' 狙える。 
ェクス トラ ポール はこ こ 以外で は 出な 
いから、 がんばって みょう 

その他、 g 面で チ i リー、 ベル 3 つ 
を 狙う の も ポイント。 （E® まで 落ちた 
^は 右側の ド ロッ フタ 一ゲッ ト を 消 
して ホール キ ッ 力 一の矢 印 を 上向 き に 
変え (g® に 戻る 努力 をしょう。 または、 
C 面に 上がっても、 イイ トモ 


話で キミ も 

通 0M 中闉 入り 


「ローラ一 ポール」 を やった かい？ 
ん、 おもしろ くって 夢中 だって、 やつ 
はりね： そんな キミに ®i 舌 を こっそり 
と 教えて しまおう： 

まず、 2® の スロッ トマシーン 部分 

に〉' 主 目して ほしい： ベルが 3 つ 揃う と 
1 0 , 000 点の 得点と ボーナス 点が 加算 さ 

れ、 ボーナス マルチ フライヤが II 劲皆 

上がる。 チェリーが 3 つ 揃った 場合 は、 
5 , 000 点の 得点 フ ラス ポー ナス の 加算 c 
そして、 ®® と dM の 間に 上向きの ホ 
一 ルキッ カー、 （B 面の ホール キッ 力— 
も 上向きになる 

そして、 『^11 なのが、 ゾ 一二 （Z0N 


やった ぞ、 2，000，000 点 プレイヤー だ 


クローズアップ 担当 •  H はついに、 200 万 
点 ブレイ ヤー C7>f 中 『^り を した そ. グ 

それ を 記念 （ ？ ) して、 読者の 皆さんに 挑 
戦 状 をた たきつけよう c そう、 200 万点！^ Lb 
を 出した キミ、 写真 を 1» として 同封の 上、 

〒107良京 都 港 区 南 青山 5-  H-5 住友 mw 山 

ビル姊 アスキー 「MSX マガジン 'ついに 


私 も 200 万点 ブレイ ヤー 係」 ま で 送つ て 欲 . 
しい 。 最高 得点 者に ソフト を I 本。 応募者 
全員に マガジン^ グッズ をブ レゼ ン ト し 
てし まう: メ 切り は I 月末 日 到^ 7) み： 
急がな くつち やね c 全員の 氏名 を マガジン 
4 月 号で^ する 力、 ら、 応# する つき やな 
いね 


A 面 


ェクス トラ • ポー 
ルが 出せる の は 二 
こだけ だから トラ 
ィ しょう 


B 面 

スロッ ト 部分 をう 
まくで きれば、 得 
点 アップ は、 ラク 
ラク でしよう- 


C 面 

ボーナス 点 を アツ 
フ させる の は、 こ 
の 面 カ^" 番 重要 ホ 

イン ト です.： 


D 面 

C 面 や B 面に ポー 
ルを 戻す ことに、 
最善の 努力 を 払い 
ましょう 
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ゲームば かリ してなさい./ 


MEMORANDUM 


ゲームが ォ モシ ロクな つてき ました。 
「けっきょく it 極大 冒険」 を やりたい 

ために、 MS  X マシン を 購入した とい 
う 伝説 を 作った 人 もい ます。 ゲームと 
いう もの は、 いくら 觀 力、' 增 えたと こ 
ろで 才 モシ ロクな ければ、 チリ 力く 増え 
たに 過ぎません。 チリ も稱 もれば 山と 
なる。 と 諺で はいい ますが、 山と なつ 
ただけ では、 辦がぁ り ません。 少数 厳 
^義 で、 2  ~  3 本の ォ モシ 口' ソフ 卜 
が ある 方 力 、' 、ずっと、 楽しい パソコン ラ 

協力 感謝 

いよいよ、 '85 の 幕開けで 

す。 今年の 目標 は 決まり ま 
した か？ 初夢 はいかが で 
した か？ 今年 も 良い 年に 
なる ように、 と 初もう で を 
すませた 人 も 多いで しょう 
ね。 編集部で も、 一同 初心 
に 戻り、 より 一層がん ばり 
ますので よろしぐ。 ソフ卜 
レビューに 協力して ぐれた 
皆さんに ち、 協力 大 感謝。 
もちろん、 読者の 皆 
さんち、 どうち あり 
がとう。 

今年 中には、 MS 
X の ソフ卜 も 600 本、 
いや 800 本ぐ らいに 
増える でしよう。 そ 
の 全部に 目を通す 作 
業 は 大変な ことです 
が、 MS  X ソフ 卜の 
品質 向上の ために、 じつぐ 
りと 観察し ますから 期待し 
てくだ さい。 皆さん も、 良 
い ソフ卜 を 見る目 を 養って 
< ださい。 ソフ卜 レビュー 
もよ ろしぐ ね。 

では、 今年 も 良い 年で あ 

ります ように。 


ィ フカ 货 れ るので す。 

MS  X も I 歳に なり、 ソフ トも 次々 
と 生まれて います。 年^ 戦 あたり か 
ら、 なんとなく、 気分が 高揚し そうな 
ソフト 力、'、 数 は 多くはありません が、 
出て きています。 これで、 MSX ユー 
ザ 一の 輪が、 今年 も 大きく な りそう だ 
な あ、 という 気分に なって きます。 
『M  S  X を ゲーム マシンで 終わらせる 
な』 という 強し 條命感 はあります 力 八 
ゲーム も、 また MS  X ならではの 楽し 
み 方が ある、 そんな ふうに 独自の 道 を 
^していけ ると ス テキ だな あ、 と 思 
います。 

年頭に あたり、 初心に 戻って、 ソフ 
トレ ビュー も 菊鮮な 気持で、 ソフト を 
紹介して いきます から、 今年 もよ ろし 
く。 皆さんの ご 意見 も 取り入れて、 增 
增、 良い 糸 調づく り をしたい と 思って 
いますので、 お便りお 待ちして います。 


今月 の 評論家の プロ フ ィール 


I 最近 は、 ゴルフに 凝って しまい 
|胁 といえば、 ゴルフ 練習場に 
通う 日々。 このごろ は、 ゴルフの ソフ 
トも增 えて、 うれしい 悲鳴 を あげたり 
して。 シングル を 目指せ〃 

~| ョ 一口 ッノ、 m 材に 出力、 けた J 壤、 
パス ポー 卜の 申請 やなん やらで 
いそがしそう でした。 年末に かけて は 
編集部 は I 年中で I 番才ォ イソ ガシだ 
つたので す。 ゴ クロウ 様でした。 
1^ と 昆虫 は 嫌いだ。 というの 
1 は 本人 談。 取り扱い 説明 害の な 
い 物 は、 嫌いだと いう ことです。 じ や 
あ、 女の人 は、 どうか しらね。 もう 説 
明 害がなくても プロ だったり してね え。 

Z 最近、 留守番 mi 舌 をつ けた z 氏。 
これが もう、 並たい ていの 言葉 
ではい えない ぐらい ユニーク。 く、  く 
ら 〜い 口調で、 用件 オンリーの つれな 
i  、返事。 う つ 、思わず うつりそう で恐レ 、。 


今月の ひとこと 

もう 八 力 


されな し 


ぞ 


(レポート 担当 •  H) 
月 号 <7)4^ で ±ffi 二， され 
I た K 氏。 意外に 長い 足で、 皆の 
-; 主 目 を 浴びて しまった。 G'F は？ 殺 
し 文句 は、 「« へ 帰ろう」 という ゥヮ 
サも飛 ひまって いる 今日 このごろです。 

rm  I 月 号 見て く れ たかな ？ ヮ 一 
プロして たのが し 嬢です。 ゥヮ 
ザに 違わない 麵 でし よ う ？ しかし、 

外見と は、 うって 変わって ii^ だった 
りする から 女の人って 解らない。 
r^6 音楽して ます。 毎日。 細い 体で 
まあ、 一見す ると 喑 そうです 力、 
そ nf 呈で もない という の 力 i 的 な 評 
判です。 くれぐれも 、ボリューム だけ 
は 気をつけて ください ナ。 
ir^i 最近、 とみに 文体 力 Si 激に 走つ 
LjjJ ている a 氏。 余りに も 所属 部所 
10^7) 仕事 (例えば、 M  s  x とかね） に 
力を入れ すぎて、 風当たり 力 、^ ^くなる 
前に 雖 したいと 力、、 すると 力、。 

★ の 意味 

★  —考 の斜也 あり 

★★  もう一 声 

★★★ 一応 0  K 

★★★★  ^いける 

★★★★★  最高/ 

この ソフ 卜 レビュー でと りあげる ソ 
フ トは、 既に 販売され ている もの、 あ 
るい は 今月^ 売 日までに 販売 「开膽 が 
予定され ている ものです。 

とりあげる ソフト は、 おもしろ いか 
どうかと いう だけでなく、  I 舌 題 性、 斬 
新 さ、 有用性、 操作 上の 問題、 ユーザ 
一の ニーズへの 合 目 ^生な ども 選考の 
^となって います。 もちろん、 パソ 
コン ショッ プな どの 売 り 上げ も 重要な 
ポイントで すし、 編集 スタッフ 自身の 
印象 も 大切に しています。 

なお、 ソフトに 関する お問い合わせ 
は、 各 メーカー 宛に お願いします。 

二  + 者の 皆さんに お願いします。 
=  ITTI 皆さんが 街で 見かけた ソフ 

B ノし トウ x ァゃ、 膽ゃ カタ 口 

グで 見つけた ソフトな どで 「 これ はお 
もしろ い j とか、 r これ こそ 最离 /」 み 
たいな も 加、' あつ た ら 部 ま でお 知 
ら せく ださい。 特 tcUiW ソフト^ ビジ 
ネス ソフトなら 大^ a です 0 


8? 


ア^. 


ィ ラス ト B 


二までの あらすじ 


彼らが、 その 事に 気つ いたの は、 新 
年会の 帰り道だった： 月が とっても 青 
かった ので、 「遠 まわりして 帰ろう」 と 
誰から とも な く 言いだ し た 時 だ 

丘の 文 台の 台 長 I  K  K  0 は、 北 
@M の 位置が ズレ ている. グ と 言った- 
この 街 は、 北 H35 度 41 分に あるのに、 
:lb^M は 地平 か ら 37 度の 高 さ に 輝いて 
いると 言う： それ を 聞いた 偵察 好きの 
コ 二 シ 隊員 と 、 MM 集めが ^^の S  A 
S A 情報部 員 は、 きっと 台 長の ホラ か 
酒の せいだ と 気に 止めな か つ た ： 

ところ がで あ る .： 次の 夜 M  S  X に 北 
@M の DAT  A を 入れて みると、 なん 
と、、 0  U  T  OF  0  R  B  I  T と 返 
つてき た. いったい 何が、 軌道 を 外れ 
たという のか- 実は、 なんと、 この 地 
王 求が、 青い 月の せいで 遠回りして、 ひ 
とり 歩き をして いるら しいの た いつ 
たい 何^^ 行 こ う と している の 力、、 我 
らカ^ ^は 46 億 年 も 同じ 道 を 歩いて 
きて、 突然 道 を はずす なんて- 救え. グ 
す く え. グ た つ た 2# 間て^: カ<胃 を 
救った 様に、 網て鄉 求 を 救え〃 とか 
いったい つもの、 バ 力な 話： 

を 絞って、 無機 
を 描いて みる 

秋に 買った I  0  5 倍の 望遠鏡 


で 夜毎、 星 や 月 をの ぞいて いる IK  K0 

です さて^ は、 一番^ m も 澄んで 
棘 でも 星が な ん と美し し 、饒舌の し じ 
までしょう： 長い 冬の 夜に は、 気宇 壮 
大なス ベース • ファンタジーして みる 
の 力し 番： ところで、 このお 絵描き 教 

室 も、 もう 5 回目： 今まで は、 物の 見 

方、 イメージの 翔び 方、 生物 や 人の 顔 
と 力、、 わりと 有^] な テーマが 多 かつ 
たよね し そこで 今回 は、 ひとつ 有機 を 
絞って、 な モチーフに トライし 
てみ る— ゲームなん かで も、 あいかわ 
ら ずゼビ ウス、 スター フォース といつ 
たァタ ック • ゲームが 人気 _ デザィ ン 
的に 見ても、 分解能、 色 数等の 限界 を 
見極めて 実に 上手く 作って ある 

どうも、 MS  X つてい うと 口 クな絵 
は 作れな し 、 と ケナす 輩 も 多い 様 だけ ど 
イラスト f を 見て 、 ま だ 文句が あ る な 
ら Call  me  soon  men  / 

さて、 S  F と 一口に 言っても、 人に 
よりその イメージ は 様々 ウェルズの 
タコ型 火 MA から、 ラス 卜 • スター フ 
アイ ターの 3  D グラフィックスまで、 
新 弋 とともに ずいぶん 変わって きてい 
る また アニメ フリーク スに は、 独特 
ほ 宙観も ある 様 だね 

いずれにしても、 スペース ものの 絵 
つて 奴に は、 単なる シーンて いうより 
ス 卜一 リーが まず 前に あるみたい 

という 事 は、 時間の 経過に 沿って、 
様々 に シーン 力、 ずィ 匕して ゆき、 その 中 
の 名場面 集が、 いわば コンテと いう 力、 
ストーリ一 ポ一ド にあた る 訳 だね,. し 


かも、 その 中から、 どうしても はずす 
訳に はいかない、 あの シーン を一 枚の 
絵に した もの 力 \ イメージ ポー ドと呼 
ばれる. _ これら、 アニメーション を 作 
る 時、 必要 な Know-How は、 また 夏 ご 
ろに でも 特集しょう。 


しろい 話に は、 花 
も 咲く どい う 


全く その 通りで、 まずみ なさん、 面 
白い ス トー リー を 考えて みて 下さい 
どうも、 そういうの は 苦手 だとい う 人 
は、 本で も 読んで、 それ をいた だいち 
やって かまいません。 私 もよ くやって 
ますよ。 ただし 原作者に は^^ を はら 
つて G は ハツ キリし ましよ 

で、 長々 と 冬の の 様な 前お きが 
終わって、 胄 の 前に は 大宇宙 力く 広が 
つてい る.. そう、 それ を のぞき 込む 窓 
が、 C  R  T だ おっと ク サイ. グ 

I  KKO  「台 長の I  K  K  0 だ 力く、 異常 

はない かな」 
コニシ 「わ、 出た， ねえい いんです 力、、 

天文台に コ ッ ク ピッ 卜 なん カイ 寸 けち 

やって , 


SASA  「MSX で、 ここまで 描け る 

と は 的です ね で、 今 ID^ii は 
何 をす るんで しょ」 
/  「スト 一リー 作りと 教材 作りの ァシ 
スト 力、 な. 今回 は、 ちと ハイテク 二 
ックを 使う のでよ く 見て なさい _i 

J、  5  「了解. グ」 

/  「諸君、 地球 を 救う 網 を どうやって 
作った ものだろう 」 

^  「簡単 じ やないで すか： L  I  N  E で 
一点 消失の グリ ッ ド 作れば、 一発で 

すよ」 

1 「げ げ、 さすが ムサビ、 基 疲デは 違 

うな あ,. て 何、 そのいつ てんしょう 

しつの ぐ りつ どって？」 

CG が デビュー してから、 空間 を 表 
わすのに、 例の アミの 様な 描き 方が ど 
つと あふれた ね-, 3 次元の DAT  A を 
入れず とも、 EDDYII でら しく 描け 
てし まう- ハースみ を 見て 欲しい. 

まず 上に一 点 を 定め、 その ポィ 
ン 卜の X、  Y アドレス をタ イブして お 
こう 二の 場合 （X  =  I25、  Y=39) 
それ を 消失点、 きどって 言えば バニ シ 
ング ホイ ント、 V  P と 呼ぶ， 視線に 平 
行なす ベての 線 は そ 二に 消失す る 事実 
から、 一本ず つ V  P  -  I  、  V  P  2、 


盧 


VP  3、  •  ••• という 風に 線 を 引く- 
この 幅に ついては 方禾 i5t も ある 力、'、 ま、 
だんだん せまくな つてい く、  くらいで 
止めて おく： 次に 横の 線に ついては、 
一番 奥から、 今度 はだん だん 広くな つ 
てく る _  Y  =56 力し 番奥 だと して、 そ 
れに I  、  2、  3、  4、  5  -… と 足して 
いったら 糸吉 構ら しくな つたみたい タ 
ンジ ェント 計算して も 少数点 以下 はデ 
イス フレイで きない も のね 

二う いう 透視図 を ハースべ ク ティブ 
業界で は 単に バースと 呼ぶ 

我々 に 見えて いる 世界 は 3 次元 だか 
ら VP も 最大 3 つあって、 それぞれ、 
一点 消失、 二 点 消失、 三 点 消失と いう 
が、 まず 一点の^^ 的 デッサン をつ む 
こ と です ハース B は その 応用なん だ 
けど、 これ だけで も ~h^3- D アミに な 
つてい ると 言えよう 


き 車 だって、 たまに は 
^れ たい 事 も ある 

/  「やっと、 網 は 卿 をす くえそう じ 
やな。 では、 次に 宇宙船 力 せ唼 にな 
つてく る 力、'、 実は 君達の 座って いる 
この 天文台の 一室が、 そのまま 切り 
離れて 翔んで いく しかけに なって い 
るの だな。 じ や (？ち (？ち 行こう か」 

q  「まだ、 心の 順備が …… 」 

7  「台 益グ どうやって 描い たんです」 

I   「そうか、 じ や、 ここ て« 意 そ (7)® 

タテタ テョ コョコ 飛車の 道、 これ を 
伝授して みょう」 
1 「飛車 かァ 一。 飛車っての はいいで 
すね」 

5  「私、 4^^Q らな いんです けど」 

じ や 説明。 パソコンで 線 を 引く 時、 
垂直、 水平 はまつ すぐ 引ける けど、 斜 
めの 線 は ギザ ギザになる 事、 良く 知つ 
てるね。 画の 分觸 きが 高い 程、 気に 
ならなくなる けど、 MSX の^^な か 
なか^^い。 イメージ タ ツチの^ (7) 時 
【ま 平気 だけど、 メカつ ぼい もので は ど 
う も ゥマク ない ■= そこで、 じ や タテと 

ョコの 線 だけで を 作って しまえ、 

という 訳。 4f 胃 も、 よく 見れば 9  X 
9 の 網に なって いるね。 これで 極意の 
も、 力く お    り 力、 と 思、 う。 タテタ テョ コョ 


コ 飛車の 道て な 訳です。 

最初に グレーと 黒で だし 、た I  、の 形 を 
作って しまう-  2 色し カイ 吏わなければ 
力、 な り 細い ところ ま で 描け るんだ けれ 
ど、 色 をのつ ける と、 多少 色 こぼれし 
てし まう 力、 ら、 描きす ぎる の も 意味が 
ない: M 的に、 飛車 ラインて 形 を 作 
つて、 斜め、 カーブ、 円 は 最少 限に 入 
れる とお 互し 、の 線の 美 しさが 鬌き 合つ 
て、 美しい リズム 慼の ある «H1 とも 言 
え るん じ やない かな。 シート は I つ 描 
いて コピーし たもの だけど、 二の 絵の 
様に シン メ ト リー (左 ：&她 ) つ (？ I、 構 
図で も、 少し バランス をく ずす とホッ 
とする。 この ホッ とする カンジ は 大事 
にしたい。 メカ もの を 描く^^な 心 
構え だね。 クールな 中に も、 優しい 色 
使い をして みたり、 デザイン 上の スキ 
や ユーモア を さり げな く 加えて みるな 
ど、 気 を 配って いただきたい。 

さて 次 は、 色 塗りに よる、 質感と 立 
• の 出し 方 だけど、 イラスト © に 注 
目。 左と 右 は、 同じ 形 (の 害) だけど 明 
る さ 力、'、 上下 逆にな つてい る。 それに 
よって 出たり、 ひっこんだ リ して 見え 
る。 これ を 応用して 最終的な コック ピ 
ッ 卜の 絵になる。 

一見す ると 胃で、 お手上げに 見え 
るこう いう 絵で も、 プロセス を 見る と 
案外、 簡単そう でしよ。 ほとん^ ^ 


ばかり だから、 牛なん 力、 描く より 実は 
ずっと 易し いんだよ ね。 でも、 今度 は 
ある 禾 M、 空間の つかまえ 方が しっか 
りして ない と ガタガ 夕になる c 空間 を 
つかまえ るの も、 やっぱり 網 力 < "番だ 
という、 やけに こだわった 話で 夜も更 
けて ゆき、 どこかて^: が 泣いて いる。 
I   「ほんと はさ、 スターウォーズ みた 
いな カツ コ イイ 宇宙船と か、 鉱 可の 
描き 方と かも 取り 上げた か つたん だ 
けど ページ 力く 足りない のよ ね。 星の 
才ーノ 様と して は^: だけど、 次の 
チャンスまでに 君達 も スペース シッ 
プの デザイン でもし とく といい ね」 
^  「私 はもう 考えて るんで す。 星屑 採 

『つらら』 つてい うんです けど」 

1 「あ、 いいね。 僕 は、 当分 ここに 座 

つて 流れ 屋を 見て いよう。 コメット 

コニシ でした 0」 
/  「ああ 肩 こった。 スペースシップつ 

て どこかで 売って ないかな c スース 

一す る ャッ. グ」 
q  「伸び縮み する 様に、 網に なつ てん 

でしよ」 
1 「あ、 ；巟れ た  」 

その 言葉 を 合図に、 我々 は 天文台の 

窓から IS へ と itot つたので あ る が、 
それ はこ こ だけの 秘密 という 事に して 

おこう。 


相変わらず CG というと、 餅 焼き網と お 星 
様、 つて イメージ 力 < 強いんだ けど、 それ を ど 

う こう ケチ つけて る 奴 は 自分 Tty つた 事ない 

んだ よね。 きっと,： 

そ り や、 僕なん か プロの 立場と して C  G を 
■ された 時には、 一応 「今 ¥グリ ッ ド でも 
ないで しょ」 つて、 さと すんだ けど、 ノ、  = ソコ 
ン レベルで 楽しく 遊べ るんだ から、 それ を ほ 

つと くテ はない よ。 3D の^^が ベクトル だ 
から その 不思議な 美し さは、 やっぱり、 やつ 
てみ なきや 解ん ない。 

絵と して 作った もの を、 嫩 象の 中で どう 動 
かすかが、 ま た 次の ボイ ン ト だけど E  D  D  Y 
II は 描き 順で 出て くるから、 うまく やれ (烦 
白い アニメーション も 作れ るんだ よ。 今回の 
は、 BGM に 南 佳 孝 氏の L  P セブン ス • アベ 
ニュー' サ ウス A-6C7)  「天文台」 を 聴きな 力く 
ら、 いってし まいました。 南 氏 も、 FM-  N 
EW7 で CG してる と 力、、 そのうち、 お 手 合 
わせいた しまし よかね。 で、 今月の Hi なら 
ぬ、 一本。 フライング キャップ 出版の ビデオ、 
STARVIEW  HCT-5808 は" IS 
建築士の ライセンス を 持つ、 イラスト レー タ 
一 • 張 m 氏の 静止画 を マルチ ス ライ ド プロ 
ジェ クシ ヨンで ビデ オイ 匕した もの。 建築家の 
リアリティの スゴ さと、 見る 側の 先行す る 3- 
D イメージ 力、'、 交錯して しまう 力作です c 

僕 も 覚えが あるんだ けど、 一枚の 絵 は 動か 
ないから、 見る 側の イメージ 力く 動き、 それ を 
実際に 動かす と 逆に 止まって しまう という 実 
に パラ ドク ス的 本質 を わきまえな いと 失 き 
るね。 （IKKO 談) j 


i            ^um    mm  mm 

ml 

i 
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今回からの ミュージック レ 
ッスン は、 シン セ プレーヤ 
一の 豊田貴 志さん の 登場で 
パワー 全開。 コンピュータ 
人間の 本誌 編集部の 中 本と 
の 出会いで、 コンピュータ 
ミュージックの 世界に ステ 
ップ イン。 音楽と は 何 か、 
な あ〜 んてス ルド ィ 話から 
将来の ことまで ァレ コレ対 

談が 進む。 MIDI のお 話 
ちば つちり 聞け るんだ。 


LESSON 


プレ 

VS3 ンピュ 


/ 

HI 田 貴 £R 
人 圊中本 健 作 


i^m-m&  obasun 
ラスト 細 真 由 美.^^ 
膨 石 井 劍 月 


ぼく マシン 語 知らな いんです けど… 體田 
ぼく 音楽 知らな いんです けど 中 本 


マ シ ン語 ま では 知 ら なし 、が、 コ ンピュ 
ータに が ある シンセサイザ プレー 
ヤーの 豊田貴 志さん。 音楽の こと はよ 
く 知らないが、 マシン 語、 ハードと も 
に 強い、 コンピュータ 人間で ある^ 
編集部の 中 本 健 作。 

この 2 人力、'、 ある 日 突然 顔を合わせて 、 
音楽 li«、 コンピュータ 言 嫌に 花 力, 
いた。 2 人 據 繊、 コンピュータ 歴 


秦矍田 費 志さん の プロ フ ィ ール 

1959 年 名古屋 市に 生まれる 
1973%   TBS テレビ 「才 ーケ スト 

ラカキ つてき た」 に 出 
1974^    「全日;^ 生 音楽 コンク 

ール」 で I  feAlt 
1977 年 ター ジ 'マハル Jf^OT に 

1 978% フュージョン' グルー ブ 
「スペース 'サーカス」 に 参: 

1980^ 原 田 と ロック バンド 
「クライシス」 を 結 fit 
ファース 卜 • ソロ アル 八' 
厶を 発表、 現在に 続ぐ- 


力、 ら 始まり、 将来の 音 楽界に いたる ま 
で、 話 は 突き進む。 新しい 音楽で ある 
コンピュータ ミ ユー ジック を やる から 
に は、 こういった 話が 思わぬ ところで 
役に立つ。 特に これから コンピュータ 
ミ ユー ジック の 扉 を 叩 こ うとい う 人、 
^に 、な M  S  X マガジンの 読者で、 強力 
に コンピュータ ミ ユー ジック したい 人、 
みんな 一緒に、 60 分 I 本 勝負 ？ の 対 
談の 観戦 をして みょう。 きっとき 楽 卜 
リ ップ できる と 思うよ。 

はじめまして 

整 田です、 中 本です 

豊田 （以下 T)    「はじめまして 豊 田で 

す」 

中 本 （以下 N)    「中 本です c よろしく 

お願いします」 
N  「さっそくです 力、 豊 田さん の 音楽 

歴を お聞かせ 願えます か j 
T  「ハイ、 では 簡単に いきましょう。 
もともと は バイ オリ ニス 卜だった 


'あぶく ま 洞. と 呼ばれる 福島県 
にある 鍾乳洞て  1接 し た アル/  、'ム 

鍵 乳 洞の 自然 エコーに よ る i 接が 
ユニーク バイオリン や シン セサ 
ィ ザお 吏って、 ；±^： な ドラマ 力、' 展 

開され ている、 ソロアルバム 第 3 
弾。 キング レコードより 発売中/ 


_  J もりうた 

キング レコ I ド 

LULLABY 
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》 中 本 健 作の プロフィール 


1956^ 兵庫県 西^ m に 生まれる。 

1975^ 高校^ 後、 3 年の^ 活に 入る: 
1978%  m 大お 部に やっと 入学。 心理^^ 
1979#：  ^土 ハハ ノコ ン 購入。 骨まで しゃぶる： 
1982 年 アスキー^ Si ^入り、 g になった。 
1984% マガジン^ 15^ ^る。 同じ ネ ±rt と は 思 
えない 明るさに 圧倒され、 馳に 至る。 


ん です。 ノ、' ィォ リン を 弾き 始めた の 
は、 5 歳のと きから なんです が、 お 
もちやと して 自分から 進ん て^: け 入 
れて 楽しんで ま した。 ですから、 音 
楽 家に なろうと いう 節 寺ち はぜん ぜ 
んな く て、 友 だち と ~^ に 遊んで た ん 
です 。そ^び 方と いう 力、、 教育され 
た 方法 は、 語学な どで も 使われて い 
る 鈴 木 メソッ ド という ものです j 

N  「その 鈴 木 メソッド というの は どん 
な ものです か」 

T  「一言で いうと、 まず 体から 覚えて 
は 後 か ら という 発想の 教育 方法 
です。 ですから、 最初 はぜん ぜん 楽 
譜 なんか は 読めな く て、 耳から 覚え 
ていつ たんです。 実際にまず 弾いて， 
曲 を マスタ一 してから その 曲が どの 
ようになって いるの 力、、 後で 譜面 を 
見る ようにし てま した」 

N  「つまり、 音楽 的 知識 を 身に つけた 
の はかな り 後に なって からです ね j 


T  「ハイ、 そうです。 でも、 今 は 矢 01 戠 

の 部分が 大きくな つてい ます」 
N  「それ はどうい う 二と です か」 
T  「ちょっと 話が 胃に それます が、 
集団生活が 嫌いだつ たんです。 それ 
で、 一人で いろいろ やる ことが 多く 
なって、 ある 禾 MiiMfiD 知識 力、'' M 
になって きたと いう ことです」 
N  「なるほど、 そうです か」 
T  「ところで、 中 本さん はどうい うき 
つかけ で コンピュータの 世界に 入つ 
たのです か」 
N  「アマチュア 無線 を やって いた、 い 
わ ゆる メカ 好き 少年 だつ たんです。 
でも、 大学へ 進学しょう とする 頃に、 
はっきり 割り切れる 世界に 疑問 を感 
じて、 @ から 文系へ 変わったん です。 
でも 結局、 実験心理学 を 取つ ちゃつ 
. て 元の 世界へ 戻つ ちゃい ました。 こ 
れに コンピュータ を 使 うんです ね」 
T  「へえ〜、 おもしろいで すね」 

バ カンで 

音楽した いな 

N  「今、 音楽で 興味が あるの はどうい 
う 方面です か」 


T  「今、 ^あるの は、 演奏す 
る こと も あるんで す 力 \ 創作して い 
くこと がお もしろ いです ね j 
N  「具体的に は？」 

T  「たとえば、 パソコンの プログラム 
でい うと、 なせ' 人間が よい プロ グラ 
厶 だと 感じる か を 分析した いです ね。 
音楽で いえば、 なせ 美しい 音と 感じ 
るの 力、、 さ らに 一歩 進んで、 自 M 作 
つた 曲が どう いった 、'も と にな 
つて 作られて いるの か を 分析したい 
ん です。 そう すれば、 そ # 析を も と 
にして、 拡大した もの 力作れ るん じ や 
ないか、 と 考えて いるんで すが…」 

N  「そういつ たもの カ纖 化される か 
も 知れません が…。 しかし それに は、 
マン • マシン' インターフェイス を 
しっかりさせる こと 力 、' 重要に なって 
くるで しょうね。 し 力、 し、 胃 点で 
は 薪 ほ を 分析し、 数値 化する の はむ 
ず かしい ことです ね」 

T  「ええ、 ぼく もそう 思う のです。 そ 

れを やる のに は 音楽家 自身 カ^ r を 
やって いるの か、 何 を やりたい のか 
をもう 一度 見つめ 直す 必要が あ る に 
じ やない かなと 思います」 


N  「なるほど、 そうです ね j 

OHi 歩と 
(Dffi い 良さ 

N  「音楽家 力 ^ を やりたい のか を 見つ 
め 直す' M が あると いわれ ま した 力、'、 
テクノロジー、 とりわけ コンビ ユー 
タを 使った 音楽 を どのよ う に 思い ま 
すか j 

T  「まず 結果と して <7>g がどうこうと 
いう 前に、 今 ある 電子^ tl や コンビ 
ユー タは、 また' また'^ 力、' よくない 
と 思います ね」 

N  「だれでも g に 使えない という 二 
とです ね」 

T  「そうです。 中で も コンピュータ ミ 
ユー ジック で 最^ われ るよう にな 
つた MIDI について は、 プロで もお 手 
上げと いった 人が 多い ようです j 

N  「そうです ね。 ぼく も MIDI に関して 
は、 多少の かかわ り を 持つ てました 
ので、 そういった 声 を 聞いた ことが 
ありました」 

T  「でも、 こういった 問題 は、 技術の 
進歩が あれば 解決で き る と 思います」 
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,M 雜狩 喜び は 

im. と：! にある？ 


N  「技術の 進歩、 それ も マン 
インターフェイスが うまくい くよう 
な 方向に 持って いくのが べス ト でし 
ようね。 ただ、 そうな つてく ると 音 
楽 力 逆 につま らな くなる こと はない 
のです か」 

T  「ィ ャ。 そのこと について ほ' く は 否 
定 的なん です： 音楽家が 音楽す る 喜 
び を ど f に 見いだ すか という 問題に 

なる も 4i うのです」 

N  「具 伴 的に はどうい うこと です 力、」 
T  「つまり、 音楽家が すでに ある もの 
を 完成 させたい のか、 または、 まつ 


たく 新しい もの を 作りたい のかと い 
うこと です」 

N  「なるほど、 クラシック U^f の 音楽 
は、 まったく 新しい もの を 創作して 
いくよろ こび カ努 されて いると いう 
ことです ね。 j 

T  「まあ、 そういう ことです。 ただ、 
クラシ ッ ク 音楽に 関して 一言い わせ 
て もらう と、 ^"H^ 的に クラシック 
と 呼ばれて いるもの は 主に I81t 紀の 
ドイツ 音楽なん です。 でも 本来 は、 
世界中^の 音楽 という ふう に 考え 
る ほう が 自然 だと 思う のです j 


N  「それ は、 インド 音楽と か 中南米の 
音楽 も 入る という ことです ね」 

T  「ハイ、 そうです ね」 

N  「話 を もとに 戻します 力く、 音楽 <7>^ 
成 度 を 高める のか、 創作に 力を入れ 
るの かとい う 話なん です が' •  • 」 

T  「次の ような 例が あるんで す 力、 自 
動 演奏 ドラム マシンの 良い もの 力く 発 
売され たんです： そのと きの ドラマ 
—の リアクションが 2 通り あつたん 
です。 もうこれ で ドラマ一 の 仕事が 
なくなつ たという 人と、 さあ これ か 
ら 楽しく なる ぞ という 人が いたわけ 
です」 

N  「要するに マシンに 対する 見方の 違 

いが はっきりし たんです ね」 
T  「ええ、 マシンと いうより、 音楽の 


取 り 組み方の 違し 、といった ほう 力く 良 
いか もしれ ません か'…」 
N  「そうです ね」 

T  「頭の 中に ある アイデア を 具体 ィ 匕し 
ていく のに、 ドラム マシン 力 く 役に立 
つんだと 考えた ほう 力く 良い と 思い ま 
すね。 つまり、 技術が 進め は 進む ほ 
ど、 考える 力 力 < 要求され てく るんで 
す j 

N  「パソコンの 世界で も、 パー ドが良 
く なると ソフ 卜の 重要 1 生が 高くなる 
という 図式に 似て ますね」 
T  「そうです ね。 これから は、 演奏に 
関して は 素人で も、 良い アイデア を 
持った 人 や、 自分な りの 音楽 を 追求 
してる 人力せ き 残る と 思います j 
N  1 よし、 ぼく も ガンバろう /」 


讓驅 MIDI で 脳波 
fc^M を 伝えたい な 

N  「ところで、,' 豊 田さん は 今 どのよう 

な ものの 創作に 舆％ ^あるんで すか 
"TF^ 年に 出した LP 丄 ULLABY (こも 

りうた） で 自然な エコーで 作品 も 

作つ たんです」 ^<^[  J 
N  「自然な エコーと いうの は、 い^^ 

る エコー ルームの こ とです か」 
T  「それに 近い ものなん です が、 あ 

ぶく ま 洞』 という 福島県に ある 鍾乳 

洞 TI 错 しました j 
N  「実際に 演奏 もしたん です か」 
T  「ハイ、 力、 なりの 量の 機材 を 持ち込 


んで やりました」 
N  「へ 工〜 聞いて みたいで すね 」 
T  「キング レコードから 発売され てま 

すので よろしくお 願し ます」 ' 
N  「将来め 計画 は^か ぁリ ます 力、 た 
とえば、 マシソン • スクェア • 
ガーデン でコ ンサ一 ト を 蘭き おい 
とか…」 I に j 
T  「新しい もの を 創作し— ていきた いの 
で、 とりあえず MIDI を 使った もの を 
と 考えて ます」 
N  「いろいろ 楽器 をつな いで、 自動 演 


え〜 と、 ドとレ の 音程の 違い 
を オシロスコープで 見る と… 
お〜 つと、 失礼しました、 つ 
い マシン をい じりた くなる ち 
ので…。 コンピュータ ミュー 

ジック したいん だけど… 7 


食 チヨ ッと、 アカデミック t% 楽 
したい 人の ための 本 を 紹介、 ^ 
の 授業と 違って、 まじめに 読んで 
みるの も 悪く な いんじゃな いかな- 

「音 飾 iA 門」 mmm± 
r20'5 世紀の 音楽」 青 土 社 

「音の 14 ^文化史」 海 青 社 

♦•^s 部に ある マシン を 次 か 

ら次 へと 分解して しまう ®o 

実は、 エレ ク トーン!^ に 通 
つた 胃 も あるので す。 
の ほう はどうで しょうか？ 


奏をゃ るんで すか」 

T  「今、 実際に MIDI(7)f 突 われ 方と いう 
と、 システム を 組んで 自動 演奏す る 
の 力 ^~ ^です ね。 でも、 MIDI はコン 
ヒ ユー 夕と 組み^て 使 うほう が 合 
つてい るん じ やない かと 思 うんです」 

N  「つまり、 ^と 楽器 をつな ぐので 
はなく、 楽器と コンヒ ユー タ をつな 
ぐと いう ことです ね」 

t  「ハイ、 そう/ r' す/ コンヒ ュ一タ と 

M I DI をつな げて 、/何 か ^ 分坊し て 音 
き (マした いんで す」 /     / に 

n  「分析 するとい うの は、 tJt^m  I 
波 を 取り込む、 という ことで^ か 」, 

T  「ええ、 そうです： そんな ことが 実 
際に 可能 かどう 力、、 中 本さん にお 聞 
き したいので すが…」 

N  「うん〜。 MIDI をィ 吏う という アイデ 
ァは 良い と 思います。 データの U 
艇カ S1 いです し、 信頼性 も 高いで 
すから ね。 ソフトし だいで は、 うま 
くいく と 思います j 

T  「そうです か」 

N  「ただ、 脳波 を 取り込む のがたい へ 


んで すね。 脳波 自体の 研究 は 進んで 
いるので すが、 どのように 数値 ィ 匕し 
ていく かが むずかしい」 
T  「数値 ィ 匕した もの を 音に するとい う 

問題 も 残されて ますね 丄 
N  「そうです ね。 そこに 人間の 劍 1 と 
いう 新たな バラ メ ータが 加わる と 、 
音楽家 や 技^^だ け じ や な く  、 他の 
分野の W^! 者の 助け を かり な く て は 
ならない と 思います」 
T  「かなり 道が 長そう です ね」 
N  「テーマと して は、 まお 常に 良い ので 
#切 にしたいです ね。 じっくりと 取 
I U  W^^: り yfe いも ^が 出来 る は 
ずで かん  / 

「それ は； ィ に #才 を 揃えれば 
実験で きる ものです^、。 予算が あれ 
ば やって みたい の すが…」 
N  「か なり 犬^.、^ ものになる はず 
です。 たとえば、 大学の g 所で プ 
ロジェ ク ト チーム を 作って やる く ら 
いの レベルの はずです」 
T  「残念 だな あ〜。 脳波 以外に もい ろ 
ろた めした いんだけ ど…」 


これから 楽 
はどうなる/ 


N  「音 楽界の これからの 動きと いうの 
はどうな つてい くので しょう 力、」 

T  「そうです ね。 今までの 日本の 音楽 
界 というの は、 クラシックに 限らず 
コピー 音楽が 多 かったんで すね。 口 
ック でい えば、 カリフォルニア 屈し 
と 力、、 プログレッシブ 'ロック lb 
と かの; テゴリ 一の 粋に 沿った もの 
しか < こな かったんです j 

N  「そ纟 は、 後から 糸吉果 的に そうな つ 
たという じ やないで すか」 

t  「いつの 斬弋 にも 評論家 はいます か 
ら、 後から カテゴ ライ ズ される 二と 
はあり ますね」 

N  「そうだと 思います けど… j 
T  「でも、 ぼくがい いたいの は、 結果 
も 大切なん です が、 新しい もの も 創 
作して いこうと い, う 姿梦が 大切 だと 
思う のです。 へたで もい いか, ら何ふ 
新しい こと をしょう と 努力す る こと 


です ね」 

N  「なるほど、 そうです ね」 

T  「それと、^ f 弋に マッチした 音と 力、、 
日本人に しかで きない 音 を 作って み 
たいし、 ぼく  ！^ぉ 楽 家 も その 方 
向で ガンバ ッて もらいたいです ね」 

N  「なかなかたい へんです ね j 

T  「そうです ね。 ぼくの 作った 作品が 
結果 的に そうな つてい る か はわ か ら 
な いんです が、 努力な く して は 係 J も 
生まれな いんじゃ ないかと 思 うんで 

す」 、肩 

N  「うま くいく  , 
まに 広まる という ： 
おけつ 

T  ^うで t^o^W^    ニ  ニぐな 
差が なく かてぐ： 
する に、 アイデ THjg^j 
力作れ るよう になる わけ "t^5^ 

N  「^く も 音楽家に なれたり して…」 


'く,^ が 世界 卜 

という、 こと も 考^ 


音楽 は、 創作す る ことが 大切 
だね。 コンピュータ を 使った 
からといって、 創作す る 心 を 
失った ら死 ぬん じ や ないかな c 
新しい 音 を 一緒に 作ろう よ。 


リ 「そうな つて ほしいです: fee 自分の 
作った 曲が ラジオから 流れる とか… 

反対に プロの 人 は 苦労す るん 
じゃ^ 
T  「そこ 

|、 でしつ 力、 りと 自分の 

て な りと こ れ'： つ s 
楽 を 創作で き ； 


，人です ケ 


演奏 テ ク ニックの み を 武器に してい 
た 人 は 苦労す るで しょうね」 

N  「でも、 演奏で きない プロの 音楽家 
という の は 考え に く いんです が' . -j 

T  「ええ、 まったく 演奏で きないの も 

です; feo でも、 何年 も トレ一 二 

しなくても 良くな るん じ やな 

い； 


尋鋼 メ 丁ィァ 


！ 


j  「ところで、 ニューメディア につい 
ていろ いろ 騒がれて ますよ ね j 

N  「そうです ね。 キャプテン や I  NS 

などの 動き 力く…」 
T  「 その INS 力く 待てな く て、 MIDI のデー 

タ を 舌 回線で 送ろ うと 思って いる 

んで すが j 
N  「それ はちよ つと 難しいで すね」 
T  「そうです か」 

N  「今の 11 舌 回線で は 周波数;^^ 狭 
いです から、 一般的に はでき ないで 
すね」 

T  「残念 だな あ〜」 


N  「それが できるようになるの は、 

うす こし 先の 話になる でしよう ね」 ' 
T  「実は、 それが できれば ちょっと 変 

つた コン サ一 卜 を 開 こ う と S 、つてい 

たんです が… j 
N  「どんな コンサートで すか j 
T  「たとえばの 話です 力、 受け手の ほ 

うで MIDI 楽器 を 持って いたら、 デ一 

タ を 送つ て ライ ブコ ンサー ト を 開 こ 

う と 思って いたんです」 
N  「ふ〜 ん、 グッ ドア イデアで すね j 
T  「そうでし よ。 そうすれば、 日本 国 

内 はもち ろん のこと、 世界的 ま 見模で 


コ y サー 卜 が 開ける と 思う の '-f^^ 
in  「そう 走す^ l, 

T  「ァ ザチヸ 7 ^人^も 伸^う ちで、 
- た 自^ (こいながら ブイ ブヲン サート も 
可 貪き にな 令し、 たいへん 良" アブ デ 

ァ だと 思 うん そす」 /  I；  /■ ' 
N  「バンドの メンバー 力 凍^と 太阪 に， 

いるなん ていう こ と も 起こり う る わ 、 

けです ね」 
T  「そうです ね。 スタジオ を 貸り て、 

バン ドの メンバー 力ま 員 集まる の を 

待つ、 というの は 時間と 体力の 浪費 

だとい えなく もないで すから」 
N  「在宅 スタジオ • マンです ね」 
T  「ハハ ハ…。 そうです ね。 さらに、 

レコー ディ ング もで きる と 最高です 

ね」 


N  r お ^5%^ うです ね。 ぼく も、 力 
ス タネ ッ トを ^l*1?^!!] しょうかな 
あ…」  '/!!,,^8^ 

T  「顔 も 見た ことがない 人と" ^にレ 
コーディング、 という こと もで きま 

ノ ザね」 / 

，/「そ う， る^/、  U/ コード だけ じ やな 

/  く て、  > イ^ r， を 売る/ と も 可能 

でしぶう ね」 /  j 
h  /もうす でに、 冑 を かめた ところ 

も あるみ たいです ね/' 
N  「すごいで すね。 実現 させたい 

です ね j 

T  「ええ。 そのために は MS  X マガ 
ジンの 読者 も 含めて、 みんなで 考え 
ていきたいです ね」 

N  「ええ。 次回から ガン バリましょう」 


ま，. 


りへ 


す > 


ふ 

づ 

ノ 


奪ん 


m 左' デル ポ出 , より 発売 さ 

れた 音楽 用語集 r  ？ のとき は 忘 

れ ずに./    1,200 円。 
ゅ癀済 堂より 発売， シン セで、 
パソコン を。 マニア 人に 才スス 
メで— す。 2, 800 円。 
C&) こんな 小さな チッ フカ^^ 
の 中に シン セの 中味って ？ 
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F MO ミュージック システム 
MIDI つて どこまで 便利な の  


vol.1 


BO 年代 も 半ば をす «、 新しい S ユー ジック システムの 出現が 望ま 
れる 今、 MIDI  (ミディ) に スポッ 卜 ライ 卜 を あてて 徹« 追求。 
rM I D I つてな に j という 人から r もラ とっくに 使って るぜ j 
とい ラ 人まで まとめて 面倒 をみ ましょう。 わかりやすく、 かつ ス 
ル ドク、 音楽 雑 B に はない コンピュータ ならではの 音楽の 楽しみ 
方 を 追求し ます。 まず は、 規格の 括から スター 卜。 


MIDI  (ミディ） というの は、 楽 
器と^！、 楽器と コンピュータ をつな 
ぐた めの ま 見 格 (FORMAT) です。 
二の 規格 力 ^ まれた の は、 ~6lF 年の 夏 
ごろ。 ちょうど MS  X カ究 表された 二 
ろで、 意外と 共通点が 多い の だ： つま 
り、 M  S  X マ 力 ジンの 賢い 読者な ら頭 
の 痛い M  I  D  I フォー マツ 卜 も 軽く ク 
リアで きる はず。 こういう 数字の 世界 
は、 何 力、 別な ものに 置き換えて 考えて 


みると、 スムーズに ii^ できる。 パソ 
コン 少年 も、 楽器 少年 も、 みんな 一緒 
にレ エツ • スタディ MIDI フォー マ 
ッ 卜と いこう-, 

デ 一夕 フォー マツ 卜 

MIDI  (ミディ） というの は、 M 
usical  Instrument  Digital  Inter 
face の 略で、 楽器と 楽器、 ^^と コ ン 

ヒ ユー タ をつな ぐた めの ものである C 


メーカー 力 SI つても、 胃 力 まっても 
問題な く きす るよう に 言 ^1 十 さ れて し 、 
る。 ただし、 後で 説明す る システム • 
ェクス クル一 シブ • メ ッ セージに つい 
て は、 各社 独自の ィお啦 能 を 加えても 
よい ことにな つてい る。 したがって、 
同じ メ 一力 一の 製品で ない と データ を 
正し く 受け取らない ことがあ るので 注 
意が' JZ 要になる c これ は、 M  I  D  I フ 
才ー マットの 、、その他の 項目" だと 思 
つてよ いだろう。 

ところで、 MIDI は 楽器と 楽器、 
楽器と コ ン ビュー タ をつ なげて 何 を 行 
つてい るの だろう 力、。 また、 何が でき 
るの だろう 力、。 

この こと を 具体的に、 わかりやすく 
説明した もの は、 今のところ あまりな 
いようで ある。 利用の しかた は 次回 か 
ら という ことで、 今回 は、 どのように 
情報 を 他の^ tl や コンピュータに 伝え 
るか を 説明して みょう。 

MIDI では、 コンピュータと 同じ 


図 1 


モード 

才厶ニ 

受信側での 処理 

送信 側での 意味 

1 

才ン 

ポリ 

全ての チャンネルの ポ イス ■ メッセージ を 
受け、 ポリ フォ ニックに アサイン 

全ての ボイス • メ ッ セージ は チャンネル N 
で 送られる 

2 

才ン 

モノ 

全ての チャンネルの ポ イス • メ ッ セージ を 
受け、 1 つの ボイス だけ を コントロール 

1 つの ボイス を 対象と して ポ イス 'メッセ 
ージを 送る 

3 

才フ 

ポリ 

1 つの ポ イス •  メ ッ セージの み を 受け、 ポ 
リフォ ニックに アサイン 

全ての ポ イスに 対する ボイス • メ ッ セージ 
は、 チャンネル N で 送られる 

4 

才フ 

モノ 

ィ吏 用す る チャンネルと アサイン する 音源が 
1 対 1 に 対応 

ボイ ス 1 から M ま でに 対する ボイ ス • メッ 
セージ を 固定 的に 送りたい 

図 2 


Sequential  Circits.lnc 

Kawai   

Roland 
Korg  - 

Yamaha   


01  H 

40  H 

41  H 

42  H 

43  H 


図 3 


90H- 
91  H 

92H- 

\ 

9DH- 
9EH- 
9FH- 


チャンネル I 
チャンネル 2 
チャンネル 3 

チャンネル 14 
チャンネル 15 
チャンネル 16 


図 4 


チャンネル 
メッセージ 


/チャンネル、 
I ナンバー 有) 


システム 
メッセージ 


/チャンネル、 
\ ナンバー 無/ 


データ 

丄 チャンネル • ボイス •  メ ッ セージ 
(受信側の ボイス をコン ト ロールす る） 

2 チャンネル 'モード 'メ ッ セージ 
(受信側の 楽器の ボイ ス' メ ッ セージの 処理） 

5 システム • ェクス クルー シブ • メ ッ セージ 
(メーカー 同自 の 付加 機能の 実行） 

4 システム • コモン •  メ ッ セージ 
(㈱ された 全ての g に^) なメ ッ セージ） 

「5: システム • リアル • タイム •  メ ッ セージ 
(接続され た 全ての 機器 を 同期させる メッ 
セージ） 


0 と I の 世界で コ ミ ュニケ 一 卜 してい 
る つまり M  I  D  I  メッセ一 ジは、 コ 
ン ピュー 夕の データ通信と 同じような 
こと をして いるの だ。 たとえば H 舌で 
人と 話 を するとき、 「もしもし」 という 
言葉 を 話の 始めにす る、 という 約束事 
が あるよう に、 MIDI にも 情報の 伝 
え 方が きちんと 決められ ている。 この 
こと を データ通信 では 、プロ 卜 コル (通 
信 ま 見 約） と 呼んで いる。 M  I  D  I 規格 
では、 ハードに 依存して いる 部分が か 
なり あるの だ。 

ソフ 卜 （データ • フォー マツ 卜） 【二 
関して は、 00H~FFH  (H は 1^1 
数、 以下 数字の 後の H は I  SI 数 を 表し 
ている） の 数字の 組合わせで 音 を 出す、 
音 を 止める といった 情報 を 伝えて いる。 
つまり、 何 を 先に 伝える かとい う 順番 
が 大切 だ 

この 00H~ 
FFH の 中で、 00H~7FH までが 
データ、 80H~F  FH までが ス テータ 
ス (状態) を 表す （図 4 参照)。 また、 ス 
テ一 タスと データの 組合わせ を、 メッ 
セージと 呼ぶ： メッセージ になって 初 
めて 意味の ある 情報になる わけで ある 
(図 6 参照)。 


メッセ ーシ 


メッセージ は、 チャンネル 'メッセ 
ージと システム • メッセージに 大別で 
きる （図 4 参照)。 

チャンネル' メッセージ は、 ステ一 
タスの 後ろに、 キーナン ハ' 一 や 音量な 
どの データ を 続けて 送る。 つまり、 音 
を 出したり 消したり といった、 ^^で 
^ できる 情報 を 送る ものな の だ。 た 
だし、 チャンネル • ボイス •  メ ッセー 
ジの 中の B  0  H〜BFH の コント ロー 
ル • チェンジと チャンネル 'モード' 
メッセージと は、 2nd バイ ト （ステ 一 
タスに 続く データの 数字） によって 区 
別 さ れ るので'; 镜カ せ要 であ る 。 

システム • メ ッ セージ は、 その シス 
テム: に^^された マシン （おもに 
ドラム マシンな ど） に 共通な' If 報 を 送 
るた めの ものである c したがって、 チヤ 
ン ネルの ネ旨定 がありません （チャン ネ 
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ル について は 後で 説明 しょう）: た だ し 、 
システム • ェクス クルー シブ • メ ッセ 
—ジの 3rd バイ ト!^ は、 メーカーが 
独 自 の ^ を 持たせる こ と がで き る 。 
2nd バイ トは、 各社の I  D ナンバー、 
(図 2 参照） カ澄録 され、 エンド • フ 
ラグ （F  7  H) で 終わる のた 


チャンネル 


さて、 MIDI の メッセージ は 数字 
の 組合わせ で 送る という こと 力 3 里 解 し 
ていた だけた と 思う。 ところで、 もう 
I つの 重要な キーワード である 、、チヤ 
ン ネルな について、 説明して お 二う。 

まず、 MIDI で チャンネル という 
言葉 を 使った ％ ^は、 送り 側と 受け 側 
の 1 つの 場合 を 考えて みな く て はな ら 
ない たとえば、 M が 9 チャンネル 
の S MX 放送に 出演す るのに、 I チヤ 
ン ネルの KH  N お 送に テレビの チャン 
ネル を 合わせても、 友人の 姿 を 見る こ 
と はでき ません ね c  M  I  D  I ま 見 格で は、 
^で 1 6 までの チャンネル を 送受信す 
る ことができる。 ただし、 ^tl によつ 


て は 送 1 言の み、 受信の み、 また 送信 チ 
ヤン ネルが 1 6 に 満た な いものが ある 
(図 3 参照)。 

また、 送受信 チャンネルに は 4 つの 
モ一 ドが ある： 才厶ニ  'モード' オン 

才厶ニ 'モード' オフ モノ • モー 
ド • オン/ポリ • モード' オンで ある 

このうち、 モノと ポリ は それぞれ ネ非 
他 的で、 モノ  'モード' オンに すると 
ポリ 'モード は 自動的に オフになる の 
だ。 

つまり、 組合わせで 4 つの 状態の い 
ずれ かになる の だ （図 I 参照)。 

最後に、 チャンネル • ボイス • メ ッ 
セ 一 ジの 使し 、方 を 簡単に 説明 してお こ 
う ステータス (^まに 続く データ は、 
音程と 音量の データで ある。 ノートと 
いうの は、 音禾呈 のこと で 0  ~  127 の 数 
字 （キーナン バー） が 割り当てられ てい 
る （図 5 参照）— 

その他、 くわしい こと は 次回より 解 
霞兑 しょう。 麟 して 待って ください _ 


図 5 
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OFFPPP 


MIDI データ フォー マツ ト 

ステータス 

2nd バイ ト 

3rd バイ ト 

メッセージのお 

80  ~FH 

0-127 音程 

o〜i27 

ノート. 才フ. ィ ベン 卜： キー. オフで^ を 停止 

90 〜FH 

0-127 音程 

0-127 音量 

ノート. オン. ィ ベン 卜： キー. オンで^ を 『开 ^ 

A  0  ~FH 

0〜127 音程 

0  -127  ^* 

ポリ フォ ニック • キー • プレッシャー ： 各 キーに 対応した アフター タツ チ センサーの おし 態 

B  0  ~FH 

0-127 

CD 
ョ 

コントロール 'チェンジ ： モジュレーション ホイール などの データ 

C  0〜FH 

0-127 

プログラム 'チェンジ ： 音色 バンクの 音色 刀り 換えの データ 

D  0~FH 

0-127 

チャンネル • プレッシャー ： 全 胃の キーの アフター タツ チを コン ト ロール 

o 
ェ 

0 〜127 下位 

0-127 上位 

ピッチ • ベン ド • チェンジ ： ピッチ ベンダーのお し 態 

B  0  ~F 

7  AH 

00  H 

ローカル コント ロール • オフ ： 受信側の キー ボー ドを 音源と 切り離す 

7  AH 

7FH 

口一 カル コントロール 'オン： 受信側の キー ポー ドも 同時に 弾ける 

7  BH 

00  H 

才一ル • ノート' オフ： 縫 中の 音 を 全て 消す 

7  CH 

00  H 

才 ムニ  'モード' オフ： 自己の チャンネルと 一致す る もの だけ を処 i 里 

7  DH 

00  H 

ォ厶ニ  'モード 'オン： 全ての M  1  D  1 チャンネル を 処理 

7  EH 

00—7FH 

モノ  • モード' オン ： ィ吏用 チャンネル を 決め 各 チャンネルに 1 音ず つ 割り当てる 

7  FH 

00  H 

ポリ • モード • 才ン： アサ イナ一 を ポリ フォ ニックに する 

F  OH 

1 D ナンバー 

F  7  (エンド • フラグ） 

F  1  H 

未定 

未定 

未定義 

F  2H 

0 叫 27 下位 

0〜127 上位 

ソング • ポジション 'ポインタ： M 1 D 1 ビートの 数 を 表す レジスタ 

F  3H 

0-127 

ソング 'セレクト： 演奏す る 曲の シーケンス 番号 を 指定 

F4H 

未定 

未定 

未定義 

F  5H 

未定 

未定 

未定義 

F  6H 

チューン • リク エス ト ： アナログ シン セの チューニング 

F  7H 

システム • ェクス クル シブ のェン ド • フラグ 

F  8H 

タイミング 'クロック ： 4 音符に つき 241 固の データが でる 

F  9  H 

未定義 

F  AH 

スタート ： シーケンサ などの スタート 

F  BH 

コンテ ィ ニュー 'スター 卜 ：m 続 スタート 

FCH 

ストップ： シーケ ンサな どの ス ト ッ プ 

F  DH 

未定義 

F  EH 

アクティブ 'セン シン グ： 回線の 断線 チェック 

F  FH 

システム 'リセット ： 初 態 

議 ■ 


o 


■■■■■■■■■■ 

• テレビ を 環境 時計に 化けさせよう 

クリエ ィテ イビ ティ あふれる アナ 夕。 人 
と はちよ つ と 違う こ と を やって みたい アナ 

夕。 MSX は そ 一い う アナ 夕の 味方な ので 

す。 

いつも 見なれ ている テレビの il® を、 m 

SX を 使って 時計に 変えて しまおう、 とい 

うの 力 今月の テーマ。 これ はちよ つと^^ 
を ひきます ねえ。 それ も そこらに あるよう 
な ありきたりの 時計で はない のです。 フフ 


きちんと 時間 を 計れる の はもち ろんで す 
が、 見て いても 美しい というの が ミソ。 一 
種の 環 聯 央像 にな つてし まう のです。 く だ 
ら ない テレビ 番組に 飽き飽き しながら も、 
何 か ®® に 映つ ていないと 落ち着かな し 、 と 
いう アナ タに は、 ぴったりの ソフトです。 
すぐさま、 打ち込んで みましょう。 

RUN させる 前に、 まず 部屋の 照明 を 落 
とした 方が いいです れ この 時計に 合う ム 
—ド にす るので す。 この 時計に は 不思議な 
ことに 鎮^ 用 も あるので、 ^^前の ひと 
時に もってこい。 うんと リラックスして 楽 
しみましょう。 

では 頑張って。 


Program: 伊藤 貴彦 Illustration: 桜沢ェ リ 力 


ウー くんの ソフ 卜屋さ 


先月 号の も' くし 芸' ノフ I  、はい も' がでした か？  二の 「ウー くんの' ノフ ト屋 
さん」 の ノリが わかって いただけた でしよう か カー トリ、 ソジ ホン、 の 簡単 

MSX もい いけれ ど、 自分で タイ ヒンゲ してみ るの もォ' ソな もんです なん 
わ' こう、 いつもと 違う 今日の: \1SX、 なのです。 せっかく： VISX を 持って い 
るの だから、 めちゃくちゃ 使いこなさな くちや^ I ウー くんの リフト 屋さ 厶 
のラ ィ ン 十ッフ は、 是非 気にして t  、て もら t  、た i  'のです— 
二 こに 載って いるの は フロゲ ラムた' けです ど 八な iS® が 出る^ は、 実際に 
打ち込んで みてから のお 楽しみ：， やって みるた けシ) 偭値は 十分 ある 二 と を 保 
K します,  ' . 


り, 禱 


秦 ウー く んの ソフト 崖さん、 特剁 ソフ ト 受付 中 Z 

こういう のなら 得意と 思って いる アナ タ、 アイデアと センス を 駆使して^ 

を 作って みて ください。 ただし、 50~80 行 の ショート プログラムに 限り 
ます， カセット、 ディスク、 いずれ かに セーブして どしどし 送って ください 
(作品 は ㈱いたしません)。 ㈱な もの は 誌面て ナ々 的に 取り上げ、 マガ ジ 
ン^ の プレミアム を プレゼントい たします。 よろしく/ 
宛先 〒107 棘 麟区南 青山 5 - 11— 5 あ アスキー MS X マガジン 讓部 
「ウー くんの ソフト 星さん」 係 
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no ミニつ 


この 時計で 計れる 時間 は 10 分 間。 RUN させて 画面が 全部 出てから、 スペース キー を 押してく ださに 
これ^ バックに ラブ • コールなん ていう の もい いか も。 10 分 間なら 長 II 舌のう ちに 入らない ものね。 


10  CLEAR  200: SCREEN  2，2=C0 し OR  15，1,1=CLS 
:DEFINT  A-U:GOSUB  170s ON  INTERVA し =500  GO 
SUB  60  =  INTERVAL  OFF  •■ し INE  (87  ，iZO —  （ 168  ， 191 ) 
，，B=LINE(88，89)—(167，89) = し INE (88 ，99) 一 （ 16 
7,99) :FOR  T=0  TO  2 s し INE ( 127+T ,89〉 一 （ 127+T 
,99) sNEXT= し INE(88，17〉 一 （167，88〉  ,4,B:PAINT 
(128,87) ,4 

20  A$=INKEY$  :IF  A お:：::"'' GOTO  20 

313  A*=INKEY*:IF  A$=M "   GOTO  3® 

40  INTERVA し 0N=LINE(128，89)_(128，99〉,lsW 

H=19d:BH=17 

50  GOTO  50 

60   INTERVAL  ST0P  =  XF=2Ci 

70  PUT  SPRITE  2, < 1 20 , 1 ) ,7,0:FOR  T=l TO 
7eiO:NEXT  T:PUT  SPRITE  2, (128,100)  ,7,1 :P 

LIT  SPRITE 1 , (120,1013)  ,15,2:F0R  T=l TO  4l3 

I3:NEXT  T:PUT  SPRITE 1 , (0,209)  :PUT  SPRITE 
2,  (0,209)  :PUT  SPRITE 1 , (120,100)  ,15,4:P 

UT  SPRITE  2, (120,100)  ,7,3:VW=1  :Y  =  HZiiZi 

8>Zi  Y=Y+VW  : VW=VW+  - 15  :XF=XF-  .3  :  IF  Y  +  10>=WH 
GOTO  913  E し SE  PUT  SPRITE 1 , (120, Y) ,15,4: 

PUT  SPRITE  2, (120, Y)  ,7,3:F0R  T=l TO  XF:N 

EXT  T-.GOTO  80 

90  PUT  SPRITE 1 , (112,WH-16)  ,15,5:PUT  SPR 
ITE  2, (128,WH-16)  ,15,6:F0R  T=l TO  2Ci:NEX 
T  T:PUT  SPRITE 1 , (0,209)  :PUT  SPRITE  2, (© 
,209) 丄 INE(88,WH) -  （167，WH)  ,4:WH=WH-1  -.PUT 
SPRITE 1 ， (12«Zi,77) , 15  ，7  =GOSUEt530  s  Y=77  =B し 
=1 

llZiiZi  Y  =  Y-1  :RESTORE  120:FOR  T=l TO  B し =READ 
BS:NEXT  T:IF  Y<=(BH-BS)  GOTO 110  ELSE  G 
OSUB  130:X  =  1 20+RND  ( 1 ) *3*  (一  1 〉 -' - INT(1  Ci*RND  ( 
2) )  :PUT  SPRITE 1 ， （X ，Y〉  ,7，6+B し *2=PUT  SPR I 
TE  2，  （X  ,Y) し *2sF0R  T=l TO  lCi:NEXT 
T:GOTO  HZiiZi 

110  PUT  SPRITE 1 , (0,2»9)  :PUT  SPRITE  2,(0 
,209)  :PUT  SPRITE 1 , ( 1 20 , BH-2® ) ,15,15:F0R 
T=l TO  4iZi:NEXT:PUT  SPRITE 1 ， （Cl  ，2«Z»9) = し IN 
E(89,BH)-(166,BH) ,1 :BH=BH+1 :GOTO 150 
120  DATA  6,3,2,0 

13®   IF  Y>62  THEN  B し =1 E し SE   IF  Y  ； -47  THEN 
B し =2  ELSE  IF  Y  >32  THEN  B し =3  E し SE  B し =4 
140  RETURN 

150  IF  BH=88  THEN  PLAY " 07V 1 5T255FCFCFCFC 
FCFCFCFCFC"  :GOTO  54CI  ELSE  INTERVA し ONsRE 
TURN 

160  ' Sprite  def  in  it  ion 

170  RESTORE  2 Ids  FOR  1=0  TO 15  :A^" " 

180     FOR  J=l TO  32:  RE AD        :  At=A*+CHR$ ( VA 

し （"W+B ま） ) :NEXT  J 

190     SPRITES  (I)=A.T- 


20iZ)  NEXT   I  : RETURN 


210  DATA  07,03,01 ,00 

,00 

,00 

,00 

,013  ,00  ,0 

0  ,00  ,00  ,00  ,00  ,0® 

220  DATA  FlZi,E0,C0,JZnZi 

,0iZi 

,00 

,m 

，m 

,iZnZi  ,©0  ,0 

230  DATA  03,01  ,iZH  ,03 

,07 

,®7 

,03 

0  , 013  , 013  ,  iZH?  ,  CiiZi ,  OiZi 

24iZi  DATA  E0,CiZi,CiZi,EiZi 

,F0 

,F0 

,F0 

,E0 

,80  ,00  ,iZ> 

250  DATA  CI0, 00,1210 

,m 

,©3 

,03 

,IZ«0 

,01 

，！ ZllZ« 

«Z» ,  iZiiZI  ,  130  ,  iZiiZi ,  ©0  , 00 

2613  DATA  iZi0,iZiiZi,iZHZi 

,130 

,01 

,00 

,m 

,0 

®  ,  iZllZl  ,  00  ,  ©0  ,  00  ,  (ZllZl 

270  DATA 鴨, m  , 鳴 

,01 

,iZil 

,03 

,07 

,07 

,CiF 

,IZIF 

,i? 

F,0F,iZi7,07,03,0iZi 

280  DATA  8iZi, 80,80 

,C0 

,C0 

,EiZi 

,F0 

,FiZ> 

,F8 

,F8 

,F 

8,F8,FiZU,FIZi,EIZi,iZiiZi 

290  DATA  00,00,00 

,01? 

,IZII3 

,013 

,03 

,136 

,06 

,06 

,iZi 

«3  , 86  , 86  , 013  , 00  ,  iZHZi 

3CIIZI  DATA  00,00,00 

,00 

,iZiiZi 

,0iZi 

,m 

,m 

,00 

,l3iZi 

,1? 

0  ,  1Z11ZI ,  013  , 88  , 00  , 00 

310  DATA  00,iZi0,iZi0 

,02 

,47 

，C2 

,40 

,!ZiiZi 

,21 

,21 

,1 

1 ,19，0[リぎ,07，0 フ 

320  DATA  00,0121,00 

,«Z»4 

,0E 

,134 

,i3iZi 

,00 

,134 

,134 

,8 

4,CE,FF,FF,FF,FF 

33IZI  DATA  00,130,00 

,213 

,70 

,2iZi 

,00 

,20 

,213 

，2 

1 ,73,FF,FF,FF,FF 

340  DATA  !Zi0,iZHZi,0iZi 

,40 

，E2 

,43 

,i?2 

,00 

,84 

,84 

,8 

8,98,Bi?,F0,EiZi,EIZi 

350  DATA  00,00,130 

,00 

,(2iiZi 

,«Zil 

,03 

,03 

,01 

,i? 

«Zi ,  0iZi ,  00  , 013  ,  «30  , 00 

360  DATA  00,iZiiZi,CiiZi 

，m 

,0IZI 

,80 

,C0 

,C® 

,813 

,1? 

0  , 130  , 00  ,  iZiiZi  ,  iZuZi ,  1Z11Z1 

370  DATA  00,00,00 

,iZiiZi 

,00 

,00 

,00 

，m 

?iZi 

0  ,  (30  , 01?  ,  1Z11Z1 , 0®  ,  00 

380  DATA  lZHZi,iZiiZi,iZiiZi 

,izhzi 

,iZiiZi 

,tZi 

0  , 00  ,00  ,00  ,0®  ,00 

390  DATA  IZIIZI,0IZI,IZI0 

,83 

,0F 

,0F 

,1F 

,1F 

,1F 

,1F 

,iZi 

F,iZ«F,03,iZii2i,iZiiZi,iZiiZi 

40i?  DATA  00  , 00  ,  CiiZi 

，DZi 

，F0 

，F0 

,F8 

,F8 

,F8 

,F8 

，F 

0  ,FiZi  ,CCi  ,013  ,130  ,130 

418  DATA  00,0iZ»,iZi0 

,m 

,03 

,®3 

,0F 

,®F 

,0C 

,0 

4  , 03  , 00  , 130  , 130  , 130 

420  DATA  I3IZI, «ZiiZ»,00 

,C8 

,E0 

,813 

,90 

,D0 

,F0 

,6 

0  , 80  ,  0iZi ,  i30  , 00  ,  1Z11Z1 

430  DATA  iZi0,0iZi,i33 

,0F 

,1F 

,1F 

,3F 

，3F 

,3F 

,3F 

,1 

F,lF,0F,i33,iZiiZi,eiiZi 

440  DATA  00,00,C«Z1 

,FiZi 

,F8 

,F8 

,FC 

，FC 

,FC 

,FC 

8,F8,F0,C0,0IZi,iZi0 

450  DATA  iZiiZi,0iZ«,iZiiZi 

,03 

,iZH 

,iZ»3 

,17 

,1F 

,1F 

,09 

,iZ> 

D, 136,01  ,00,00,00 

460  DATA  00,00,00 

,CiZi 

,EiZi 

,Fi3 

,90 

,98 

,C8 

,9® 

,B 

13  ,E8  ,813  ,00  ,00  ,00 

470  DATA  iZT へ IF  ，： 3F 

,7F 

,7F 

，FF 

,FF 

,FF 

,FF 

,FF 

F,7F,7F,3F  , 1F:,«ZI7 

480  DATA  Ei3,F8,FC 

，FE 

,FE 

,FF 

,FF 

,FF 

,FF 

,FF 

F,FE,FE,FC,F8,E0 

490  DATA  130,07,03 

,03 

,133 

,27 

,1F 

,1F 

,7F 

,7F 

,3 

3,31 ,11 ,iZiF,  00,00 

500  DATA  0iZi,8lZi,EiZi 

,F8 

，F8 

,C8 

,CC 

,E4 

,E4 

,CC 

,8 

8,98,F»Zi,E0,0iZi,iZHZi 

510  DATA  0iZi,iZiiZi,iZii?l 

,iZil 

,01 

,1 

520  DATA  IZnZi,iZi0,iZi0 

,130 

,0lZl 

,0IZ» 

,8iZ» 

,8«Zi 

，9 

O  ，  ， ムに' n  It>v3         f  ,  tia 

530  P し AY"S4ri フ iZiiZiiZiOAA"  sRETURN 

5413  At=INKEY*:IF  A*=" "   THEN  GOTO  540  ELS 

E  END 


95 


rMSX  Computingj 
の リス 卜 を RUN/ 

「MSX  Computingj にはち やん と 
「LISTINGj       —ジ か' ある。 さすが 
コンピュータ 雑誌 だ。 これ か' ない と、 
なんか パッ としない から: fao 

載って いるの は 「ATTACK  ON 
NEW  YORK  j という シ ユー ティ シグ 
• ゲーム。 

、、ある 夏の 日の ことだった。 ニュー ョ 
ーク M は 晴れ 4 度り、 白い 雲が ポッカ 
リと 浮かんで いた。 突然、 誰も 予測し 
なかった 攻 *bt?、m された。 彼らが ど 
二から やって き たの か は わか ら なかつ 
たが、 織て  もあった の だ…。" 
という 具^ C 続く イントロダクション 
は、 なかなか II* を そそる。 リストの 
行数 は、 160 行 fM。 これなら 打ち込 
めそう だ、 という ことで^ チヤ レン 
ジ してみ た。 

動く かな、 と 恐る恐る RUN させて 
みたが、 ^は マル。 ちゃんと ゲーム 
か' できた。 ±S から 降りて くる 円盤 を 
自由の^ お から 出る 強て 擎 つの だ。 


MSX マシン を 
勝ち取れ/ 

^COMPETITION  (競争)」 と 
いう タイ トルの この ページ。 何の 競争 
かとい うと、 MSX マシン を 手に Atl 
.coMrrrmoN 


KILLANAUEN-WIN 
AMICR0! 

一 w. 


け I ま I* 


つまって 
いるの かな o 


€Mmt  typlnfip 


mmm$ 


擎ち 損ねる と、 円 ffi* 、'ビルに ぶっかつ 
て どん ど/ ^されて いってし まう。 二 

ユー ヨーク c7>#Hm* 、'出て いる グラフ 
イツ クス がきれ いで、 見て いる だけで 

も 気分 か' いい o 

MS X が 世界中に 広がって、 リスト 

を みんな 共通て 使 える ようになったら 

楽し さも うんと アップす る *Jc 


るた め纖 争な の だ。 要するに、 クイ 

ズに 答えて MS X マシン を もらつ ちゃ 
おう、 という わけ。 

この コ ンぺに す るに は 7 つ am 
問に 答えなければ ならない の だか'、 こ 

<7)K 問が お もしろ い。 ィ ギリ ス TSS 売 
を, し た 7 社の 名前 を 当て る ものな 

のた '。 質問の ひとつ を^ t デて みょう。 

「ダイ アモン ドは女 <7>T<7) いちばんの 
友 だち だけど、 この コンピュータなら 3 
人の 女 <7>=？ "を ハッピーに できる よ」 と 
いう もの。 どうわかった かな。 なかな 
か ユーモアが あるね。 

こんな クイ ズがぁ る と つい 応凑 し た 
く なって し ま う 人 は 多 いんじゃ ないか 
な。 2 哈も 当たる というから 確率 も 結 
構 高そう だし …- -。 でも^でした。 
イギリスと 日本で は «S 力 ま う （日本 
100V、 イギリス 220V) ので、 この マ 
シン は 使えない の だ。 
(エ^エつ fpo® や 4 ーム cM^t)M) 


由き 1) 一: 

？ 6 


初 公 ■/ イギリスの MSXSIB 

どんな 内容が WhatMSX? 


MSX  For  The  World 


-M 


""What  MSX? j の 目 あ ㈱の 二 
ユース を はじめ、 ハード、 ソフト (7)iiS 
介 記事 も いっぱい。 イギリス では MS 
X か 澄 場した ばかりで、 情報 もま だ少 
ない。 それだけ にこ <7X^、 果た 11 殳 
割 は 大きい ものに な りそう だ。 
「BACK  GROUNDj と タイト メレ づけ 
された コーナー では、 MSX の コンビ 
ユー タ界 における fell づけに ついて 解 
lite 雑 IfeT) タイ トルで ある 「MSX つ 
て 何？ j という ことにつ いて わかり や 
すく 害いて いる。 


rMARKETj という コーナーに は、 
「日本に おける MSXj  rMSX の将 
来」 などの 記事 も ある。 日本 は MS X 
が » 刀に 商 剁 匕され た 国。 イギリスで 
発売され た MSX マシン も、 日お メ 
一力 一の ものが 多い という ことで、 日 
本に 寄せる »し 、は 高い。 
■"BUYERS  GUIDEj など、 織 に 
貢物 を するとき に 参考に な る g ぺ 
ージ もあって、 なかなか 楽しめる 内容 
だ。 


八 一 ドレ ビュー も 八 ツチ リだ 


r0N  TRIALj という コーナー では、 
7 社の マシンが ズラリ と 登場。 タイ ト 
ルは 「試して みると j といった で、 
マシン を 実際に 使って みた 時の ようす 
を 詳しく レポートし ている。 MSX マ 
ガジ ンの 中の1" ハード レビュー j と 似た 
感じ だ。 こ: M> 、ら マシン を 買おうと い 
う 人の ために、 かなり 細かい ところ ま 
て 解 説して ある。 ^S<7X 士様 はもち 
ろん、 周辺 «雜 や インターフェイスに 
ついても バッチ リ。 

ィ ギ リスて  1fi 1 弹と して 発売され た 
マシン は^で 7«SL  メーカーと 値 
段 を^ ナ' てみ よう。 
CANON  V  - 20 
JVC  HC-7 
MITSUBISHI 

MLF-80 
SANYO  MPC-100 
SONY  HB  -75 
SPECTRAVIDEO 

SVI  -728 
TOSHIBA  HX-10 


£280 

00 

£279 

00 

£299 

00 

£299 

95 

£299 

00 

£250 

00 

£279 

00 

マガジンの 読者の みんなに はお 馴染 

みの 名前ば か り だね ら ィ ギリ スの 通貨 

1 ポンド は 約 312 円。 値段 は 日本よ り 
少し 高めた'。 

写真の マシン は SPECTRAV I 
DEO<7^ 品。 この 会社 はもと もと ァ 
メリ 力 (7)^ 社 だか'、 現在 は昏 港に 拠点 
を 置いて いる。 日本 メーカー に^ し 
て 頑張ろ うとい う わけで ボン ド と 
いう 価格 か  1ft 力。 テンキー もつ いてい 
る キー 部分の 充実 も 見逃せない。 

現在 は 7 胃 だが、 これから どん ど 
ん增 えてい 〈こと は 確実。 PHILI 
PS や BBC といった メーカー も 胃 
畠え ている。 次 ではま^ しい 
マシ^、'、 ドンと m される た' ろう。 


レビュー を Rt; と、 
ソフ 卜が 欲しくなる 

M  S  X の マシン だけ 充 り 出されても 
しょう か' ない。 ソ フ ト か' ちゃ んと なけ 
れば; tao  MSX 用 ソフト は、 日本 (な 匕 


ベれば まだまだ 少ない けれど、 ハード 
の 発売に 合わせて どん どん 出て き た。 
rMSX  Computing」 では、 それら 
の ソフト をい ち 早く 紹介。 使い方、 お 
もしろ さ、 グラフィックス や サウンド 
など、 いろいろな 角度から レ 
ビューし ている。 

ここに 載って いる ソフト は、 エレ ク 
トリ ック • ソフトウェア 社の オリ ジナ 
ル ソフトで、 エスキモー か' サメを やつ 
つけて いくとい う もの 。イギリス Tti、 
プログラマと ttSU に、 グラフィック' 
デザィ ナ 一が ソ フ ト 製作に あた る こと 
も 多い。 それだけ はとても きれい。 
そのうち、 イギリス ^ソフトが 日本 
でも 使える ようになる かもしれ ない: teo 


広告 だって 
おちし ろい O 

,(7)^ を 読んで いて 興味 を ひか 
れ るの は 記事 だけ じ やない。 広告 だつ 
て、 "h^ おもしろ いの だ。 広告 はもち 
ろん、 MSX の ハード や ソフトの メー 
カーの ものが 多い。 日本の メーカー も 
つて 広告 を 出して いる。 同じ^ t 


でも、 イギリス 向けと 日^けで は 全 

縱告の タイプ 力 う tec 
ちょっと 目 を ひいた の は、 まん^ 

Harrods の 広告 o  Har rods はィ干 
リ ス では 名門の 大 百)^。  「 う ちの デバ 
一 ト では ソニーの M S X を 売って いま 

すよ j と 広告して いる わけ。 wms^ 

ひと 0<7) 商品の ために だけ、 1 ページ 

の 広告 を arr の^ しい こと だ。 


lym ひ rket  F-UCTIish  company 

雑誌が 誕生した の だ。  ， 


イギリスの Hay ョ arket  ?bli8hinR  rsspa ミか ら、 イギリス 初の 

坊が W いな 「\vhat  Msx?」 と 「MSX  compuun? 

の たち ふたつ. tfeMsxwass のとて しい 雑 

MSX マガ ジ ン Qas*: に、 さ つ そ ^を 紹介しょう。 


ポ ケ ッ 卜ノ 《ンク シ リ 一 


MSXS 


愛読者 プ レゼ ン 卜の 応募 は 進んで い 
ます か？ 今月 は1 "占つ ちゃうから 』 と 

『 ェ ラ  一^! ミニ  a*』 の ごき げん な 2 
冊 力、 iffy しちやつ たから、 ふたつ も応 
募で きる でしよ。 引き出しの 中の 古い 
ハガキ も ひっぱり 出して、 ビシ バシァ 
ン ゲート 出して ちょうだい。 
それから、 毎度 毎度 申し訳な く 思つ 
ている のです が、 またまた バグ 力く 発見 

されて しまいました。 13* から は、 シ 

リ ーズ 全部の 正誤表 も 挟み込み ま した 
ので、 どう 力 1 午して くださいね。 


P.B シ リー XNtx 

ページ 数 

誤 

正 

No.  8 

プログラム D.J 

P.  87 

170  ••••••  ：  G0SUB  1090 

1010 "*"  ；  ：  K0$= 'り… 

1030 …… THEN  1090 

1070 …… GOTO  1020  ：  IF -…， 追加 

170 …… ： G0SUB  2000 

1010 …… "*" ； (この あと 取る） 

1030 …… THEN  1075 

1070 …… GOTO  1020( 取る） 

1075  IF  Kl$=""  THEN  1020 

No.  14 

ビデオ 活用 法 

P.  33 
P.  73 

1200 …… 2010，  ****，**** 
1030  DV$="A:" 

1200 …… 2010( この あと 取る） 
1030  DV$="CAS  ： " 

r- フロ クイン；： もよ ろしく"： 


プログラムが 組めない から ゲ I 厶が 創れ ない、 と 思 つ てる キ ///。 ぞれ は、 

間違い。 この 特集 を 読んで、 キ ///だけのお もしろ ゲ I 厶を 考えて くれ =: 


+/^wylvl< で キミ だけの 

■PV  トゲ I 厶を剷 る 

1 号から 5 号 を 駆使して どんな 事件に 挑む のか は、 キミの アイデア 次第な. の だ。 

企画 • 谷 山浩子 

"眠れない 夜" と 題した メルヘン 夕 ツチの 童話から オリ， シ ナルゲ 1 厶を 割ろう = 


議 海道 五士  二次 ザ 

なぜか 外国 ネ 夕が 多い RDiG 。で 、日本人に わかりやすい シナリオ を 考えました。 - 

ニュ I タイ ブー 厂 フ IJ\! ^はこうして ！ 

メ  I  ロゲ ■ ムーフ tl*rs できた の だ I 


ム" テセ ウス" 製作の コ、， 


|も 紹介す る =: 


1駭, パンチ • ァゥ卜 必勝 法 

八 イス コア をめ ざす キミに 捧げる-明 曰の ために.； 其ノ  |  。 ほか" 已 ウィング， マル 秘 情報 全 公開な ど 夕 ノシィ そ C 

ベ —し 0 君の アイ テア 工作 教室 


」ノ を 使って 作る ショ イス ティ -: 


」 十分 実用 可能な 


』 

き 

. . -:• .-、- 


^や ""ィ T 


- で、" 


•  S1、」3、  mkn、  mkv 迷路 タイプの ァ クシ 

CAR^GO  ッを 求めて 走る の だ。 

•  pc<8001 mkn 昔な つかしい 左右 一 シュ— 

•  pc-8  801、pc-9801 主人公が ぺ 

なんでも 麗 P クン^な^ 


IB 


* 麵- ■  •  ■ 
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• 東芝が 岡 田 有 希 子 を イメージ ガール 
にした ので、 思わず 東芝が 好 さに なつ 
てし まった。 でも、 ビクターの キ ヨン 

キヨ ンも いいな あ 7 聖子 ちゃん は 来 

年に は 引退す るから、 ソニー は 後に 誰 

を 使ラの カナ 7 菊 地 挑 子ち やん を ど 

こかの メーカーで 使わない かな あ。 

東京都 大田区 名前 不詳 (24 歳） 
^ なるほど、 そうです か。 名前の 
i 欄が 無 記入な のが、 わかる よう 

なお 便りで 感動 的です ね。 でも、 あなた 
のお 持ちの CF- 3000 の イメージ キャラ 
クタ は… c. たし 力、、 キング コング だつ 
たりして。 

(ェ藤 夕 貴が 力 ヮ イイと 思う 纏 H ) 
• 白黒 ページ、 とても 難しいで すね。 
已 ASIC だってよ くわから ない のに マ 
シン 語なん て …… 。 今年 は 受験生な の 
で、 愛機 H 已 -5'5 も 押し入れ にしまい ま 
した。 だから 来年の 3 月まで は 遊べ ま 
せんが、 MSX マガジン だけ は 読み 続 
けたいと 思います。 

静岡県 引佐郡 安藤 俊 哉 (M 歲） 

e 難しい なんてい わないで、 白黒 
ページ も 読み 続けて ください。 
今 はま だ ピンと 二なくても、 ある 日 突 
然に マ シ ン 語が わか り 出す なんて こ と 
も あるので す。 MSX を^) に 使い こ 
なすた めの' , が、 溢れる ほど 詰まつ 
た 白黒 ページ。 カラー ページ 同様よ ろ 
しく。 そして 残る I 力 月、 ^^強に 
ノ\リ キッテ みょう Z 

( マ シ ン 語が わか り かけた 担当者） 
•27 の 男と して ゲーム ソフ卜 を なかなか 
恥ずかしくて 買いに いけません。 まわ 


一. 

ほ 

か 


り の 子供た ち に 馬鹿にされ そ う です。 
通信販売の コーナー を 作って ください。 

京都府 京都市 大木 隆広 (27 歲） 
こういう 気持ち、 わかります。 
でも、 まわりに いる^^た ち は 
きっと、 二う いうお 父さんの いる^ 
は うらやま しいな、 なんて 思って いる 
んじ やないで しょうか？ 大木 さ んに 
T# がいない としても されて る 
のかな ？ ）、 他人に は 絶対 わかり ませ 
ん。 心の 持ち ようで、 まったく 気に し 
ないで ください。 

人間に は 休息が 必、 要です。 ゲーム だ 
つて 立派な 息抜きです。 ゲーム を 子ィ共 
だけに 独占させる なんても つたいない。 
原稿 を 仕上げた 後の I ゲーム は 最高 だ 

つたり して …… ,, 

(最近 ネア 力に なった N) 

拿 この コーナ一 を ちゃんと 読んで いる 
のか 知りたい。 

大阪府 摂津市 赤 木秀行 (16 歲） 
赤:^、 喜んでく ださい: ち 
やん と 読んで いるから、 キミの 
«氏 が 載り ま したよ。 編集部に は 毎日 
読 都、 ら の お 便 り 力 ^百 通 も 届きます 
力、 ら、 お 返事 を さし 上げる こと は 不可 
能な 扰態 になって います。 しかし、 お 
手紙 は、 目を通して いるから、 ご 心配 
なく。 読者の ご 見 等 を にして、 よ 
りよい 誌面 作り に 励んで いる MS  X マ 
ガ ジン を]^ 1 しょう〃 

(やけに リ キ を 入れて しまった H ) 
• 質問が あります。 カー 卜 リツ ジス 口 
ッ 卜の 2 つ ある 機種が あります が、 ゲ 
ー厶 カー 卜 リ ッ ジを 両方 同時に 差し込 
むと どうなります か 7 

福岡県 福 岡 市 竹 内 善 孝 （13 歲） 


\ え へい、 こ 人 じ ^ なしの》 
'\ 1 キ r 几 でお 

^ ~ ~ 'S.Endo 


胃 の 右側と 左側で 別々 のゲー 
^ 厶カ < 始まります、 なんて こと だ 
とお もしろ いです ね。 しかし、 本当 は 
どちら かの ゲームが スタートして、 そ 
のま まだと 残りの ゲーム はどう やって 
も プレイで きません C 

これ は MS  X の 胃の I つで、 各 力 
ート リッジ スロット には^ BfeHi 位 力 ^ [寸 
いています。 そして を 入れた ときに、 
その 中で I 番目の スロット に 差し込ま 
れ ている ゲームが スタートす るよ う に 
なって いるので す。 2 つの ゲーム カー 
ト リ ッ ジが 同時に スタートし ようとす 
ると コンピュータ は; 昆 舌し してし まい、 
最^ は コンピュータ を 壊して し 
まう こと もあります。 でも MS  X なら 
慰ォ 安心、 という わけなの です,: 

複数の ス 口 ッ ト を 持つ M  S  X では、 
^il どちら か を 拡張 R  A  M カート リツ 
ジゃ ディスク など、 周辺^^と 呼ばれ 
るいろ いろな 装置 をつな ぐと きに ィ 吏い 
ます。 また、 I つし か スロットがない 
MS  X でも、 拡張 ス 口 ッ ト 力、' 市販され 
ています から 心配 はいり ません。 

(ハードお ま 力、 せの 担当者） 
秦 久し^りに M マガ を 買いました。 ぼ 
く は、 今年の 始めぐ らいまで M マガ を 
買って いました が、 マイコンがない、 
お金がない、 士^ r+ネ で 半年 以上ち M 
マガから 離れて いました。 先 曰、 本屋 
へ 行って 本 を 見て いると、 M マガが 目 
につぎ、 なつかしぐ 思わず 買って しま 
いました。 内容 も 一新して、 とても 良 
くな りました。 これから もがん ばって。 
神奈川県 藤 沢 市 新 井 到 （ほ 歲） 
^ 半年ぶ りで も、 買って くれて あ 
り 力く とう。 今後 もよ ろしく ね: 


イベント 

ニュ- 

-ス 2 月の カレンダー 

曰 月 

火 

水 

木金土 

1  2 

③ 4 

5 

6 

7     8  9 

®  M 

12 

13 

14    15  16 

@  18 

19 

20 

21    22  23 

®  25 

26 

27 

28 

秦'85 メカ トロ 

ニクス 

• ジャパン 

2 月 12~15 曰 

国際^ m 会場 

•'85 才 フィス 

'ォ 一 

トメ一 シ ヨン シ 

ヨウ 

2 月 20- 

'22 日 

大阪 [ 

固 際^ m 港 会 

場 

今月の パソコン 笑 候 群 


• ぼく は、 この 前 初めて プログラム を 
組んだ のであった。 初めての せいか、 

800 行ぐ らいで も t  二： i 今 言い はじめ 
た。 隣り で 見て いた 友 だち も 飽きて き 
たらしく、 なにやら マシン を 触ったり 
あくびしたり していた。 と、 その 時、 
一瞬 画面が ク リ ァ にな り リセ ッ卜 状態 
になった。 一一 そうです。 友 だち が、 
スロッ 卜の ふた を 押してし まつ たので 
す。 おかげで、 1 時間 以上 かかった プ 
ログ ラムが パーに なった のでした。 

神奈川県 横 浜 市 匿名 希望 (12 歲） 
☆ 自 分で や つたの なら あき らめ がつ く 
けど、 他人に やられた ので は 本当にた 
まんない ね。 思いき りなぐ つて やろう。 
會 授業中、 シャープ ペン を 力 チカ チノ 
ック し卜リ ガー ボタ ンの かわ りに して 


"ディ グ ダグ" の 練習 をして いたら、 先 
生に みっかり、 はり 手 を くらった の は 
ボク だけで しょ ラか 7 

静岡県 富士市 吉 岡匡晃 (は 歲） 
☆ そんな バ 力な こと を やる の は、 キミ 
だけ だと 思う。 でも、 入 間 は f^Ui 心が 
大事 だから ネ。 （無資 任な， 答 者」 ) 
秦 この 前、 マイコン を 知らない 丫君を 
家に 呼んで 「恋占い」 を やろうと いつ 
て 「IF  THENj を 使って 「丫君 j と 
イン プッ 卜したら 「98% の 確率で H さ 
んと 結婚で きる でしよう」 と 出て きた。 
丫君は 気ち がいの ょラに 喜んで 帰って 
行った。 実は、 丫 君が H さん を 好 さな 
の を 知っていた ポクが、 自分で 作った 
プログラム を 実行 させた だけだった の 
だ。 大阪府 高槻市 (11 歲） 


川柳 & ことわざ 

秦 ちょっと まて、 マシン 語 は 急に 

筧 えられない 
鲁 ェクセ リオン やった と 思えば 

やられて る 
埼玉県 熊 谷 市 紫 藤 真 哉 (12 歲） 
秦 停電で アル コン どもが 大騒ぎ 
暴 騒いでも 元に もどらぬ プログラム 
匿名 希望 (M 歲) 
• 良い デバ ックの 一つ は、 多くの 本の 
1 冊に まさる  （ルナール） 
像 バグの な いのは 悲しい こと だ。 だが 
バグの ありあまって いるの は、 その 2 
倍 悲しい。  （卜 プレス 卜ィ） 

• 七つ 八つ、 バグ は 出れ ども パソコン 
の、 プリン 夕の 一つ だに な さぞ 悲しき 
富山県 下 新 川 郡 岩 田 正則 (28 歲） 
秦 プログラム を 恐れるな 


アド ベン チヤ"^ 一 

で 摘 awD 方へ 

成功者からの お八 ガキ 

秦 突然です が、 ャッ夕 一/ ャッ ター/ 

何 を やった のかと ぃラ と、 あの "デゼ 

二 ランド "。 最後まで 行き ましたよ。 こ 

れで 友人に 自慢で さます。 ちなみに 最 
後の 画面 は、 「祝 …… 」 と 書いて あるん 
です よ。 みなさん もがん ばって ネ。 

(西 多 摩 友 田の MSX 男） 
秦 ぼく は、 デゼニ ランド を 解きました。 
ヒン卜 を 知りたい 人 は、 教えます よ。 
»0243(23)4858 服 部 正 人 
秦デゼ ニラン ドに ロッカ 一 ルームが あ 
ります ね。 入って から、 

wMOVE_CAN" . 
とやって ください。 カギが 出て くるん 
です よ。 あと は、 

"LOOKJEY" 
なんと、 ぼく は 1 曰で 解き ましたよ。 
羅画 小口 浩史 (薦 





ただ バグ を 恐れよ (杉 浦 重剛） 
• プログラム を 作った 人間 は、 自分の 
プログラムに 責任 を 持たねば ならぬ 

(リンカーン） 
• プログラム を 支配で きる 者が バグ だ 
• 目に 見える バグ は、 見えない バグ を 
知らずに いる  （ジ ード） 

•MSX つ 子、 世に はばかる 
•MSX の 上に も 三年 
神奈川県 川 崎 市 広 瀬 友 利子 （10 歳） 

あて 先 は 

すべて ごちら 

「パソコン 笑 候 群」 「川柳 S ことわざ d 

「売ります、 買います、 交換し ます J 
「プ レゼ ン卜」 など、 すべての あて 先 
は 次のと おり。 

〒107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 
住友 南 青山 ビル 株 アスキー 
MSX マガジン 〇〇〇〇 係 
八 ガキに 郵便番号、 住所、 氏名、 年齢 
電話番号 を 明記して、 また、 ブ レゼ ン 
卜 応募者 は、 希望の 品名 を 記入の ラぇ 
各 係までお 送りく ださい。 プ レゼ ン卜 
の Z 切 は 1 月 20 曰 （当 曰 消印 有効)。 

発表 は、 発送 を もって かえさせ てい 
たださます。 

また、 封筒に 切手 を 入れて 返事の 要 
求 をされ る 人が いますが、 一切お こと 
わりし ます。 切手が 無駄になります の 
で ご注意く ださい。 

アフターケア 

1 月 号 M マガの 内容に 誤りが ありまし 
た。 下記の ように 訂正し ます。 
な P145 … … 写真の キヤ ブシ ョ ンの 中で、 
增設 RAM は、 （OR- 208、216) です。 な P 
園 …… 「LODE  RUNNERj は、 76 面 
あり、 価格 は 5. 900 円の 誤りです。::' 付録 
の ソフ卜 カタログの 中で、 P10 の デービ 
—ソフ 卜の 電話番号 は、 01 1 (222)  1088 で 
す。 P55 の マイクロ キャビン 「王将 j は、 
テープ 版で 4 . です。 P 1 0 の八ド ソン 
の 電話番号 は、 03(234)4996 です。  
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売り ま 1; 買います。 交換し ます。 

ソフト 交換 


当方 拿 ムーン パ卜 ロール、 
フロン 卜 ライン、 わんぱく 
アスレチック 

貴方 秦ェ クセ リオン、 ラリ 

-X 

〒230 静岡県 浜 松 市住吉 I 
-4317 竹田祐 
往復 八ガキ で。 
当方 暴 黄金の 墓、 ワープ S 

ワープ、 ミツ ドナイ 卜 ビル 
ティング 

資方秦 ぽん ぼ こ パン、 サー 

カス チャーリー、 キング S 


現在 は、 仙 台、 福 岡 を 中心に 活躍し 
ている が、 全国に その 真価が 伝わって 
いくこと を 期待したい。 


突然て すが、 THE  ROOSTEREZ が 
ニュー アル パ厶 ^Phy" を 発表 

79 年 秋、 バンド 結成 以来、 徐々 に そ 
の スタイル を かえて さている ルース 夕 
ーズ だが、 今回の 初 ビデオ r パラ ノィ 
アツ ク • ライブ」 や リ （Phy)j など 
を閬 くと、 従来の 日本の ロック バンド 
にはなかった メロ ディ • ライン や 歌 詩 
を 聞く ことが でさる はず。 

今まで、 ロック は ロック、 ニュー ミ 
ユー ジック は ニューミュージックと 区 
別され ていたが、 曰 本の 音 楽界で 初め 
て その ジャ ンル 分け を 超えた メ ッセー 
ジ 性の ある ロックが 生まれた と 関係者 
は、 鼻息 を 荒く している。 

^ ^「漢字 民01^」ブ レゼ ン 卜 

東芝と いえば、 真っ先に RAM64K 
の マシン を 発売して 話題に なった けど、 
またまた 新 機種" HX- 20" シリーズ を 
発表し、 その 記念と して ユーザーに、 
「漢字 ROMj をプ レゼ ン 卜する。 

もちろん、 この マシンの 強力な セー 
ルス ポ イン 卜で ある ワープ ロソフ 卜 内 
蔵 を アピール する ためにち 一役買い そ 
うだけ ど、 「漢字 R〇M」 と プリンタ だ 
けで 手軽に ワープロに 変身す る パソビ 
ァ I Q ならではの 先進 機能 を 訴求して 
いるの がラ かがえ る。 ラレ ゼン卜 期間 
は 今月の 31 曰まで (当 曰 消印 有効 )。 

応募 方法 は、 MHX- 20" シリーズ、 
1 (HXH 、お 本体に 同梱の 応募 八 


ガキを 利用して ポス 卜へ。 抽選に よつ 
て、 1 月 中の 応募者の 中から 300 名に 





八' ルー ン 

〒233 神奈川県 横 浜 市 港 南 区 港 南 台 4 
-5-6-406 湾口 正樹 往復 八 ガキで 
当方 秦デゼ 二 ランド 
賁方譬 ディ グダ グ 

〒247 神奈川県 横 浜 市 戸塚 区 公田 町 740 
公田 団地 24- 202 山 田 章 人 
往復 八ガキ で。 

当方 鲁ブ レーク ァゥ卜 + ピラミッド 
貴方 暴へ ビー ボクシング またはけ つき 
よく 南 極大 冒険 

〒50 卜 32 岐阜県 関 市 市平賀 551 -4 

河 尻和彦 往復 八ガキ で。 

当方 鲁 カラー • ミツ ドウ エイ 

交換 希望の ソフ卜 を 害いて 往復 八ガキ 

で 送って ください。 

亍 768 香川県 観音 寺 市 拃田町 下 出 甲 

1966 の 8 岸 上 行 雄 

当方 秦 けっきょく 南極 大霤険 

責方秦 カラー • ミツ ドウ エイ 

〒37レ02 群馬県 勢 多郡大 胡町 樋 越 319 -3 

飯 塚敦史 往復 八ガキ で。 

当方 會デゼ 二 ランド、 ポーラース ター 

ミステリー 八 ウス II、 チゃン ピオ ンズ 

その他、 多数 

貴方 拿た わらくん、 テ レバ ニー、 ビラ 


ミツ ド* ワープ、 ディ グダ グ、 ムーン 

パ卜 ロールな ど。 

亍 433 静岡県 浜 松 市 幸 2-8  21 

田 中 健児 詳しく は 往復 八ガキ で。 

- 当方 鲁 けっきょく 南 極大 冒険 

責方會 ぽん ぽこ パン、 花札 コィ コィ 

〒73】 -43 広島県 安芸 郡 坂 町 小屋 浦 

元吉保 往復 八ガキ で。 

当方 秦ビッ 卜 フォール、 バイフ アム、 

ジュノ ファース 卜、 マツ ビー 

賁方 會已丄、 ポーラ スター、 ゼ クサ ス、 

ボスコ 二 アン 

〒350 埼玉県 川 越 市 幸 町 8-1 
淹島高 広 往復 八ガキ で。 
当方 攀 ムーン パ卜 ロール、 ラリー X 
貴方 書ゼ クサ ス 光速 2000 光年、 ミス テ 
リー 八 ウス II、 フロン 卜 ライン 
〒06 卜 01 北海道 札 幌巿白 石 区 厚別 北 二 

お 丁目6 翻 号 佐々 木隨 ま 
往復 八ガキ で。 

当方 秦八ィ パー オリンピック I、 ミス 
ター ドウ、 ミステリー 八 ウス 1 
貴方 秦ェ クセ リオン、 ラリー X、 デゼ 
二 ランド 

亍 228 神奈川県 相 模原市 相模台 3- 9 - 23 
佐々 木弘造 往復 八 ガキで 


八 ード& ソフ卜 売ります 


•I クセ リオン、 ムーン パ卜 ロール、 
八ィ パー オリンピック II、 ギャラ ガ、 
ボスコ 二 アン （全て 新品同様） を それ 
それ 3， 100 円で。 送料 は 当方 負担。 値 
引 可。 往復 八ガキ または 電話で。 
亍 738 広島県 佐 伯 郡廿曰 市町 下 平 良 1 
丁目 3  41 00829(32)8888 
打 谷貴宏 

• 東芝 PASOPIA  IQ(HX10S ブ 
ラック） + 付属品 + データ レコーダ 十 
16KB  RAM カー 卜 リッジ + 保証書 
3 枚+ アンテナ 切換 器 + 関連 図書 5.，0 
00 円 分 + ソフ卜 （カー 卜 リッジ… 八ィ 
パー オリンピック 1 *2 ソ、 ィ パース ポ 
ーッ 1 など 5 本、 テープ… アド ベンチ 
ヤー ゲーム 2 本） を 65,000 円で。 送料 
は 当方 負担、 本体、 データ レコーダと 
ち 新品同様。 電話で。 
」 亍 590-0 画 謹 謹- 1  


さ 0722(91)5929 永 国 幹 生 
會曰立 MB-H〗  （32K)  + データ レコ 
ーダを 30,000〜35,000 円で （ソフ 卜 も 
つけます)。 往復 八 ガキで 連絡 を。 
〒641 和歌山県 和歌 山 市 堀 止 西 卜 卜 8 
安藤 g 

暴 黄金の 蓽 + ミステリ 一八 ウス I を 
5，  500 円で。 往復 八 ガキで 連絡 を。 
〒156 東京都 世 田 谷 区 船橋 卜 20  6 
長島荘 3 号 中 山 光一 
秦続 • 黄金の 墓、 黄金の 墓、 八ィ パー 
オリンピック I、 スーパー コブラ、 S 
ASA を 各 2,700〜3，800 円ぐ らいで。 
希望価格 を 書いて 八ガキ をく ださい。 
〒966 福島県 喜 多 方 市 常 盤台 73 
大き/ fcife 

會 ソニーの ジョイ ス ティ ック JS — 55 

を 3. 500 円で。 往復 八ガキ をく ださい。 
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想 田佳宏 

參 南極 物語、 ミステリ 一八 ウス I、 へ 

ビー ボクシング を まとめて 5. 000 円で 
売ります。 パラ 売り も 可。 まず は 往復 
八ガキ で。 

〒32 卜 05 栃木県 那須郡 南 那須町 東 原 17 

矢 野 諭 

•E.I. を 2.500 円、 にこに こふん メイ 口 

デー卜 を 1.500R で 売ります。 

〒168 東京都 杉 並 区 下 高 井戸 2  71 

山 森 マンション 201 号 

岩間 直樹 往復 八ガキ で。 

秦 マリンバ 卜ルを 2,000 円で。 買って 


から 1 ヶ月 ほどです o 電話 か 八 ガキで 
連絡 をく ださい。 

〒334 埼玉県 川口 市 安行原 930-34 
グリーン タウン 安行 東 4- 6- 101 
00482(96)4354 林 一信 
秦 ミステリ 一八 ウス I、 ダイヤモンド 
アドベンチャー を 各し 500 円、 ミス テ 
リー 八 ウス II、 ゼ クサ ス 光速 を 各 2, 000 
円で 売ります。 八 ガキで 連絡く ださい。 
〒ほ 8 東京都 世 田 谷 区 玉 川 台 2- H 13- 
304 高山 隆児 


一 ド& ソフ卜 買います 


秦 マツ ビー、 ラリー X、 ディ グダ グを 

各 3,000 円で 質い ます。 まず は 電話で。 
〒085- 1 2 北海道 阿寒 郡 鶴 居 村 鶴 居 市街 
00154(64)2622 小 沢 卓 矢 
秦 拡張 RAM カー 卜 リ ッ ジを 4， 000 円 
ぐらいで。 往復 八 ガキで 連絡 を。 
〒570 大阪府 守 口 市 東 町 】 丁目 55 〗 . 
辻 本 創 

•16K 増設 RAM カー 卜 リ ッジを 3,000 
〜 4,000 円ぐ らいで 買います。 値段 を 
八 ガキに 書いて 送って ください。 売つ 
て くれた 人に は ソフ卜 を 1、2 本 プレぜ 
ン 卜します。 

〒B30 福岡県 久留米 市 識訪野 町 21 09-12 
野ロ崇 

秦 16K 増設 RAM カー 卜 リッジ、 厶ー 
大陸の 謎、 ゲーム クリエーター、 ミス 
テリー 八 ウス I  II を 各 2,000〜4，000 円 
ぐらいで。 希望価格 を 害いて 往復 八ガ 
キを ください。 

〒431 -04 静岡県 湖西 市駕津 795- 1 5 
桑 野 直 文 

會フ ラッピ 一、 ゼ クサ ス 光速、 パック 

マン を 2, 300 〜？， 000 円ぐ らいで。 まず 


〒372 群馬県 伊勢 畸市八 斗 島 町 803 - 3 
金 井弘明 

• ボコス 力 ウォー ズ、 スター シップ シ 

ミュレ 一夕、 デゼニ ランド、 ディ グダ 
グを各 2,500 円ぐ らい、 フ ラッピ 一 を 
2, 000 円ぐ らいで 買います。 
〒380 長野県 長 野 市 金箱 545- 3 
矢 崎智也 往復 八 ガキで 連絡 を。 
秦内藤 国 雄の 詰 将棋 か ミス テ リー 八ゥ 
スを 2,000 円で。 往復 八 ガキで 連絡 を。 
〒343 埼玉県 越 谷 市 川柳 町 5- 232-7 
小 野 寺徹雄 

秦 チャック ンポ ッ プを 4, 000 円で。 

〒740 山口県 i 久珂郡 和 木 町 和 木 2- 9 - 40 
1 三 浦弘睦 往復 八ガキ で。 
秦フラ ツビ 一、 SASA、 ミステリー 
八 ウス II、 ボスコ 二 アン を 各し 500 〜 
2,000 円で 買います。 希望価格 を 害い 
て 往復 八 ガキを  <  ださい。 
〒01 4- 06 秋田県 仙 北 郡 西 木 村 下 桧木内 
字 松葉 武 藤博吉 

•3D ゴルフ シミュ レー シ ョ ンを 2, 500 

円 位で 讓 つてく ださい。 往復 八ガキ で。 
亍675 兵庫県 加 古川 市 野 口町 北 野 133- 


譬 ボスコ 二 アン、 ギャラ ガ、 ギャラ ク 

シアンの うちの どれ か を 2,000 円で 譲 
つてく ださい。 電話で 連絡 を。 


【 


お 願し' 


「売ります。 買います。 交換し ます j 
の コーナー は ユーザー 同士の 広場です。 
自分の 持って いる マシン ゃソフ 卜と、 
希望す るち の を 交換したり、 他 機種 を 
購入す るた めに、 現在 使用して いる マ 
シン を讓 りたい というと きに ご 利用く 
ださい。 その 場合、 読者 閻で 何ら かの 
卜ラ ブルが 生じても、 編集部で は 一切 
フォローで きません。 皆さん、 責任 を 
ちって 対処して ください。 

18 歲 以下で マシン を 売りたい 人 は、 
ご 両親の 承諾書に キ奈 印の 上お たより を 
ください。 承諾書の 形式 は、 内容の わ 
かる もので あれば 一切 問いません。 

また、 掲載され た 方で 往復 八 ガキを 
もらった 人 は、 必ず 返事 を 書いて くだ 
さい。 次の 場合 は、 掲載で きません。 
① お 便 り の 内容が 不明瞭な もの。 


〒24〗 神奈川県 横 浜 市 旭区 若葉 台 2 - 5 - 
1302  0045(922)3389  土 屢耩夫 


© ソフ卜 5 本 以上の 交換 希望の もの。 
@) 電話の 時間 指定が ある もの。 
@MSX 以外の 八ード • ソフ 卜。 
© 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号 
が 不明瞭な もの。 
希望の 値段が わからな いもの。 
なお、 お八 ガキが 届いて から 掲載 さ 
れ るまで 1 〜2 力 月ぐ らいか かります 
ので、 ご了承く ださい。 今月 号に 掲載 
された 方 は、 11 月 中に 応募され た 方で 
す。 人数が 多いた め 全員 掲載で きませ 
ん ので、 抽選で 載せて います。 その ほ 
かの 方々 は、 ボッ になって しまい まし 
た。 来月 号 は、 12 月 中の 八 ガキの 中 か 
ら 選びます ので、 載らなかった 人 はま 
たお 八ガキ をく ださい。 楽しい g ンビ 
ユー ティング を 目指して、 読者の みな 
さんの ご協力 をお 願いし ます。 


MSX サークル を 作りたい 人 集まれ/ 


MSX も 2 年 目に 入り、 それにと も 
なって、 ユーザー 同士の 情報 交換が 目 
立って きました。 編集部に も、 サーク 
ルを 作りたい ので M マガで 紹介して ほ 
しいと いうお 八 ガキが 届いて いるが、 
ィ マイ チ 内容が 不明瞭な ため 掲載す る 
の を ひかえて いたのです。 

そこで、 MSX サークル を 作って メ 
ン バー を 募集した いという 人 は； 次の 
要領で、 掲載 申し込み をして ください。 
® 代表者の 氏名、 年齡、 職業、 電話 番 
号 を 明記。 

(0) 地域的な 制約が あるの か （県 別、 全 
国 的な ど)。 


集めて 活動す る 場合 は、 会費の 用途、 
金額 を 明記す る こと。 この場合、 代表 
者が^ 歳 以下のと き は、 掲載で きませ 
ん。 責任 を とれる 形に してく ださい。 
© 代表者が 18 歳 以下の 場合 は、 両親の 
承諾 害 を 添えて 送る こと。 
© 入会 時の 条件 は あるの か （たとえば 
年齢制限、 マシン 制限な ど )。 

以上の 点 を 明確に 記入して M マガ ま 
で 送って ください。 あて 先 は、 
亍 107 東京都 港 区 南 育 山 5-1 1-5 
住友 南 青山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン • サークル 掲載 係 

なお、 掲載 は 1〜2 力 月 後に なり ま 

すので よろしく  7 


も。 《ね  X ^ス 


丈？  く. 5? リ笨し a! 
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ブラ ジルて 輸入 禁止な の は ？ 


MSX ルーム あての、 楽しい お便り 
もどん どん 届いて いるが、 最近で は、 香 
港 や ブラジル などから ちお 手紙が 来て、 
纏 集 部で 話題に なって いるの だ。 

そこで、 ちょっと ブラジルの 実情に 
触れて みると、 なんと、 ブラジル では 
パソコン は 輸入 厳禁 品で、 見つかる と 


税関で 没収され てし まう とい ラ恐〜 い 
シロ モノ。 禁止され ると 余計に 興味 を 
持つ のが 人間の 常。 いかにして 税関 を 
< ぐり 抜ける か を 真険に 考える 人 も 出 
てく る 始末。 電卓って いうに は 大きす 
ぎる しね。 それにしても ユーザーの 皆 
さん、 ここ は 曰 本で よかった ね。 


ナ厶コ から、 口 ポッ卜 パンド ，IC  PAC デビュー 


昨年 11 月 17 曰から 25 曰まで、 東京の 
北の 丸公 園に ある 科学技術 館で 開かれ 
た、 アマチュア •  ロボ ティ ス卜 • フォ 
一 ラム (AMROF'84) で、 "ピク パク" 
とい ラロ ボッ卜 バンドが デビューした。 
キー ボー ドと リード ボーカル を 担当す 
る "マリア • ソケット" を 中心に、 陽気 

で ひょうきんな ドラ 厶ス "ス 卜 口 ポ'ゴ 
ンザ レス"、 渋い 魅力が うりものの "デ 
ジ タル • 卜メ III" の 3 人 (7) 構成。 さ 
らに 司会 兼 マネージャーの w まじ 'めん 
たろう" や、 み クラ 役と もい える 、、力 
ス夕ネ ッッ" が、 ステージ を 盛り上げ 
るし くみだ。 

なんとも 人 を 喰った 話 だが、 あなが 
ち 冗談と もい えな いのは、 レコード デ 
ビューが 予定され ている とのこと。 し 
かも オリジナル 曲 を 提供す るの が、 E 
PO や 大貫妙 子 だとい うから、 なんと 


も スゴィ 話 だね。 近いうちに テレビの 
ブラウン管 でお 目に かかれる という か 
ら、 楽しみに 待って いよう/ 


ぐ、 


1.21〜2.19 

生ま tl(D* コ 0tt 格' 

水瓶座 ネコに は ポクの 
ような 天才 ネコが 多い よ。 
知能 力^の ネコより 高い 
んだ。 そして ちょっと 神 
経 質で ひ弱。 でも ネコ は 
飼主に 似る つてい うから 

、君の ネコ は 例外?！ 


ふ 


ポク 天才 ネコ、 クリームが 占う 星占い。 毎月 i 

つの Mil を ピック アップして、 その MilE を 中心に 
し た 対人関係 を 占って ゆく よ。 さて 今月の 君と 彼 は? 


、水瓶 鏖 


1.21-2.19 

今月の ピック アップ 

Mil の 水 Jfi^。 新し 
い 年 をむ かえて 心^- 
転 だけど、 今月の ラッ 
キーワード は、、 復^。 
昔の G  F や 友 だち との 
交際 カく 再び 始まったり 
する かも。 また 昔の 趣 
味 を 復活させる ときつ 
といい ことがあ るよ。 

運 も、 勉強 運 も 活 j 
気 を とりもど してきて、 j 
Ji^ は 上昇^に。 


及 だち から 気;^?^ たら カップルに 
似た もの 同士 9 サ 7 リ さした つきあい。 

1.2 れ いつの 間に 力議 ぉメ ことに もぶ も^ 
2.19 の 後で もい ぃ友酺 係で いられ もる°】— も- 

リス ミ カルな 会話の や り と り がで き 

リマク や =ぽ= る:. ャ。 

12.22 友情 関係に 発展し マう-だよ。 . 


射手座 


う 力ひレ 


ぶ 芊鏖 よ ，女 好。 厚い 友情 を f   A/j  、き. 

fe いあつた 仲? ^も おもろ くく ずれる こ い, 


r^To  ノ 子い 次 情 を 
に 仲で も、-' もろく  く ずれる - 

3'2]^n と = ャ。 2 人 を 崎に かけよ 

4.20 つと する 悪女に くれぐれも 法 意, 
どちらも スマートな！ 1^ の コンビ 
雜 君の 鋭い ひら, めき》 こ 雄 君； ^ 

ャィ. / 


购係 


、乙女座 

i  q  rtj  —一  -〜- A-^^e. し、 CJV^^ 


対立 関係' 


リン ヒ二 


勉強 面での 競争心ぐ 

しあって 鶴が 0 

f2'2Von ル贿 といえる》 
J'zo プ はまち 力 < い ナシノ 


L る 2 人 刺激 

t ス トのラ イノ、' 

、互い 成績 ァ、： 


I き《^ な 


MSX  CITY 


を 差 点 ft フ0 ラン^? 镇;！ 


日付 

時 M 

内 容 

7 曰 (月） 
15 曰 (jW 

MSX<H2> 週間 <H2> パソコン ランドに 棚い/ 
君 もく H2> ワール ドを パソコン ラン ド ^しょ う / 

9 日 W 

一 

★GAME  TIME*    — H2 使用一 

H 日^ 

★GAME  TIME*    一 H2 使用一 

12 日 出 

ひ 
o 

<=> 

く H2> ゲーム 1f«  * ポ コス 力 ゥ オース" 

t3 日 (日） 

O 

ハ' ソ q ンぇ ほん 一 世界 昔話 シ リ ーズー 
く H2> て'、 MIS の 世界 を 旅しち やえ./ 

15 日 W 

15  ：  00-16  ：  00 

<H2>rtiT ノフ ト 紹介， スケッチ *， ゥンド 
'カセ ッ ト" モン タ * & く H2> でお 纖き を じょ う ./ 

20 日 (日） 

15  ：  00—16  ：  00 

繊品 説明 会く MB- S 1 /30、 40>  1 M バイ トフ 口 ッ ビー 

26 日 出 

1 

く H2> で イントロ 当て クイズ 

日立 ノ  \ ソコン ランド " つて どこに あるの？ 


毎月 M マガで は、 曰 立 パソコン ラン 
ドのィ ベン 卜 • プログラム を 掲載して 
きたが、 最近のお 八 ガキに "曰 立パソ 
コン ランド" つて どこに あるの 7 と 
いう 質問が 送られて くるよう になり ま 
した。 いよいよ、 読者の ユーザー 意識 
が 高まって きたと、 編集部で も 喜んで 
いる 次第です。 そこで、 今月 号 は、 曰 


立 パソコン ランドの 場所 を 地図で 紹介 
したと いう わけです。 

興味の ある 人、 近所の 人 は どうぞ 足 
を 運んで みて ちょうだいね。 
亍 104 東京都 中央 区 銀座 西 2 丁目 2 
有 楽 フード センター 東 館 1 F  ローデ 
ィ プラザ 日立 パソコン ランド 
3(562)  1340 まで 


二あります よ 舞 


日立 パ ソコン ラン^ i 月の フロ クラム 


お 


If 


、な d 


^<^^1 』 


制作 スタッフ 

探偵 団 

団長 トーマス' ョコ ミチ 
助手 尾行の ケン ちゃん 
に じの ますみ 
モデル 
梅 本 アマン ド直志 
斜 千 狩 
コマ ンダー 

Ms.  J 


msx 探 m 


• 第 4 回 • 

ノ 《レン タイ ン なん 力、 恐くない ゾ 


暗い 冬 だ、 寒い、 外に 出ない、 家の 
中で パソコン する、 不健康な 顔色に な 
る、 暗い 雰囲気 を 背中に しょって 歩ぐ 
女の子が よりつかない、 彼女が いない、 
八' レン タイン • デ 一に チョコが もらえ 
ない、 ますます 暗くなる、 暗い 冬 だ、 

振り出しに 戻る。 そんな MSX 少年 は 
いない か…、 おっと そこにい る じ やな 
いの。 だめ だよ、 そんな ことで は…。 
コンピュータば かりやって いると、 


モテ ない なんてい う 法則 は、 まだ 誰も 
証明して はいない の だよ。 コンビ ユー 
夕に は 強い 君 も、 バレンタイン *デ 一 
が 来る の を 恐がって いるん じ やなし 
「僕なん か、 毎年 この 時期に は 虫歯が 
痛んで こまる よ」 なんて 言って いる ケ 
ン ちゃんが、 ある コンピュータ 少年の 
バレンタイン • デーを 尾行して きた。 
今回 は その 報告 会 だよ。 題して 「バレ 
ン タイン なんか 恐くない Jo 
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o ン ちゃんの 報告 会 


僕たち は、 MS  X 胃団を 名のって 
いる だけあって、 普段^ 舌 をして い 
る 間に も 何 か 変わった こと はない かと 
周囲に^ を 張り巡ら している の だよ。 

ここに 顔 を 出さない ような、 RSbh^M 
団員 も 街に 散らばって いるの だ。 変な 
ことして いると、 後 をつ けられる ぞ。 

ミーハーの おっちょこちょいで、 江 
戸つ 子 丸出しの、 団員の ケン ちゃん も、 
普段 はバカ な こ と を やって いなが ら 、 
仕事と な ると 渋く  （？ ） 変身す るの だ。 

ところて 季節 は 冬。 2 月と いえば 節- 
分？  いや、 僕たち か' 気になつ ている 
の は あの、 人に よって はいまわ しい、 人 
によって は 楽しみな バレンタイン *デ 

一 だ: fao この 方面に 関して、 とても 詳 

しい ケン ちゃん は、 この 日の ために 車 

に 乗って いると いう ゥヮサ だよ。 


その ケン ちゃんが、 ある 日、 街で 1 
人の 気になる コンピュータ 少年 を 発見 
し、 itsK 尾行して きたと いう。 自分 力、 

ら 報告書 を 持って くると は fee ェ ライ 

ェ ライ、 仕事 熱 L 、だ: too やはり、 バレ 
ン タイン' デー fFiii^ 
その 少年 は、 一^ 味で 維そう な、 
どこに でもい るモテ なし 吵年 であった、 
コンピュータ を 触る こと だけ か' 生き 甲 

ような…。 そんな 少年 か 'コンビ ュ 

一夕 を 自由に 操られる ことにより、 か 

わい い 女 (7) ^から バレン タイ ン • デー 

に チョコレート を もらう こ とか' でき、 
性格 ま て 期 る い 少年に 変身 してし まつ 
たという ので ある。 
そんな う ま い 話が あるの だろ う か。 
僕たち は、 半 信 半 凝の まま ケン ちゃん 
の 報告 を 聞く ことと なった。 


ここ は 東京の 畐 鄉！：箭 宿。 私 はいつ 
ものよ う に 事務所へ 向う 途中、 猶の 
中に I 人の 少女 を 見つけた。 その 少女 
は A 電ぞ云 籠〃 の 前て 啊 やら 思案 顔。 
き つ と 使い方が わからな いの だろ う 。 
困った 女の子 を 助けて あげる のが 男の 
役目。 よし、 私が 教えて あげよう じ やな 
いの。 伝 籠に はた ぶん 彼から だと 思 
うけ ど 今日は 来れない つて。 それで 返 

事 欲しい と 害いて ある。 そう 力 S§ 事の 


仕方が わからな いの だな。 ここ は ひとつ 
かっこ 良く 決めて ついでにお 友 だち に 
なろう。 と、 ス タス 夕と 歩み寄る とい か 
にも 喑 くて ジ メジ メ した 男 カネ 厶ょ り I 
^fe にしゃし やり 出た。 
「君 どう したの。 使い方 わかんな いな 
ら 教えて あげる よ j よけいな お 世話 だ 
この 野郎。 あつ、 女の子 も その 気にな 
つち やって。 あれ あれす つかり 意節殳 
合しち やったり して。 本当 は 私が…。 
よ 一し こうな つたら こ の根喑 少年の 素 
顔 を あばいて あげよ う じ やない の。 


7 


鏵, ，，き， 


奢 女 「ァ ーン わかんな 
いよ 一」 

男 「どう したの かな あ j 
零 男 r これ はねこう やる 
ん だよ j 

女 「フー ン そうか あ」 
峰 女 「ヮァ 、ほんと だ あ j 


や 


食 明大 前から 送られて きた 
画像 

龥 チカち やん の 返事 


昭和 5阵 の 9 月 力、 ら、 東京の 京 王 帝 

新 観 一 明大 tdii^ で、 光ファ 
ィ バー を 使った 新い、 通信 システム 実 

験が 始まった つ 新 翻で 會 いた 伝言が 
明大 前 駅の 伝言板で キャッチ でき、 ミ 
二  • コンピュータに ieiii させ、 後で ブ 

リ ント アウト もで き る ^(云 l^o そ 

れに、 駅 を 離れて 係員と 買い 1^8^ な 

どが できる テレビ^^ ある。 たとえ 
ば、 駅に 到 蔑す る まえに 「すこし »i 


るけ どご めんね一 」 というよ うに 伝言 

できる の だつ 二れ は 便利 だ れ ^061 
年 3 月まで!^ される。 

二の K  I  N  D  (力 インド） では、 そ 
<rm,  ^^楽 ガイ ドゃ 乗り換え 時刻 
案内な どの 胃 サービス や、 チケット 
販売、 買い物 相談、 京 王 プラザ ホテル 
の 予約 サー ビス な どの サービス を 行つ 

ている。 もちろん、 無ネ rei 吏え るから 

@ の 君で も 0K という わけさ。 
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會 


この 少年、 仮に 名前 を A としてお く。 
こら こら 君ね 歩く の 力  < 早 すぎる よ。 女 
の 子 か' 苦 しいだ ろ。 まったく こ れ だか 
ら困 るよ。 生まれて 初めて 女の子と 2 人 
きりで 歩く の はわ かる け ど 相手の ベー 
スを 考えない とね。 おっと 見失って 
しまう。 2 人 は 国鉄て 渋 谷へ と 向かう。 
ハチ公の 方へ 歩いて いった （まさ 力、 ノヽ 


チ 公に またがる ので は)。 ハチ公の 横 を 


スーツと 通りす ぎる とそ こに は ビデオ 
テツ クス 力、'。 お 一 なかなか やる じ やん, 
ビデオ テツ ク スで渋 谷の 街 を サーチす 
る 気 だな。 女の子 も 隣で 星占いし てい 
る。 すると 突然、 A はス タス 夕と 歩き 
出した。 「 どう したの」 今度 は バス停 
の 方へ。 「ねえ、 六;^: 行こう よ j 
A は 東京の 根 喑パソ コ ン 少年の 間で は 

雜 の 六 林と し 、 う を 使つ てし ま 
つたの だった。 

君に 六本 木の 街が わかる のかね ？ 


^^ズ テックス 
2010 】 

mm<m. 渋 谷。 ハチ^ 7> 裏と お 

シ ヨン コ ミ ュニ ティ I09 の 

才 テックス^^ 资 かれて 

いる。 20I0 と 書かれた その^ X' は、 
渋 谷の タウン ガイド （ライブハウス 情 
報^^ iMttNg など） と 星占いな ど 
をす る こと 力 《 できる。 タウン ガイド は、 
メニュー を 見て!^ て 選んで いくので、 
難しい こと は ひとつ もない。 ただ、 も 
う 少し 體が 入って いると ね…： 


六本 木 
巧ゥン カイ 卜 

前に 紹介 した 渋 谷の ビデ 才テ ックス 
と 同じく、 六^ のタ ゥ ン ガイ ドだ、 
2 力 所 設けられ ている 力、'、 まだまだ 情 
は 少ない よう だ。 r 食べる」 「飲む」 
などの 言葉で く  く られ ていて、 店の 場 
き 代表 メ  二 ュ 一な どが わかる よ う に 
なって いる。 試しに « 店 を たら、 
4 件し か 出て 二なかった。 まあ、 7^ 
木に 遊びに 来る 人に は、 こんな もの 必 
，、のか もしれ ない ね， 

mm 


陽 匿 


は 失態 を 演じた。 こと も あろ 
うに あの 「ァ マンド 」（= 六本 木 を 知つ 

ている 人 は f^ii つても 口に 出さない と 
いわれて いる） を 指さし 「スゲ エーな」 
とのた まった ので ある。 これに はさ 

すがに 女の子 もめげ てし まった。 A も 
やっと そのこと に 気づき 、なんと 力、 失地 
回復すべく、  ^^ラブに 入った。 そこ 

に は 六ネ沐 の!^ 力し 目 で わかる こ れ 

もまた ビデオ テツ ク スカ 、' 言 さ れ てい 


るので ある。 しかし A は 観 を 動かせ 
て も 六;^ の «1 にう といため、 その 
店の 場所が わからな いの だ。 見 かねた 
女の子 は一^ 懸命に 説明し 始めた。 や 
つばり こう いう こと は 女子;^ だけ あ 
つて 言 羊し い。 A が 引き出した メニュー 
を 女の子が どの あた り か を 説明す るの 
である。 そろそろ 夕食 どき だし 2 人 は 
どんな 店て 鳴 事 をす るの かな。 やっと 
決まったら しいので 後 をつ いて 行く と 
あれ あれ 地下鉄に 乗って し まった よ。 
どう したんだ ろ ？ 


いわゆる IB/ 、'ス なので ある 力、'、 ちと 
違う の だ。 運 貫 は 1 50 円で 、変わり はな 
い。 この r グリーン シャトル j と 呼 は' 
れる バス は、 渋 谷から t1^^ を 経由し 
て 新橋 を 結ぶ 路線な ので ある 力、 バス 
停 ごとに バスの 舰 を驗 Q して、 現在、 
次の バス は どこまで 来て いる 力、、 何分 
かかる かな どが わかる の だ。 今までの 
ように イラ イラして バス を 待つ という 


こと も 無くなる という わけ。 


HiHHIHMHIBHIIHIHHPHiHHBi^MHIi 


その^^ は、 停留所に 設置され たァ 
ン テナで ある。 二れ によって、 渋 谷の 
r» 新 バス 処? 1^5」 へ髓 がいき、 

また、 バス^ pa^^ ^髓が 
届けられる。 バスの 方も^ iM^ii の 
新しい デザインで 視界 も 広く、  ノ、' ス停 
にも 雨宿りの できる シェルターが つけ 
られ ていて、 乗客 も增 えてい るそう だ。 
他の 路線に も、 早く 導入して 欲しい 
システム だね し 
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せっかく 六本 木に 行った のに、 ご飯 
も 食べずに いったい どこへ 行く の やら。 
電車 は 東^) 物 公園 行。 まさか この 時 
間から 動物園^  くわけ じゃあるまい。 
運悪くち ようど ラッシュ 時。 まったく 
しょうがな いなと I 人で ぶつぶつ 言つ 

てたら 2 人 は 降りた。 ここ は どこ だ、 
北 刊 主 だ。 あの ビー 卜た けし の J ^区 
北^^。 今 まて 渐 宿— 渋^^ 六 林と 


パソ コ ン 少年に して は 明るい 街 を 知つ 
ているな と 思って いたのに やっぱり 最 
後は喑 かった、 と 思って いたら やたら 
に ピカ ピカ とした 店に 入って いった。 

なんの 店 かな ？ え つ これが す し屋な 
の。 すし 星と いえば どっしり とした 僕 

らに 入り づ らい イメージ だけど ここ は 
違う。 サ店 感覚な の だ。 それだけ では 

ない。 そう、 ここ は Sff の、 ミ^: をコ 

ン ピュー タ て, 胸 する マイコン ずしな 

のであった。 


g の 北 まにある 寿司 屋 さん。 こ 
の 店 <751^ は、 何とい つても-; 紋<7)<± 

方 だ。 各 テーブル 上に ある メニュー' 
ポー ドに ライ 卜 ペン を 使って ミ^す る 
の だ。 たとえば、 r とろ J のサビ 抜き を 
注^ rr る # は、 <i&> の 所 を 押し、 
次に くと ろ〉 くサビ 抜き〉 と ライ トぺ 
ンで 指定す るので ある。 実に 簡単。 簡 
単す ぎて、 寿司 屋の #®m^ 無い かも 

しれない ね。 でも、 ^fh^i も 見たい 


峰 とてもす し 屋には 見 
えない 


ときに 見る こと 力く できて、 安' 0 して M 

軽に 寿司 を 食べる こ と がで き るの だ。 
寿司 を 握る 方 も、 た く さんの〉'^ を 
覚えなくても、 ディスプレイ を 見て ど 
ん どん 握って 行けば 良い ので 助かる の 

だそう だ。 一度に 20«?0 まで、 コンビ ュ 

一 タカ 《覚 えてい るので、 1 に 注文 さ 
れて も: «^ という わけ。 最後に 合計 
， を レシートで， ら つて、 会計 を'; 斉 
ませる だけ。 もう 通の 気分 だね- 


會女 「これが アマ 
ン ド です 」 
男 「ガ ギーン こ、 
これが あの 有名な 

アマン ド ！？」 
蜂 これから 北 iHi 
"^き ま 〜す 


ここに 印が ついて わかる し く みに なって おり ます 
板さん というよ リファー ズト フードの 店員さん 
ユーに さわります 


醫 mimmH 


匚 


^I^MSX 少年の ための 恋愛 講座 


あいつに は 彼女が いて 俺に は 彼女が 
いない 。もてる 奴に 限って まわりに やた 
ら といい 女が いるもの さ。 俺に 女 はい 
ら ない ぜ。 それに 女 はお、' かかる、 そ 
の く せ 自分き で 俺の 意の ま ま に はな 
かな かならない。 そんな 女より バソコ 
ンの 方がず〜 つと 可愛い せ'。 なんて 言 
うお は、' 君の まわりに 何人い る？ まった 
く 情けない せ'。 どうせ 一度し かない 人 
^ 両方 ものにした つてい いじ やない 
か。 世間で はノ  <v コン いじる 奴 は 根暗 
</>ft 名詞み たいに 言われて いるか' そん 
な こと はない。 家に こもって キー ボー 
ド^に している からい けな いんだ。 
ゾ、。 ソコン を 女に 置き 替えて みな。 君た 
ち は むずかしい (世間の 人 はそう 思って 


いる） パーソナルコンピュータ を 自在 
に 使え こなせる じ やない か。 こ: 、ら 
は 俺た ちの 時代 だぜ、 勇気 を 持って 両 
手に 花と いこう じ やない か。 鮮 らの 
健闢を 祈る。 
國 出会いが ポ イン 卜 
ゥ と にか く 一番 肝心な の は 出会いで あ 
る。 これが なけり や 恋 もへ つた くれ も 
ない。 いかに 相手に 関心 を 持って もら 
う 力、、 ここ 力、' 大切で ある。 しかし 小説 
や 映画の よ うにう まく はいかない。 そ 
こで と り あえず^ 5 な 所でい い 相手 を 
みつける。 男子校 だからといって 文句 
を 言って はいけ ない。 男子校 は 男子校 
なりの 出会い 力、' 必ず あるから。 例えば 
友 だち に 紹介しても らうと 力、、 学祭に 行 


くと か 思い切って ナンパす ると 力、。 方 
法 はいろ いろ ある はず だ。 さあ、 それ 
ではい い 娘が みっかった とする。 口で 
いうの 力し 番 ストレート だが、 君た ちに 
は パソコンが ある。 だからといって ヮ 
一 プロ ソフト を 持って くるな つてい う 
の。 今どき ワープロ なんて 誰 だって 考 
えつく よ。 そこで だ。 愛の メッセージ 
をフロ ッ ピー か カセッ ト に 入れる の だ。 
^の 家に は パソコンがない つて。 そ 
うそう それが ミ ソ なの だ。 败は 内容 

を 知りたがる だろ。 そこて 君 は 自^ 7) 
家に 呼ぶ 口実が できる じ やない。 そし 
て、 その 時に 2 人で 一緒に 遊べる ゲー 
ム （そうだな、 やっぱり アクション ゲ 
ー厶 がいい かな） も 入れて おくの だ。 


最後に 2 人の 相性 占い。 君と 僕の 糊 生 
はす ごくい いんだね と言うの だ。 もち 
ろ ん君は き のデー タは 知らない こと 
にしておく。 その 場で 聞いて イン ブッ 
卜する の だ （本当 は 前もって 彼女の 
データ を 入れて お く の は 言う ま でもな 
い)。 な あ、 これで 彼女 は 少し は 君の こ 
と に ^^を 示す だろ う。 「パソコンって 
なかなか おもしろ いのね え」 と 言わせ 
たらしめ たもの。 彼女 はきつ とまた 君 
の 部屋 を 訪れる だろう。 
國 タブー 

さてお 次 は、 いよいよ あこ 力 くれの あ 
のコを デートに 誘う。 これ は 君に 少し 
の 勇気 （開き直り ？） が あれば 簡単に 
できる。 I 度 や 2  ^ わられた つてな 
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んの その。 別に 断 わられた つて 死ぬ わ 
け じ やない しね。 前進 あるの みです ぞ。 
そ し て 何度か ァ タックして どう にか あ 
のコと 約束 を 取りつ けた。 さあ そこで 
気をつけなければ いけない ことが いく 
つか ある。 あの コと 仲良くしたい 君 は 
よお〜 く 読んで おくよう に。 
#®w をし ない こと 

君から 誘って おいて 、遅刻 はなし 、でし 

よ。 最初の 日から ®x て 行ったら あの 

コ はがつ かり。 「だら しのない 人ね」 で 
ゲーム ォーハ '一。 如何なる 理由が あつ 

て も 遅刻 は X。 女の コ という もの は自 

分 は 平気で 遅れて 来て 「ゴメ ン ね」 の 

一言て ぅ斉 ますのに、 相手が 5 分で も 遅れ 
ると 烈火の ごとく 怒ります。 そう、 少 
な. く とも 1盼 前 位に 着く ようにしょう。 
會 せこい と 思われない 
可愛い あの コ と デートす ると お金が 

かかる。 まして 初 デート 位 は: が 
持つつ もりで。 これ だけ は 射 吾し とき 

な。 m が^ m て 君の こ と を 好き な ら 
(あるいは 好きに なって いく と したら） 
必ず 「私 も 払います j と 言って くれる 
もの だ。 いくらつ き 合っても 平気で み 
んな 君に 払わせて いたら それ (嫂なる 
スポ^ 一と してし 力、 君 を 思って いない。 
そんな 女と は 別れた 方 力 《嫌 だよ。 彼 

女 力く 払う と 言っても 3 回に I 回 は: 頁 

払う つもりで。 その 代 俄が あの コの可 
愛い^なら 安い モノで しょ。 


#«|  口になら ない 

あこがれの あの コとサ 店で お茶 を 
飲む、 最初 は キン チョーし ていた 君 も 
ようやく 少し 落ちつい てきた。 ところ 
力 《君 は 何 を 話して いい か 困って いる。 

辦の 話に 走って1"  MSX というの は…」 

というの も 考え ものだね。 音楽に して 
も 好みが あるし。 これ はもう 前もって 
考えて おく しかない。 きの 好きな 音 


楽と 力、 m と 力、、 食^！ とか。 そ <Dik 

キミの マシンに イン プッ 卜されて いる 

だろ 。 だか ら と し 、つて^ 15 をす ベて 覚え 

ろと いう わけで はない。 国語の 宿題 じ 
やな いんだ からね。 アウトライン を考 
えろ という こと だよ。 それからもう I 
つ-;^ する こと は、 たとえ 君の 意見と 
合わな くても 頭から 否定し ない こと。 
とにかく  I 度 はうな ずいて おこう。 


きしつ たかをし ない 

しった か == しったかぶり。 まあ, 
や コンピュータの ことならい いけど、 


維 志で （P と H と 力、） 

はや'） 

た 流行の 店 とか ファッションと か は あ 

まり 深く 話す といつ か は バレル。 m: 
の 方 力 《君より ずっと 詳しい はず だ。 そ 
ういう 繊は 広く 浅く 力、' ベター。 質よ 
り 量で 攻めよう。  ， 


パソコン 少ね ここが キ ライよ/ 


最初に お断り してお きます 力、'、 今回 
私 は、 「青年の 主張」 しちやい ます。 い 

つも は イイ^ 7) 私でした 力、'、 色々 言い 
たいこと は あるので す。 

その 手始め、 という 訳で はあり ませ 
にせ、 今回 は く パソコン 少年、 ここ 力く 
キ ライよ./〉。 私の 個人的な 趣味で、 
バソコ ン 少年 をノ 、'ザ/ 、'サ 斬つ ちゃうの 
で、 みんな t 吾して 読む ように。 

その I  ： まず、 ノ、。 ソコン 少年って、 

すぐ 3^5 を 言いたがる 人が 多いで しょ？ 
でも、 女の子 は、 麵 つぼい 男の子が 
大嫌い。 だって、 もしも デートし てて、 
きれいな 夕陽が 2 人 を オレン ジ 色に 染 
めた とします。 ロマンチックな 気分で 
「わ あ、 きれいな 夕焼け ゥ 」 なんて、 う 
つと り する きに 向かつ て 、 r が 中の 
微粒子が 多 いんだろ 。汚な し 、ぉ だな」 
な あんて 言つ た ら 、 女の子 は 思わず 心 


の 中で、 「何、 この 人… j と 思つ ちゃう 
に違いない でしよ ？ 

その 2  力 ^ わると パソコンと 
お話しす る 為に、 一目散に 家に 向かう 
君./ 確かに パソコン は 面白い./ も 
ち ろん 私 も 知って ます。 でも、 バソコ 
ン 少年って 座つ てること が 多い せいか、 
- 運動 は 苦手って いう 人 も けっこうい 
るん じゃあない？ 別に 特別 とびぬけて 
スポーツ でき なくたって いいけ ど、 女 
の 子 は やっぱり、 スポーツ 少年に 情れ 
ちゃうので す。 

その 3 ： いつまで たっても ぬぐえな 
い く パソコン 少年 = 根喑〉 という この 
図式。 もちろん、 とっても 明るい 少年 
だってい るんだろう けど、 なぜ カ贿さ 
ばか り がク 口 一 ズァ ッ プ されて しまい 
ます。 それって やっぱり、 パソコン 少年 
の 姿に ぁ彌 がぁ るので は？ 姿と いつ 


て もこの き、 顔 じ やない よ。 姿勢の 
こ と なのです。 ディ ス ブレ ィ の 前て 嘴 
中 を まるめて、 顔 を 近づけて いるせ い 
力、、 やたら 君た ち は 道 を 歩く 時 も 前の め 
りなの 知って た ？ 女の子 は やっぱり、 
スキッ と 龍 を 伸ば し て る 君が 見た し 、 
のです。  \ 

…と、 まあ、 錢 なる 独断と 偏見で 
いろいろ 書いて しまいました 力 \  I つも 
思い当 たんない よ、 つて 胸 張って 言え 
る ノ 、。ソ コ ン 少年 は 果た していた かな ？ 
みんな ちょっとく らい は 思い当た るん 
じ やない かと、 私 は 思、 うよ。 

今回、 ゲンち やん 力、' 尾行して きた ハ° 
ソコン 少年 だって、 見る からに 最初、 
喑 いじ やない？ それが、 可愛い 女の子 
と 矢！] り 合い、 得意の パソコンの 矢 を 
彼女に 伝授す るう ちに 自信 も 湧いて、 
キラ キラして くで しょ ？ 

何 か I つで も 熱中で き る ものが ある 
人 は 輝い ちゃう、 という 訳です。 


に そして 別れが やって さた 


もう 遅くな つてし まった ので、 2 人 
はお 別れし なければ ならない。 少年に 
と つて は、 夢の よ う な I 日であった。 
すると そのと き、 彼女が カバンの 中 か 
ら、 小さな かわいい 包み を 取り出した。 
「これ、 今日 彼に あげよ う と 思って た 
チョコレート なの。 でも 君に あげる ね、 

どうもありがとう」 と 言って、 mts# 
号 を 害いた メモと とも に 少年に 手渡 し 


たの だ。 美しい 首 舌に、 思わず 私 は 涙す 
るので した。 

という わけで、 ある コンピュータ 少 
年の サクセス • ス トー リー は、 これで 
おしまい ノ めでたし めでたし。 君 もこ 
れを に、 いろいろな コンピュータ 
• スポット をう まく 活用しょう。 別に 
デートに 使わなくても いいんだ よ。 い 
ろい ろと 自由に、 コンピュータ ゃヮー 
プロに 触る ことので き る 所 も ある し、 
ビデオ テ ックス のよう に, に 密着し 
た' , を、 簡単に 知る ことので きる ス 
ポット もた くさん ある。 街の 中には、 
段々 とこの ような スポッ ト 力く 増えて き 
ている よ。 寒い からといって、 家の 中 
で ウジ ウジして いるよりも、 街に 出て 
いった ほう 力 免 見が 多い はず。 でも、 
こんなうまい 話って そんなに あるの だ 
ろうか。 


もちろん、 これ は フィクション なの 
だけれ ど、 （えつ、 素直に 信じて いたの 
？ ごめん ごめん） ありえない 話で は 無 
いね、 だって 昔から 男女の 間 は、 小説 
より 奇 なり、 なの だから。 何が あって 
もお かしくな いよ。 

モデル は、 上智大学に 通う、 中 森 明 


菜の:^ きな 《1 ^と、 国^^学に 
通う、 スキーの 大好きな チカち やんで 
した。 君 も 自分の 好きな 物 を 生かして、 
バレンタイン' デ 一に は 彼女の ハー ト 
をつ かんで しまおう。 頑張って チョコ 
レー 卜 をいた だいて ね、 僕たちも^] 
を 祈る よ。 

零 テレビ^ I 舌での 報告でした 


今月の テーマ コンピュータ は 腕 を カバーし ない 
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を 考え ^ 


どんなに^ § した コンピュータ でも、 
ま ず 最初の 電源 は 我々 人間が 入れて や 

ら ねばならない。 たとえ、 それが SF 
映画に 登場す るよう な、 自己 増殖 可能 
な コンピュータ でも 電源との^^  (む 
しろ エネルギー 源との^^) は 人間の 
手に よってな されて いる はずで ある。 
直接的で ない としても、 その エネ ルギ 
—源との^! をした その 機械の ェ ネル 

ギ 一源との 接続 （ちょいと ややこしい 
が) は 誰 力、 の 手に よる はずな の だ。 

これ はなに も コンピュータ に 限らず、 
人間の 使う 道具と いうの は、 まず 『使 
い 始める』 こと を 我々 自身の 手で 行う 
'J^ が あるの だ。 たとえ、 その後 マシ 
ン 力、' 暴走し、 思い も よらぬ 結果に 至つ 
たと しても、 まず スタートし たのが 自 

^<7) 意志で あ る こと はわき まえて おく 
べきで ある。 


マ シ ン 語の プログラム など、 入力 し 
ていち ど 実行す ると マシ ンの 電源を切 
るか、 リセットす るかし ない 限り 終了 
しない ものが ある。 もし、 あらかじめ 
チニプ な リ ディ ス ク な り に セーブせ ず 
にこん な プログラム を 実行した と した 
ら、 かなり ミム メな 思い をす る ことに 
なる。 なにしろ、 苦労して 入力した ブ 
ログ ラム を 止める に は、 その プロ グラ 
厶を 消さない といけ ない の だから。 

こ れは 誰に 文句 を 言つ て もしょう 力く 
ない ことなの であり、 むしろ 自らの 不 
明 を 恥じる べきで、 少な く と も 他人に 
言って 回れる ような 事で はない。 

また、 に は 実行中に 止める こ 
とので きる プログラム である はずな の 
に、 入力 ミ スで 止められな く な り 、 結 
果 的に は 止められ なくなった、 結局 は 
マシンの 電源を切る しかない、 などと 
いうの は、 パラシュート を 背負わずに 
飛行^) 、ら 飛び出して しまうよ うな も 


ので、 それから 大 あわてで 飛行機に 向 
力、 つて 泳ぎ 戻ろうと しても 淋しい 結果 
に 終わる のが 関の山で ある。 

世の中に は 実際に^ しなく と も理 
解で きる ことな ど 山 ほどあって （など 
と 害く と 実^^ 方々 は おもしろく 
思われない かもしれ ない が、 さほど 大 
きなら 彌 を 論じようと いうので は な し 、 
ので、 ぉ负 にな さらないで 以下 をお 読 
み ださい）、 たとえば、 前述の パ ラシ 
ユー 卜 を 背負わずに 飛行^)、 ら 飛び出 
すヮ ザの ぼな ど は 少なく と も^^し 
な く と も 胃 でき る はずで ある。 それ 
に、 ことこの 問題に 関して は、 それ を 


g した 後に 語って く れる 人物が ほと 
んど 皆無に 等しい わけ だし …… 。 

また、 それと は 逆に、 どんなに g 
力つ 高 の パラシュート を 背負って 
飛行機 を 飛び出しても、 それ を 開かせ 

すべ 

る 術 を 知 ら なければ 結果 は 何も 背負わ 
ずに 飛び出し たのと 何ら 変わらない 状 
況に 陥る こ と にな る はずで あ る 。 

どんなに 優秀な 道具で あ り 機械で あ 
つても、 それ を 使う 側カ愤 用法 を 知ら 
ない というの では、 猫に リ泮 IJ 、豚に 真 
珠、 とまで は 言えない としても、 それ 
ほ ど あ り がた 味の な し 、道具で あ り • 
である こと は 確かであろう。 


幸いに して、 MS  X パーソナル コン 
ピュー 夕の #、 とにもかくにも 力一 

ト リ ッジを 挿入して 電源を入れれば、 
あ と は亂感 で ど う にかな ると いう ソフ 

トも あるに は ある 力、'、 パーソナル コン 
ピュー 夕の 使い方、 特に M  S  X の^ 
は、 その アプリケーション 力、' 非常に 多 
岐 にわた るた め、 カートリッジ ボン、 
スィッチ オンで は、 とても その 能力 を 
# に 引き出し 切って いると はいえ な 
レ、。 むろん、 ソフト メーカー も 努力し 

て、 『 ^^は 簡単に、 能力 は +^ に j を 
合言葉に ガンバ ッテく れ てはいる が、 
なにせ 『辦は 簡単に j 力、  11 に チラ ッ 
ィテ、 なかなか むずかしい というの が 

現状だろう し、 実際、 MS  X マシン 力く 
発売され て I 年 ちょっとで そこまで 望 
むの は If 沢と いえば いえな く もない。 

と、 なると 自分で プログラム を 組む 
しかなくなる わけ だが、 それ 以前に キ 
一 ボー ド のお 里 的な 使い方 ゃフ アンク 
シ ヨン キーのう まい 使い方な ど、 & 
的な 部分 を マスターして いなし 、人が 実 
に 多 いのは 淋しい 限りで ある。 

『天 は 自ら 助く る 者 を 助く』 という。 
MS  X に 限らず、 コンピュータ にも 同 
様の こと はいえ る。 曰く ゾコン ど ユー 


タは 自らい じくる 者 を 助く』。 

この コモンセンスの 第 | 回に も 害い 
た 力く、 付属の マニュアルに 害いて ある 
こ と な ど、 読んで おかなければ 大損 を 
する ことば かりで ある。 また、 マニュ 
アルに 害いて ある こと を 読み もせずに 
いきなりい じくり 出しても 极 える ほど 
コンピュータ という の は 単純に はでき 
てはいない （だからといって ぜんぜん 
知らない 人に は 使えない かとい う と、 
そうで もない のが MS  X の 良い ところ 
なの だが )0 

何も、 MS  X をお 持ちの すべての 人 
に 『コンピュータ 使い』 になろう、 と 
勧めて いるので はない。 しかし、 r 自分 
で プログラムの ひとつく らい …… 」 と 
考えて いるので あれば、 ^^のおと 
もい える キー ポー ド誘 くらい、 より 
^^な 方法 を 覚えて おいて ほしい も 
ので ある。 


キー ポー ド^ の 基本 は いわゆる ブ 
ラ インド タイプ、 つまり、 キー ポー ド 
を 見ずに タイプす る ことで ある。 これ 
は あえてい う まで もない が、 『早く  、 間 
違いな く 』 .がタ ィ プの 原則で あ り 、 そ 
のために は^^ をで き る だけ 動か さ な 
いこと 力、'' M である。 そのため、 コン 


ESC  J  1  ^    |2?    J3 ノト 

^ra 嗣圖 mr 

-KKlvbKKkll^KK  Ik 11 -ML., 

: IK'I 

SHFT  |v|x サ 

^,KIKKIv|v|v 

SHIFT 

caps1qraph 

HSELECT  T)t 

ピュー タの Jf^mll は ディスプレイ 力、 
ら 離さない ようにす るの 力 <~番 で、 タ 
ィ プ ミス は 指で 打った キーで 発見す る 
ので はなく、 ディスプレイ 上で ネ 丁った 
瞬間に 発見す るので ある。 何 かの リス 
卜 や メモ を 見ながら 入力す る^^でも 
胃の 動き は リスト あるいは メモと デ 
イス プレイ 上 を 動く  （本当の 名人 はデ 
イス ブレイ も 見ない が） だけで、 キー 

ボー ド には^ H こ^ を 走らせな いよ 
うにす るの カ^ ii である。 

いきなり は g かも. しれない が、 こ 
れを 目標に まず は ガン ノ ヽ' ッテ ほし レ 、の 
である。 で、 そのために は、 ホーム ポ 
ジシ ヨン に 指 を 置 くこと から 始める と 
よい。 

図 I は ホーム ポジション を 示した も 

ので ある。 A〜F の キー は、 左 ^(7) 小 
指 ~ A ^しま 旨まで、 J 〜；の キーが 右 
¥<7) 人差し指— J ^ま て 力、' 置かれる 位 
置で ある。 ちなみに 両親 指 は スペース 
キー あた り に 添えて お く の 力 智通 だ。 


このまま 動力、 さずに 置く と 7 文字と 
I 記号し カ^えない から、 右 指 も 左 指 
も 上下 illft を 中心に 動き回る こ と にな 
る。 基本的に は、 それぞれの キーの 左 
上、 右下 カ^ 蒲 IM と 考えれば まず 間 
違いない。 それ を 示した のが 図 2 であ 
る。 スペース キー は どちらで も 押し や 
すい 側の 親指で 押せば よい。 また、 大 
文字 ゃシフ ト して 使う 記号の 龄 は、 
^Hlj のリ对 旨で |SHIFT| キー を 押す 二 
とになる。 

たとえば  


LIST  RETURN 


 と 入力す る％ ^は、 右手 對旨— 

右手 中指 "^左手 »皆 —左手 人差し指と 
きて、 最後に 右手' W 旨で |  RETURN! キ 
一となる わけ だ。 むろん 大文字 だから、 
あらかじめ キャップス ロック キー は 押 
して あると いう 前提に 基づいての 話 だ。 
手の 大きさ や 指の 長さな ど、 皆々 同 
じと いう わけで はない から、 多少 自分 
に 合わせて アレンジす るの は 別に 問題 


図 O 
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はない が、 基本 は 基本な ので 念のため。 


ここ て気 になる の は、 デハ' ッグ など 
のとき に 使う 回 キー や キーで あ 

る。 r§§] キー は キー ポー ド 上に あるか 
らま だいいと して、^] ゃ, キー 
となると、 どうしても キーボードから 
手 か it れて しまう。 それで はせ つかく 
ホーム ポジ シ ョ ンに手 を 置いて いても、 
めんどうな こと、 この 上ない。 そこで 
表 I を 見て いただきたい。 
これ は ィ寸属 の マニュアルに ついてい 
る コント ロール コー ド 表の"" ^である。 

たとえば ■ に 対応して いる [CTRLl 
+0 を 使う きを 考えて みょう。 

タツ タッタと 11^ よ く タイプし てき 
て、 I 文字 打ち 違え、 その 瞬間に 気づ 
く というの はよ く ある パターン だが、 
手の 小さい 人に とって、 キーまで 
リ对盲 をの は' す と い う の はい 力、 に も つら 


PRINT  A 
一として ある 部分で、 もう I つ B 
という 変数 も 出力 させたい、 などと い 
うき、 行の先頭に カーソル を 持って 
いって、 あと は [pTRLj  +  fN] で 行末に、 
その後、 入力した いように （たとえば、 
『， B』） すれば  

PRINT  A,  B 


 となる わけで ある。 

長い マルチ ステートメント などで、 
後半の 部分 を 直そう と したき など は、 
が 役に立つ。 これが 実際 
にどん な 働き をす るか は、 自分て 試 
してみ るの 力、' I 番 よい。 これ は 1 CTRL| 

+ni と 対に なって いる。 

[cfK\  +  g もよ く 使う。 簡単な 例 

だ 力  < —— 


PRINT  A,B,C 

 を、 B と C は 出力し ない  

PRINT  A 
一に 直したい #な ど、 A の 次の 
カンマの ところへ カーソル を 持って い 


つて | CTRL] +  [¥] とすれば、 それで 0 
作業で ある。 そこで、 左チ j 、指で K である。' 

むろん、 リスト 中で これら^って 


ICTR|J キー を 押さえ、 右手 人差し指 
で 回 キー をた たく わけ だ （図 3  )。 実 
際に やって みると、 ずっと 楽な ことが 
わかる はず だ。 
また、 これ もよ く ある 例 だ 力 し 


プログラム を 直した^^、 最後に ちゃ 


んと |_RETURNj を 打って おかない とい 

けな いのは、 FbsI キー や L。el| キー を 

使った きと ま つた く 同じで ある。 


対応 キー 

カーソル を il^ の^ feii^^) 

カーソル 以下 を 肖 I 餘 
力-ソル を 次の^)^ H 動 

カーソルの 1 つ 前の お を 肖 • る 

次の 水平タブ #«^») 

カーソル を ホーム ポジション （左上） に 戻す 

1® をク リアし、 カーソル を ホーム ポジションに 戻す 

力一 ソル を 行末^ « 

«A モードの ON/OFF スィッチ 

|ctrl|  +  r¥| 
|ctrl|  +[e] 
|ctrl|  +  171 
|ctrl|  +  [h]  ,  bs| 
|ctrl|  +  q]  ,  tabj 

|CTRL|  +  n<l ， HOME| 

|ctrl|  +  [T] ,  cls] 
|ctrl|  + 回 
|ctrl|  + 回， 回 

表 o 
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CTRL  |A 

|s 

SHFT 

V ノ 

X サ 

z 屮 

/    -  j          ||  SHFT 

:::A 'つ。」 

LOCK 

3RAPH 

SELECT 

刁 

とりあえず、 表 I て 示した キー を 図 

4 と して 掲げて おいた ので、 よろし か 
つたら こ參考 までに。 

多くの キー ボー ドの [^TRL] キー は 
ょ激 的リ咁 旨のと どき やすいと ころに あ 
るし、 他の キー も ホーム ポジション、 
ま た は 人 差 し 指 か 中指 といつ た 動か し 
やすい 指 を 使う よ う にで きている ので 
覚えて しまえば 胃に 楽で ある。 まず 
は、 I 度 だけで もお 試し あれ。 

キー ポー ドをタ タクな ど、 たしかに 
指 I 本で もで きる こと だが、 より^! 
的に、 より 「^1 いなく、 より 早くと 考 
え 出された のが、 5 見 在の タイプ 法で あ 
る。 プログラム を 打ち込む などと いう 
こと はた だの な， だ。 それよ 
り も その^ S を 考え、 内容 を, する 
のに 時間 を 使う ほうがい いに 決ま つて 
いる。 


図 O 

MS  X マシン 用の タイプ 練習 ソフ ト 
な ど も 既に 発表 さ れ ている こと だし、 
まず は タイプの 練習な どに 励んで みて 
はいかが だろう。 ピアノの 練習と 違つ 
て、 多少 ミス タ ツチが あつたと ころで 
近所に 文句 を 言われる ほどの 騒音 や、 
気^ 7) 悪く なる よう な不  1 ^暗が 出る 
わけで もない。 

コンピュータ は プログラムで 動く。 
たしかに、 多少 まわり く どい 計算 式 や、 
さほと lilS 的と はいえない プログラム 
を 入力しても、 その コンピュータの 耆 
式、 文法に 合った ものなら ば、 とに も 
か く に も 答 は 出 して くれる もの だ。 

しかし、 キーボード を タイプす ると 
いうの は、 人間 側の 技術の 問？ I なので 
ある。 少なく と も 現在の M  S X パー ソ 
ナル コンピュータ はこの 船で は 我々 
の 腕 を カバーして くれない。 


III 


マイコン • タウン 


'んと 現れた、 全体が 電気の かたまり ( 


その 名 は 「電力 館 ！ 


^ • 渋 谷に 何やら 不思議な ドーム 
力、' 突如と して 出現した。 壁に は 電力 館 
とだけ 記されて いる。 "^あれ は 何な 
のか？ いろいろ な 憶測 力 滞び か う 中、 
我々 は 潜入に 成功した ので ある。 そし 
て、 その 正体と は？ な〜 んと mm の 
tf^it であった。 

正式 名^ 東京 電力 エネルギー 館。 
ifeji 8  p 皆 建て rmm のこ と な ら なんで 
も わかる tn^itt の ほ 力、、 カフェテラス 
や ギャラリー、 クッキング ルー 厶ゃ収 
容 人員 1 02 名の ホール ま である。 

ミ たェン トランス ホール を 駆け上 
り 一気に 3 階へ。 そこに はもう 君た ち 
の 為の 世界 力く 広がって いた。 パソコン. 
ワープロ アイ ランドと 名ィ寸 けられた そ 
の コーナーに は、 誰でも 自由に 使える 
mi が 並んで いる。 しかし、 ^^り 
の 少年少女 たちで 割り込む スキ もない。 
みんな 思し 、思し 、の ゲーム を 楽しん でし 、 
た。 ワープロ も サラリーマン や 大学生 
で 一杯。 わからな いところ は I 見切な コ 
ンパニ オン 力 < 教えて くれる。 ビデオ デ 
イス ク コーナーに は レーザー ディ スク、 

VHD が 計 6 台。 60 が 辦聴 でき、 リ 


ス 卜の 中から 好きな 番組 を リク エス ト 
できる。 ほかに も 世^ 7) 科学^: をコ 
レ クシ ヨンし た^ |g や ビデオ 

(この コーナー だけ は 要 実費ね)、 mm 

て ぶテ クノ ボックス な ど 力 《ある。 

さて ゲームて 傲 んで ばかり も いられ 
ない。 次の フロア ^ 亍 くこと にしよう。 
4 階の テーマ は、 ソ らしと 職"。 新 

の mm 機具 を 駆使し、 エネルギー のす 
ベて を mm で まかない、 それ を 集中 制 
御して しまう 「あすの 餘」 絲、 と 
いうより 近い将来の 家庭 を 表して い 
る。 上手な 照明 が 吏い 方 を 教えて くれ 


る 「あかりの 実^:」 や^ r ィ亍の mrnii 
iiti^ を 備えた 「クッキング ルーム」 
もこの フロアに ある。 

5 階 は "産業と m  • 都市と 電気" 
交 il^ll や 1 ^シス テ A から ，にい 

たるま て银 在の 都市 機 宵き は rnm/r' なけ 
れ ば^に マ 匕して しまう。 我々 の 環 
境 を まて^して しまう m  mm が 
どのよ う に 社会に 密着して いる 力、 カ雙 
解で きる フロア だ。 おつ、 何やら スミ 
の 方に かな り 大きな 円筒 型の㈱ が あ 
る。 近くで 見る と 上の 階に つながって 

いる。 早 1 駆け足で 6 階へ。 

6  •  7 階と まとめて ご 紹介。 この 2 

つの フロ ァ では 原子力' 火力. 水力発電 
によって 作られた mm 力 \  mm の 道 を 
通って 各^ m や 工場に 届く までのし く 


みが わかる ようになつ ている。 まず は 
さっき 5 階で 見た 円筒の モデル は 何 だ 
つたの かな、 と 探して みると、 おつ一 と 
ありました。 原子炉の 炉心 „ だ 
つたので す。 大きさ は 実物の ゝ 高さ 

I0.5m。  5  ~  7 階 ま 丁つ き 抜けて いて、 
6 階で は V  T R を 使って 原子炉の 働き 
を 説明して く れる。 特に 機 4 合、 どう し 

て mm カイ 乍 られ るの かが わか り やす く 
説明され ていた。 総 発 の 7% に満 

たな くな つてし まつ た 水力発電 や 70% 

をに なう 火力 発 t そして 原子力発電 
によって 作られた mm は 送 m 線 を 通つ 
て 利用者に 届 く  。 その 通 り 道 を わか り 
やすく 説明して くれる ネッ 卜 ワーク シ 
ァ ター。 m のミ 荒れが わかる フロアで 
す。 


-'' ' rr  V.'       .   .  -  *1 


き ず 


▲ 才ッ、 スゲ エー ナー。 ォレ にも やらせろ よ 一。 


▲ 才ジ さん、 中に 入って みたら。 ウ- 
らな あ。 


ン でも 使い方 わからな いか 


君 は、 時計 を 見ながら 字が 書け るか ！  ？ 
1 "ス リンガー ウォッチ ペン J 


「ペンと 時計が 一体に/」 …… なんて 
いっても 今 さら 誰も 驚きません。 そん 
なのもう g つ い。 で、 ちょっと 今 
度 は ひねります。 今までの は ペン C7)flJ 
面に デジ タ ゾ 游 計が つ いていた けど、 
あれ はどう も 時計 を 見ながら メモる に 
は 不便だった。 そこて 


一 





時計 を 頭部に 埋め込み、 ひも をつ け 
て、 ペンダント スタイルに しちやい ま 
した。 これが 「ス リンガー ウォッチべ 

ン Jo        ■ - 

でも アイデア 云々 よ り も、 これ、 
時計の デザィ ンゃ 色が 〇 なのです。 

ボディ • カラー は、 ホ ワイ ト、 ブラ 
ック、 ピンク、 ブルー、 イェロー、 グ 

リーンの 6 色 揃えで、 しかも ケノ、 'ケバ 
してない ハ。 ステゾ HHo クォーツ タイプ 
の 時計 も デジタル だけでなく、 ちょつ 
と 高 く なる けれど ちゃんと アナログ も 
あります。 デジ タ ルの 方はス ト ッ プゥ 
才 ツチ、 アラーム 機 貪お 寸。 ペン は'; 
ポール ペンです が、 メーカ一 が あの パ 
一力一 だ もん、 リッチな 感じ。 

ただ、 長さが I4cm、 時 tfgj^7) 直径 


力 や . 9cm と、 ちょっと 頭で つ かちな 感 じ 
がしち やうの 力 今 ひとつ。 この辺 力 液 
合 商品の 難 し し 、所な のか も ^ 

とも あ 時計と メ モが' 赚 品の 看 
護婦 さんなん かがお)' な 実用品と し 
て 使ったり、 僕ら だったら、 ヨット パ 
一力 一の 首に 下げて… つて 感じ かな ？ 

他に 付属品と して 金具 カ咐 いて く る 


ので、 自分で チェーン や リポンと 取り 
替えて、 ベルト や バッグに、 テレホン 
サイドに と、 あと は 君の 工夫し だい。 

ィ ffi^: デジタル '3，800 円 
アナログ •  5，  800 円 

問い合わせ ： ノ 、。一力一 ジャパン ^ 
封土  • 東京 糖 宿 区 西 新 宿 2- ト I 新 宿 
三 井 ビル 42 階 003(348)8801  (代） 


あの ビデオ をもう 一度、 50 インチの 大 迫力 

「プロ ジ エック ス Fl j 


部屋に ^® 館 力 やって く るの て * ある。 

テレビ <7«^ を 大き なスク リーンに 映 
し 出す プロジェクタ 一は 数々 あ つ た 力 <、 
あまりに も應が 高す ぎた。 それが、 
この 「プロ ジ エック ス F  I」 て  1 ま、 50 
ィ ンチの 画面 を 59，  000 円で 実現で き る 

ので ある。 その 理由 は 簡単、 —mm 

にある テレ ビを 光源に す るの だ。 、、大 画 


面 を^に〃 という こと を^ Bfe し、 明 
るい 所で も 映る という テレ ビ 感覚で は 
なく、 テレビ を 使って 映画 感覚 を 実現 
するとい う 視点から 開発 さ れ たの だ。 

また、 スクリーン も 3« 不足 を 補な 
うため に アルミ 箔 を 加工 した もの 
カ难 われ、 真っ白の 紙の 上に きした 
# よ り 約 18 倍 も 明るい の だ。 その他に 


▲ ホン トはビ ビッ ドなハ 。ス テル カラーし てます。 


マイコン ，タウン 


"テク ノス 卜 レス" にご 用心 

「コン ブロン J 


普段、 何気なく 使って いる 電気。 ス 
ィ ツチ を 入れれば 醇に 使' える から 気 
にもと めて いないけ ど、 mrn^ 吏え な 
かったら ほんと 世の中 は 混乱 してし ま 
うよね。 ノ、° ソコン だってで きなくなる 
し、 テレビ も ラジオ も 聴け な く なつち や 
う もんね 。ゲームで 遊ぶ め もい いけど、 
た ま に は 、、電気 * のこと も 勉強しょう 
よ。 電力 館の 開館 は 水曜日 を 除く AMIO 

:30~PM6:30 まで。 詳し く は 003(477) 
1191 まて *。 


矗言ぉ なく して， を 禁ず. / 


、、テクノストレス * という 言葉 を こ 有 
舰、 な。 急激な OA 化の 進む 企業で は、 

コンピュータ ^^の 間に 新 し し ^mm 
轄カ^ まれて いるの だ。 勧 低下、 
背の 痛み、 吐き気 めまい、 出産 異常。 
それらの 異常の 原因と して、 疑いが 

高まって いるの が VDT  (ビデオ • デ 
イス プレイ • ターミナル） 力、 ら:^ さ 
れる胃 皮 だとい うの だから、 人 ごと 
ではない の だ。 よく 考えて みると、 電 
子 レンジって！ ^皮 を 使って いるの だ。 

その 慨 ブラウン管 力 柳 イオン' を 
引きよ せる ため、 #^7) まわりに ィ才 
ンの アンバランス: ^力 ^じ、 ス トレ 
スが たまる ともい われて いる （ウーく 
ん みたい ね)。 

アメリカ、 カナダ、 イギリス などの 


イ^ 7) 普及率って、 今 どのく らい だと 
思う？ 答 は 100%。 テレビが 見あた 
ら ない 家 を 訪ねた 嫌の 数 を 考えれば 
納得で き はする。 けど やはり 「100」 は 

すごい。 北海道の 端から、;1 m の 隅まで 

■^"■fF く まなく  ローラー きしても 
、、ない 家 はない" の 意味な の だから。 
「力 セッ 卜 'テープ' レコーダ j も そ 
れに 近いので はない か。 小学生に と つ 
て その （あって 当り前） の 感覚 は、 大 
学生に とっての テレビ、 より 自然 だろ 
う。 生まれた とき すでにあった 力、 ら、 と 

のが 良い れ 部屋 を喑く して 宇宙 もの 
の ゲーム をす る、 思わず 部屋に いる こ 
と を 忘れて しまいそう だ。 それから、 
この で プログラム を 打ち込む。 リ 
スト をズ ラーつ と 出す と、 君の 部屋 は 
NASA の^^に なって しまう。 

さあ、 59， 000 円 持って 新しい デ イス 
プレイ を 買う 力、、 これ を 買う 力、、 お 父 
さんに 相談しょう。 

問い合わせ は、 ^インフラ ノイズ。 
〒564 大阪府 吹 田 市 /2^»77-21 ァズマ 
ビル O06 (338)  1587 まで。 


欧米諸国 では、 すでに オペレータ を 
^^する M が 具^に^ It さ れて し 、 
ると いう こと だ。 これ は 深刻 だ。 

テク ノ^の^^  "MET  AX" 
は、 せんい I 本 I 本に 金属 コー ティン 
グを ほどこした もので、 胃 皮 シール 
ド、 静^ 止な どの 効果が ある。 この 
*M  E  T  A  X* を， した r 霸皮シ 
—ルド OA ユニフォーム AC0MPR 
ON つ は、 テクノストレス 解消の ため 
に 生まれた 初めての 0  A 専用 ュ ニフォ 
ー厶 だ。 これ を 着用す る だけで 電磁 皮 
を l，000^<7)  I から 10，00盼 の I に 減 
少して くれる の だ。 
、、C  0  M  P  R  0  N* は g なェ プロ ン 
タイプで 3 タイプ。 もちろん 洗濯 もで 
きる。 また、 この 素材 を 使った VDT 


いうば かりで はない。 「機械」 への 意識 
自^ 初めから 肉体 化されち まってい 
るの だ。 —— （キ カイ は あたた 力、 い） 
「AX^^」 力く 実現した 曰に 徵莫 する 

度合 は、 年齢に きっと 比例す る。 
ヘッド. ィ レーザ '〈消^) なんて 

ヮタシ の 世代 じ や （ちょいと ウル サイ） 
「 才一 ディ ォ • マニア」 —— 
しかし この 感覚と て どこまで 通用す 
る やら。 今度 出た やつ は クリーナーと 

""^になった カセッ ト • タイプ。 へッ 

ド の'; 随と赚 (y2mi?) が 同時 か 


▲ な 力、 な カ^え そ う な 面が ま えで し よ。 


T この エプロン 力， 厶を 守って く れる のよ。 


i 響 I 

フィルタ一、 や S0FTWAVE* も 同 
時に 発売され た。 

問い合わせ、 総 発売元 ： ^アスター 
インターナショナル 亍 101  ^都 千 
代 田 田 2- 14- 10 第 遭 波 ビル 4F 
003(257)  01 28  (ft) 


つ 簡単に でき ます。 は 4，  500 円。 「若 
い j  ^にもお 求め やすくな つてお り 
ます。 Z 問い合わせ： 日立 マクセ^^ 
003(567)6221 


▲ 消します。 胃、 します。 きれいに します。 


ジェネレーション' ォブ. マシーン 'ヘッドの ための ィ レーザ S クリーナー 

日 3T7 ク セル *へッ ド* イレ^ f  rHE-45j。 

日本に 於け る mm^ij$、 テレビ 受 
雜の 普及率って 今、 どのくらい だと 

思う ？ （う 一ん、 97% く らいかな あ） 

キミ キミ、 甘い よ。 現 * 状 認識が なつち 
よらん。 とつと と 帰りた まえ。 あ、 ち 
よちよ つと、 そんな あ、 ホン ト に 次の 頁 
にいつ ちゃう ことない じ やな一 い、 じ 
よ 一 だん、 じょ 一 だんだ つて。 も、 この 
い. じ *ゎ* るつ！！ そそ そ、 ゆつ く 
り してって ゥ1 "さあ 一び す」 しちやう。 

(なんの こっち や） （もとい） 

日本に 於け る mm; 令 g、 テレビ 受 

も、 ブラウン管の 曲面 カーブの mie を 
した 大口 《圣 グラス レン ズを 採用 し 高 解 

像 (600 本/ Max) を 得て いる。 ㈱^^ 
力く 1.5 メートルの 省 スペース 型で、 狭 
い 部屋で も 楽しめる という わけ。 

とにかく 通常の 3 管 式 プロ ジヱ クタ 
の I0^<7)  I という ィ醜 で、 50 インチの 
迫力 ®® が 楽 しめる の だか らス ゴィ。 

スポーツ、 アニメ、 ドラマな ど はも 
ち ろん のこと、 MSX マガジン として 
は コンピュータ • ゲーム をお すすめし 
たい。 もちろん アクション タイプの も 
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く 


^パワーアップ 

マシン 語 講座 


、第 5 回 


8 ビッ卜 演算の 続きと 
タイマー プログラム 


瀬 木 信彦 


B ビッ 卜の かけ 算 


先月の たし 算の プログラム はおよ そ 胃して 
いただけた でしよう 力、。 フローチャートから 二 

一 モニックへ、 そして マシン コードに する 手)! 頃 
をよ く 覚えて ください。 たし 算が わかれば 引き 
算も わかる ことと 思います。 つまり、 ADD 命 
令 は S  U  B 命令に かえれば 作る こ と がで き ま す。 
では、 かけ 算 はどう すれば 良いで しょう 力、。 


例えば、 8X5 の^^、  8 を 5 回た すと いう 
ことです から、 8+8+8+8+8=40 という ことに 
な ります。 Z  8  0 の 命令に は 乗算 命令が あ り ま 
せんので、 この 考え方 を もとにた し算 でかけ 算 
をし ます。 

例題て 考えて みましょう。 


3 X  4 を 計算す る プログラム を 作れ 


3X4 です か ら 、3+3+3+3 となります。 フロ 
一 チャート は 図 I のようになります。 3 を 4 回 
たせば 3X4 と 同じです から 4 回た しています。 
プロ グラムで は A  D  D 命令 を 4     吏う こ と にな 


3^tm^  ▼ 図1 


メ  \  mm  ^ 

 X 


w 一 


A         クソヌ , 


― i 


_i  


A  "寸 3 

"1 


、— 


B 


T 


—NO. ' 

(2 フラ^ > 

▼ 図 2 

•  A レジ；^  ク リア 

• こ レ^お 乜 "ノ卜 

A 十 BfeA@ ぐ リカ^す 
A し ジスお^ こリ ます 


ffi^--.- 1 し 一 7。 もつ *、,2®i ヒ 同 じ @#kr 丄? 1 
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gm  N/ 議 

JP    J  K 命令 

(J  K は 行き先 アド シス） 

この^ は、 ジャンプ^と 呼ばれます。 ち 
ようと B  ASIC(7)G0T0 命令と 同じです oG0T0 

の 次に 行き先と して 行 番号 を 書きました 力く、 マ 
シン 語で は 行き先の アドレス を 書きます。 この 
命令に は、 無条件で ジャンプ する ものと、 フラ 
グの 状態に よ り 条 #1 寸でジ ヤン プ する ものと あ 
ります。 前回に 説明した、 キャリー フラグで ジ 
ャ ン プす る 命令で は 、 次の と お り です。 

キャリー フラグが I のとき ジャンプ する 
J  P       C    ,   J  K 

キャリー フラグが 0 のとき ジャンプ する 
J  P       N  C，  J  K 

条ィ "の J  P 命令 はこの 他に、 Z  (ゼロ） フラ 
グゃ S  (サイン フラグ)、 P  (パリティ フラグ） 
の *t 態に より ジャンプ する 命令が あります。 B 
ASIC(7X  I  F~THEN  GOTOXXXX に 相 
当し ます。 この プログラム では、 JP  NZ と 
いう 命令 を 使って います。 NZ は ノン ゼロ フラ 
グ という 意味で、 ゼロ フラグが 立たなかったら 
ジャンプ せよ という 命令です。 この 命令の 前に 
DEC 命令が あります 力、 レジスタから I を 引 
いたと きの 結果が ゼロでないなら、 L1 へジャ 
ンプ します。 ゼロに なったら 次の アドレスへ 進 
みます。 ゼロ フラグと いうの は A  DD 命令、 D 
E C 命令な どの 演算 をした 結果 ゼロに なると、 
ゼロ フラグ を 立てます （フラグ レジスタの Z は 
I になります）。 

図 2 の フローチャート は、 図 3 のよう な ニー 
モニックの プログラムに なりました。 最後の R 
ET 命令 は プログラム 終了後 モニタに もどる た 
めの ものです。 マシン コードに アセンブルした 
ものが 図 4 です。 アセンブルの 方法 は、 ニー モ 
ニック に 対応す る コード を 順番に 当て る だけで 
すから、 もうお わかりに なると 思います。 二 こ 
力、' わからない 人 は 先月 号 を 読んで く ださい。 

J  P  N  Z^* に 相当す る マシン コー ドは C 
2 です。 こ の 後に ジ ヤン プ先 力、' 書かれて お り ま 
す 力く、  E806H 番地へ ジャンプす るの を、 上 2 桁 
と 下 を さかさま にして 書きます。 ですから 
E806H 番地へ ジャンプす るの は、 C2  0  6 
E 8 と 書きます。 マシン コード を メモリに 入力 


アト'" レス 


m 

E8IZHZI 

03 

E802 

04 

E804 

B 

E8©6 

E807 

し 1 

E808 

E8IZIB 

という こと を 確かめて ください。 

それで は、 図 2 の フローチャートから マシン 
語に してみ ましょう。 A=0 や B=3 は LD 命 
令 を 使います。 六+日は六りり絲です。 C  — 
I は DEC 齢、 C=#CKiJP、  NZ 命令 を 使 
います。 LD と ADD はすで に 説明し ましたの 
で、 り£(：とひ卩、 NZ について 説明し ます。 


デク リメ ン 


c (デク ゥ メント 


^は、 各 レジスタ を一 I 滅 らします。 

ですから、 DEC  A は A レジスタの 数値から 
I 引きます。 もう ひとつ、 DEC と^ t の 命令 
があります。 


くンズ乂: 


ICN (インタ) メント ) 命, 

この 命令 は、 各 レジスタに +  I たします。 D 
E  C 命令 や I  N  C 命令 は S  U  B や A  D  D# と 
違って、 A レジスタ を 使わなくても I を 引いた 
りたした りする ことができます。 


先月 まで、 は 8 ビッ トの 
演算 命令 を 使って、 8 
ビッ ト のた し算と キヤ 

リ 一 フラグ を 使った 16 
ビッ ト のた し算を 勉強 
しました。 今月 は ゼロ 

フラグ を 使って、 各種 
の プログラム を 作 つ て 

り ます。 もう I つ 図 2 の フローチャート を 見て く 
ださい。 この フローチャート も 3X4 を 計算す 
る こと がで き ます。 また A  D  D 命令 は I 回し カイ 吏 
つてい ません ので、 プロ グラム 力く 短く てす みます。 
数値 力、 ず わっても 同じ フローチャートで プ ログ 
ラムで きる ので 効率が 良くなります。 何回た し 
たかを チェックし、 回数 だけた し 冥す ると 
ループから 出て きます。 図 I と 2 が 同じ 意味 だ 


► 図 3、4 


図 2 の フローチャート を ニー モニッ 
ク になお します。 さらに それ を、 図 
4 で マシン コー ドに アセンブル。 


卜 S-  3  4  6 

一 0  0  0  0 

n 

シ E  >0  Ul s-  D  2  9 

7  3  0  0  8  0  c  C 
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ァ卜" レス +0  +1 +2  +3  +4  +5  +6  +7: SUM 
E800  3E  m  06  03  0E  04  80  I3D:CE 
E808  C2  06  E8  C9  m  00  00  00:69 

エディタ を 使って、 このように 入力して くださし 



Xfio 
ぽ 


^^力士 ニク一 


ルづ0 feim ま in ふめ (=S マイク o 秒 力め 、おす 北 

loo 75® ま J ^匕 はや ケに 0： リ きす。 

"10 俯つ x 106(e)^5(^  ^ 


図 5 の プログラム を G  0 コ マン ドで 実行した 結果。 
A レジスタに 03X04=0  C の 答えが 残って いる。 
Z フラグが I になって いる こと にも 注意./ 


▲ 図 7 


して 動かして みましょう。 図 5 が エディタ をィ吏 
つて メモリに 入力した ものです。 結果 は A レジ 
スタに 残ります から、 プログラム を 動かして A 
レジスタ を fillS してみ ます。 

まず、 G  0 コマンド を 実行す る 前に F  2 のキ 
一で アスキー にして ください。 それから F  10 で 
G  0 コ マン ドに 移る と レジスタ カ^ 表示され 
ますので、 E000H 番地よ り スタートして くださ 
い。 

図 6 の が 実行 し た 結果です。 3  X  4 はも 
ち ろん 12 です。 A レジスタに は 0  C と 表示され 
ています。 I6it 数表示され ています ので、 lOit 
数に なおす と 12 になり ます。 E803H 番地と E805 
H 番地の 数値 を 変えれば、 違う 数の かけ 算 がで 
きます から 試して ください。 

さて、 もう 一度 図 2 の フローチャート を 見て 
ください。 ^の 回数 だけた し算 をす るよう に、 
同じと ころ を 繰り返し まわして います。 このよ 
うにして いる プログラム を ループと 呼ん そ いま 
す。 この ループ を 応用した ものに タイマ一 が あ 
り、 マシン 語の ゲームで よく 使われて います。 
これ は C  P  U が I つの 命令 を 実行す るのに 数 マ 
イク 口  （10"6) 秒 かかる の を 利用して、 同じと 
ころ を 何度も まわる プログラムです。 例えば ル 
ープを ひとまわりす るのに 5 マイク 口 秒、 かかる 
とすれば、 その ループ を 100 万 回 まわる と 5 秒、 の 
タイマーになります （図 7 参照)。 


タイマー プログラム 


ループの 考え方が わかった と ころで プロ グラ 
厶を 作って みましょう。 ただし タイマーの プロ 
グラム だけ 作っても、 一定 時間な にも しないと 
いう だけの ことです から、 サウンド ポー 卜 を 利 


用して 音 を 出して みます。 
サウンド ポートから 音 を 出す に は、 この ポー 

卜に I と 0 の 信号 を に 与え ます。 図 8 をみ 
て く ださい。 一定の 時間 I も 出力し、 また 一定 
の 時間 0 を 出力し ます。 こうす る ことにより 一 
定の 周波数の 音 を 出す ことができます。 こ 二で 
一定の 時間 を 決める のが タイマーです。 大 ざつ 
ばな フローチャート を 図 9 に 示します。 サゥン 

ド ポー トを I にしたら タイ マーで 一定 時間 後に 
サウンド ポート を 0 にします。 また タイマーで 
一定 時間が たったら サゥン ド ポー ト を I に すれ 


—図 8  、け 


- - 1 


 o 
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一! §19 


ilf- い: OfefcS 


▼ 表 1 

アドレス 

ラベル 

動作 

0I35H 

CHGSND 

サゥン ド ポートの I ビッ ト を 変える 
會ェン ト リー パラメータ ： 

A レジスタ =0 なら、 ビット を オフ 
半 0 なら、 ビッ トを オン 
• リターン パラメータ ： なし 
暴 使用 レジスタ              ： AF 

▼ 表 2 

アドレス 

ラベル 

動作 

00B7H 

BREAKX 

CTRL— STOP キーが 押され たかを 調べる 
參ェン ト リー パラメータ ： なし 
拿 リターン パラメータ 

押されて いたら、 キャリー フラグが 立つ 
参 使用 レジスタ  ：AF 

■  ■  — ■ 

タイマーの フ o  ー+ ヤー ト 

 i  


>IE  l^St タ t 、ふ 


NO 


囡 10 


{) し ジス タ k  B し 5： ス々 に 故 ife 

し *巧. 


Bis57 晴 レ-フ。 ほ 

マト 化ャ <M い あお El  3vb!J?^. 
/^it^  "E.Xf)® ま ih リ科. 

JhT) 


ばよ いわけで すが、 もとに もどれば 同じ ことで 
すの て « 初 にも どり ます。 考え方 はこれ でよ い 
のです が、 ，ここ ままです と 同じ 動作 を 繰 り 返し、 
モニタに もどる ことができません。 そこで プロ 
グラムの 途中に モニタへ もどる プログラム を は 
さむ ことにしました。 

では、 図 9 の フローチャート を 順番に ブ ログ 
ラム ィ 匕して みましょう。 まず ポートに I を 出力 


します。 MSX に は BIOS と 呼ばれる サブ ルー チ 
ン があります。 この BIOS を 利用して ポートに 
出力し ます。 な 条件 を レジスタに 害き 込ん 
で 力、 ら B  1 0  S を 呼ぶ と 動かす こ と がで き ま す。 
音 を 出す ための B  1 0 S の 使い方 は 表 I のように 
なって います。 A レジスタ を 0 にして 呼べば、 
ポートに 0 が 出力され ます。 また 0 以^ 7) もの 
を 害いて 呼ぶ と、 I が 出力す るよう になって い 


ます。 ここ を 呼ぶ に は CALL  金を使います。 
CALL 命令 は B  AS  IC の CALL とまった く 同じ 
はたらき をし ます。 ここで はくわし い 説明 は 抜 
きにします 力、'、 BIOS を 呼ぶ に は CALL をィ 吏う 
という ことて， してく ださい。 この ルーチン 
は 0I35H 番地からで すので、 ニー モニック T (ま、 

CALL      0  13  5 
となります。 マシン コードに なおす と、 

CD    3  5   0  1 
です。 アドレス は 上 2 桁と 下 2^^颇 になり 
ます。 

次 は タイマ一 です。 図 10 は タイマー だけの フ 
ローチャー 卜です。 ループが 2 重に なって いま 
す。 内側の ループ は E レジスタに 設定され た 回 
数 まわります。 外側の ループ は D レジスタに 設 
定 された 回数 まわります。 この ループの 中 は、 
ループ を まわった 回数 を カウン 卜する だけで な 
にもして いません。 このように すると、 一定 回 
数 ループ を まわり その後 ループ か ら出 てきます。 
ループに 入って から 出て くるまでに 時間 を 消費 
します から、 タイマー として 使う ことができ ま 
す。 この ループ を まわる 回数 は D レジスタ X E 
レジスタと なります。 CPU の クロック を もと 
に、 タイマの 時間 を 計算す る ことができます。 

ス ト ッ プ キーの チ エック も B  I  0  S を 利用 し ま 
す。 エントリー アドレス は 00B7H 番地です。 ス 
トップ キー を 押す と キャリー フラグ 力、' 立ち、 モ 
ニタに もどります。 RET  C という 命令 は、 
キャリー フラ グが 立つ たと き だけ R  E  T 命令が 
はたらきます。 
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ト画 ョ 


丄 

H  A  =  oi 


CALL  CH6SN0 


ト タイマー 


call  cwosm 

 1  


rtf 一  お 力 


タイマー 


これらの こと を もとに 考えた の 力、 図 II のフ 

ローチャー 卜です。 図 12 は プログラムに なおし 
たもので す。 図 13 と 同じになる よう エディタで 
マシン コード を 入力して ください。 この プロ グ 
ラムの スター ドア ドレス は E800H 番地です から、 
G  0 コ マン ドで プログラム を 動かして ください。 
ブーと いう 音が 出て くる はずです。 いかがで し 
ようか？ 

こ の 音色 は タ ィ マーの 長さ を 変え る ことによ 
り変ィ 匕し ます。 D レジスタと E レジスタの 言 £t 値 
を 変える と、 タイマーの 長さ 力、 ず わります から 
試して みて ください。 D レジスタ を 変える と 変 
ィ匕が 大きい ので 実験し にくいで すから、 E レジ 
スタの 数値の み 変更して ください。 アドレス は 
E809H 番地と E8IAH 番地です （図 14 参照）。 大き 
くす ると 低い 音、 小さく すると 高い 音に なり ま 
す。 


LED を 点めつ してみ ょラ 


音 を 出す プログラム をち よいと 変える だけで、 

L E D を 点めつ する ことができます。 表 3 をみ 
てくだ さい。 この BIOS は CAPS キーの L  E  D 
を コントロール します。 図 ほの ように プロ グラ 
厶を 変更して ください。 タイマーの 長さ は LE 
D の 点めつ がわ かる よ う に 変更 してあります。 
スタート アドレス は E800H 番地です。 タイマー 
の 長さ を 変更す ると 点めつ 周期 力 変わり ます か 
ら、 いろいろ 言 式して みて ください。 


▼ 表 3 


アドレス 

ラベル 

動作 

0I32H 

CHGCAP 

CAPS ラ ン プの 状態 を 変える 
秦ェン ト リー パラメ 一夕 ： 

A レジスタ =0 なら、 ランプ をつ け 
半 0 なら、 ランプ を 消す 
• リターン パラメータ ： なし 
• 使用 レジスタ  ：AF 

CTRL-ST(?Pfe 
^し 力、^ XV； す^ 
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タイマー を 使って、 サウンド ポートに 音 
を 出力す る プログラム。 本文で は 説明が 

ありま せんが、 D  I は 割込み 禁止です。 
マシン コード は F  3 になります。 


し 0 


し 1 

し 2 


し 3 
し 4 


ニー モニ 'リク 
DI 
し D 

CA しし 
し D 
し D 
DEC 
JP 
DEC 
JP 
し D 

CA しし 
し D 
し D 
DEC 
JP 
DEC 
JP 

CA しし 
RET 
JP 


A  ,  00 
CHBSND 
D  ，  02 
E    ,  50 


NZ  , 
D 

NZ  , 


し 2 


し 1 

A  ，  (211 
CHGSND 
D  ,  02 
E    ,  50 

NZ  , し 4 
D 

NZ, し 3 
BREAK X 
C 

し 0 


ァ卜" レス 

Earn 

E8IZI1 
E803 
E806 
EB08 
E80A 
E8IZIB 
E80E 
E80F 
E812 
E814 
E817 
E819 
E81B 
E81C 
E81F 
E820 
E823 
E826 
E817 



F3 

3E  i 
CD 
16 
IE 
ID 
C2 
15 
C2 
3E 
CD 
16 
IE 
ID 
C2 
15 
C2 
CD 
D8 
C3 


35 
5«Zi 


(Zil 


IZIA  E8 


IZI8 
«Zil 
35 
02 
50 


E8 


01 


IB  E8 


19 
B7 


E8 


一圓 


エディ 夕で プログラム を 入力して く 

ださい。 E800H から スタート すると、 
サゥン ド ポートから 音が 出ます。 


、tJ 

+2 

+3 

+  4 

+5 

+6 

+フ =SU 

F3 

3E 

m 

CD 

35 

»1 

16 

IZ»2:34 

E808 

IE 

50 

ID 

C2 

«Z)A 

E8 

15 

C2:iZi6 

E81« 

138 

E8 

3E 

iZil 

CD 

35 

Cil 
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E818 

iZ«2 

IE 

50 

ID 

C2 

IB 

E8 

15:67 

E820 

C2 

19 

E8 

CD 

B7 

00 

D8 

C3:EA 

E828 

01 

E8 

m 

00 

m 

0IZ1 

m 

1210  :F9 

' A 


E  809  H 番地と E8I  A  H 番地の 値 を、 
00~F  F の 間で 変更す ると、 音色 
が 変化し ます。 


ァに 1' ス +0 

+1 

+2 

+3 

+4 

+5 

+6 

+7:SUM 

F3 

3E 

m 

CD 

35 

01 

16 

02:34 

E808 

IE 

20 

ID 

C2 

IZIA 

E8 

15 

C2:D6 

E8HZI 

IZJ8 

E8 

3E 

01 

CD 

35 

01 

16:40 

E818 

02 

IE 

Id 

ID 

C2 

IB 

E8 

15:27 

E82CI 

C2 

19 

E8 

CD 

B フ 

00 

D8  C3:EA 

E828 

01 

E8 

00 

m 

JZiiZi 

00 

00 

00:F9 

► (^11 C アドレス +0  +i 

凶 I  v-l         E8O0  F3  3E 

D を 点めつ させる プログラム。 図 E808  IE  FF 

13 の プログラムと 比較して、 どこ を 変 OB  E8 

更 したの か 調べて みて ください。 E818  FF 1E 
E800H 番地から スタート すると、 C  AE82®  C2 19 

PS キ-の LED が 点めつ します。 E82801E8 


+2  +3  +4  +5 
m  CD  32  01 
ID  C2  CIA  E8 
3E  01 CD  32 
FF  ID  C2 IB 
E8  CD  B7  0® 
00  m  ®0  00 



+6  +7:  SUM 
16  FF:2E 
15  C2:B5 
01 16:3D 
E8 15:13 
D8  C3:EA 
00  e»Zi:F9 



今回 は ループ を 使った プロ グラム を 作って み 
ま した。 力、 け算 はかけ る 数 だけた せば よいので 
すが、 大きな 数 を かける ときには プログラムが 
長くな り 効率 力 《悪くな ります。 そこで 同じと こ 
ろ をぐ るぐ る まわる ループ をつ くると、 I 個の 

A  を 何回で も 使う ことができます。 ル 


命令です。 DEC 命令で ゼロに なると Z フラグ 
力 < 立ち、 ループから 次の プログラムへ 進みます。 
J  P  NZ 命令 は、 Z フラグ を チェックし 行き 
先 を^して います。 力、 け算は これらの こと を 
利用して、 I つの A D D 命令 を 何度も 使って い 
ます。 この ループ を 応用した ものが タイマーで 
す。 タイマーの はたらき 力、' わかる ように、 音 や 
L  E  D を 点めつ してみ ました。 BIOS について 
は 今後 説明し ます 力 八 CALL^ て评び 出す 
こと！?^ 用で きます。 


ープを 何回 まわつ たかを 数えて いるの が D  E C 

▼  S ビッ 卜囊算 命令 コード 表 ▼ 


前回から 8 ビッ 卜 演算 命令に ついて 説明して 
き ま した。 まだ ~HKi: 説明ではなかったです 力、'、 
どのよ う な 手順で プロ グラム を 作る のか を わか 
つていた だければ 0K です。 

演算 命令の 表 を 載せ ま したので、 各 命令の 二 
一 モニックと 動作 を 確認して ください。 

次回 は 16 ビッ トロー  ド 命令に ついて ふれて い 
きます。 

★ 本 記事に ついて ご 質問、 ご 希望が ありました 
ら、 編集部まで お寄せく ださい。 


ニー モニック 


動 作 


| マシン | 命令 | 
I コ-ド I 長 I 


フラグ 

SZ-H-%NCY 


ニー モニック 


動 作 


フラグ 表記 •= 影響 受けない 0= リセット 1= セット 一 = 不定 I = 演算 結果に 従った 影響 を 受ける 
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A— A+B 
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1 

A— A+C 
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1 
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1 
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1 
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1 

A— A+(HL) 

86 
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A— A+A+CY 
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A— A+B+CY 
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1 

A— A+C+CY 
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A— A+1 
B— B+1 
C-C+1 
D-D+1 
E— E+1 
H— H  +1 
し— し +1 
(HL)-(HL)  +  1 

A-A-1 
B— B — 1 
C-C-1 
D— D 二 1 
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作 


,士 


デジタル 回路 を 製作 していて、 思い 通 りに 動作 し て く れな 
いなどの トラブル を 経験した 人 は 多いで しょう。 そこで、 今 
月 は デジタル 回路の 強力な 助っ人、 ロジック チ ヱ ッ カー を 製 
作し ます。 これが あれば、 ハン ダ 付け や I  C の 不良な ど、 比 

較的 簡単に 調べ る ことができます。 しかし ロジック チェッカー 

だけ は、 ノー  トラブルで 作らなくて は …… o 


今まで、 デジタル クラフトで はいくつ かの M 
S  X の 回路 を 製作して きました。 これら は 
本体の 機能 を 拡張する ための よ う な ものば かり 
でした が、 そういう 意味で 言えば 今回 はちよ つ 
と 違う もの を 製作す る ことになります。 回路 を 
製作す るた めの 補助 装置、 つまり 一種の 測定器 
を 作ります。 

測定器 と言うと、 まず 皆さん は 何 を 思い浮か 

ベる でしよう 力、。 m 計、 電 stt など、 «m に 
関する 測定器 は 数 あれ ど、 なんと 言っても テス 
ター を 思い浮かべる のではないでしょう 力、。 テ 

スターが I 合 あれば、 m 計、 電'; Si 十 はおろ か、 
キ氏抗 値の 測定な どもで き るので す。 
しかし、 この テスター というの も 市販品 は 結 

構な お 値段が します。 まあ、 トランジスタ や 0 

P アンプな ど を 用いた アナ 口 グ 回路に は 必要 力、 

もしれ ません 力 《、 H レベルと L レベルと いう 2 
つの 状態し かない デジタル 回路 を 作る # に は 
猫に 小判 (？) といった ところでしょう。 
まあ そんな わけで、 MSX のた めの 簡単な 口 


ジッ クチ エッカー を 作る ことにしました。 しか 
し、 この 期に 及んで そんな 簡単な もの を 作るな 
んて 厳しい 読者の 皆さんに 怒られる ぞと編 
に 半ば 脅かされて、 ちょっと 工夫して 変わった 
ものに ィ ±3： てて います。 

まず、 H レベル、 L レベルの 他に パルス 枕 態 
も 検出で きる ようにし ました。 それば かりじ や 
ありません。 L E D でなん と 字体 もどき の もの 
を 表示 （H レベルの とき は H、  L レベルの とき 
はし、 ノ、 リ レス 状態のと き は P) する ようにし ま 
した。 

また、 毎度の ことながら MS  X 本体から ジョ 
ィ スティック ポート を 利用 し て 電源 を 調達 し て 
いるので、 ついでに 各 状態 も 読み込める ように 
しました。 おかげて ィ吏用 部品のう ち、 I  C は T 
T  L を 3 ィ固、 抵抗器 は 8 本と いうよう に、 今 ま 
でで 一 # ^な 回路に なって しまいました。 い 
つ も どお り 科^ ネぉ土 か ら キット の 販売 も 行わ 
れ るので、 これ を 利用す ると 部品 集め 力く 楽に な 
るでしょう。 


ぎ:: 

陽 ^\r^p 

MM  ) ロジック チェッカー 

ノの 構成 

図 I は ロジック チェッカ 一の 全 回路図です。 

回路 を 構成す る 部品で 主要な もの は、 T  T しが 
3 ィ 固と、 アノード コモン 型の 7 セグメント LE 
D 力く  I 個。 その他 は、 LED の 電流 制 PIffl 抵抗 
や プッシュ ス イツ チな どの 部品で、 部品 点数 は 
やや 多め です。 

さて、 実際 は どのよう にして 回路 は 動作して 
いるので しょう 力、。 錄 を 見る だけで は、 すぐ 
にわからない と 思う ので、 順 を 追って 説明す る 
ことにして みましょう。 

回路 は 入力 部分と、 入力の 各 状態 （H  •  L レ 
ベルと パルス） を 検出す る 部分、 そして 7 セグ 
メント LED に、 これらの 枕 態 を 文字と して 表 
すため のデコ 一 ダ 部分と に 分け られ ます。 

入力に は 74LS04 中の イン ノ、 '一夕 I 個 力く 鎌 さ 
れ ています。 そして、 この イン バー 夕に は 更に 
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図 2 入力 回路の 動作 (H 上 レベル 検出) 

入力 


テス 卜 端子 入力 

o- 


A (し レベル 検出 出力） 

B(H レベル 椟出 出力） 


入力の 

状 想 

出力 A 
の 状態 

出力 B 
の 状態 

L 

H 

L 

H 

L 

H 

入力 


出力 


この 記号 は NOT ゲ 
一 卜で 入力の 状態 を 
反転して 出力し ます 


入力が L のとき A が 
H に、 入力が H のと 
き B が H になります。 
言い換え ると、 A が 
H のとき 入力 はし レ 
ベル、 B が H のとき 
入力 は H レベルに な 
つてい る わけです。 
もちろん A  B 両方が 
同じ 状態に なること 
はあり ません。 


もう 2 つ イン バー タカ、' 直列に つな 力 《れ ています。 
すると、 前 2 段の イン バー タの 出力 は、 入力が 
H レベルに なった とき に H レベルに なり ます。 
この 後に もう I つ イン バー タカく^ されて いる 
ので、 つまり、 3 段 目の イン バー 夕の 出力 は、 
入力が L レベルに なった ときに H レベルになる 
こと はお わかりでしょう （図 2 を 参照)。 

これらの 出力 を H レベル 検出 出力、 L レベル 
検出 出力と 名付けて おります。 

さて、 H レベルと L レベル はこの ようにいた 

つて 簡単に 検出す る ことができ ま した 力、'、 r^m 

は パルスの 検出です。 このため、 今回 は D~FF の 
74LS74 を 使いました。 この 部分 力 、' 最も 回路 中で 
， しにくい ところでしょう。 詳しく 解説して 
みましょう。 


(•"1D-FF の 動作と 

パルス 検出 

D-FF (ディ一' フリップフロップ) に は、 D 入 
力と C  K 入力の 2 つの 入力が あります。 これ は、 
どのよ う な 動作 をす ざので し よ う 。 D-FF は D 
入力の 状態 （H レベル か L レベル） を CK 入力 
の 立ち上がり （つまり、 L レベルから H レベル 
になる 瞬間） のとき に 読み込み、 Q 出力に 出力 
します。 つま り C  K 入力 カ变ィ 匕し なければ、 D 
入力が どのよ う に変ィ 匕しても 出力に 影響 を 与え 
ません。 ですから、 {^ なと きに C  K 入力 を H 
にして やれば、 そのと きの 扰態が 出力で きる の 
です。 


ここまで 説明 すれば、 この D-FF お 吏い、 どの 
ようにして パルス を 検出す るか は、 ひょっとし 
てもう わかった 人が いるか もしれ ません。 でも、 
わからない 人 も 多数い ると 思う ので、 もうち よ 
つと 説明して みましょう。 ノ、 。ルスと は、 し レべ 
ル、 H レベルの 状態が 交互に 表れる 状態です か 
ら、 一度で も そのよう に 入力信号が なれば 良い 
ので、 その 状態 を 検出 すれば いいのです。 二の 
先の 話 は D-FF は 2 つと も リセット （つまり、 Q 
出力 をし レベルに している） した^! 九 態として 進 
めて いきます。 この 部分の 回路 は、 図 3 のとお 
りです。 

I 段 目の D-FF は、 D 入力が H レベルに 固定 さ 
れ ている ので、 CK 入力の 立ち上がり （L 砷 H) 
で Q 出力 を H レベルに します。 2 段 目の D-FF 
の D 入力 は I 段 目の D-FF の Q 出力に 観され て 
いるので、 その 状態で、 C  K 入力 （ I 段 目の C 
K 入力と 違い、 イン バー タカく  I 段 入って いる） 
が H レベルから L レベルに 変ィ 匕す ると 初めて Q 
出力が H レベルになる のです。 

こういった 具合に して、 パルスの 状態 も 検出 
できる ことが わかって もらえた と 思います が、 
ノ 、。ルスが 出て いると きで も、 H レベル 検出 出力 
と L レベル 検出 出力に 影響が 出る ので、 パルス 
検出 出力が H レベルのと ぎ は、 両方と も 糸 挑に 
出力が H レベルに ならない ように、 スィッチ 的 
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二の 記号 は AND ゲー ト です。 
2 つの 入力が どちらも H レ 
ベルのと きのみ、 出力が H 
レベルになります e それ 以 
外で は、 出力 は 常に L のま 


まです。 


変化の 週 程 


、 


各 F  F  (フリップフロップ) の C  L  R 端子 は 通常 
H レベルで すが、 スィッチ を ON にす ると L レ 
ベルになります。 二のと き 各 F  F の Q 出力 はし、 
Q 出力が H になります。 
ノ、' ルス 信号 は H、 し 各 レベルの くり 返しです。 
ここで CLR 端子が L から H に 戻った 直後 （スィ 
ツチ を OFF に 戻した とき）、 入力が H からしに 
変^: すると F  F 1 の Q 出力が H になります。 二 
れに 続いて H から L に 入力 力く 変ィ 匕す ると、 FF 
2 の Q 出力 （パルス 検出 出力） も H になり ます。 
つまり 入力信号 力し L  —  H と 変化 すれば、 これ 
を パルス 信号と みなす わけです。 なお Q の 変ィ匕 
は、 C  K 入力が しから H に 変化した とき、 D 入 
力の 状態 （H、  L) が Q に 出力され ます。 


パルス 1 言 号 を 検出す ると、 に B 
の 信号 は 不要になります。 このた 
め、 ノ、 'ルス 信号が 検出され たと き 
に A、  B 各 信号 を 切って しまう の 
が この 回路です。 AND ゲート は 
2 つの 入力が 両方 H のとき 出力 
が H になり ますが、 C  T  L を L 
にす ると この 状態に なり 得ず、' 
A、  B は L レベルの ま まに なり 
ます。 また C  T  L 力 《H のと は、 
例えば A が H になる と 2 つの 入 
力 は 両方 H となり 出力が H にな 
り ます。 B 入力 も 同様です。 つ 
まり、 C  T  L が H のとき 出力に 
は 入力と 同じ ものが 現れ、 C  T 
L が L のとき は 出力が しの まま 
になり ます。 


に AND ゲート を 使って います （図 4 を 参照し 
てくだ さい)。 

各 状態の と き に それぞれ どれ かに 対応 したし 
E  D 力 《 光る だけ だ つたら もうこ れでほ と ん ど完 
成です。 しかし、 7 セグメント LED て 字体 を 
作らなければ いけない ので、 デコーダ 回路 を 作 
ります。 


( m  ) 7 セグメント LED 

\3 ノの デコーダ 回路 

7 セグメント LED は、 日の 字 型に の L 
ED 力、' 並べられて いるものです。 もし、 その ま 
ま L  E  D の 端子 を 外部へ 出す と、 14 本 （実際 は. 
ドット も あるので 16 本） もの 端子が 必要に なり 
ます。 ですから、 LED の アノード 側、 もしく 
は カソー ド側 を 共通に し て 端^ を 減 らして い 
ます。 アノード 側 を 共通 端子に した もの はァノ 
ード コモン タイプ、 力 ソード 側 を 共通に した も 
の は 力 ソード コモン タイプと 呼びます。 

T T L 回路 用に は、 主に I  C の電 特性の 
ために アノード コモン タイプ を 用います。 今回 


使う もの も アノード コモン タイプです。 もし、 
本文 中て ィ吏用 している TLR-3I31U^ を 使用す る 
^^は、 購入の 際に 充分に 気を付ける ようにし 
てくだ さい。 

さて、 実際に 表示す る # は LED の 光り 方 
の 夫 £則 性に 目 をつ ける わけです。 図 5 と 図 6 に 
表と L  E  D の 各 セグメ ン ト名を 定義して おき ま 
す。 

この 図表から わかる とおり、 e と f は 常に 点 
燈 しています。 その他の セグメント は、 a はパ 
ルス *t 態の と き のみ 点燈、 b と g は L レベルの 
ときの み 消燈、 c は H レベルのと きのみ^、 
d はし レベルのと きのみ 点 J 登す る こ と にな り ま 
す。 この ことより、 7 セグメント LED のデコ 
，ダ 回路 は、 図 7 のとお りに なりました。 
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を点燈 させる ために は、 電流 を 流す 必要 

ます。 各 ゲートの 出力が H のとき は、 し 
D の 両端に 電位差 は ほとんど 生じません。 従 
つて 電流が 流れず、 LED も点燈 しません。 一 
方 出力が L になる と、 +5V(H) 側から 出力 端 
子に 向かって 電流が 流れます。 これで LED が 
点燈 する わけです。 
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f は 常に 点燈、 a は" P" のとき のみ 点燈、 
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図 6 の 各 表示 状態 を A 、 
B、  C の 信号に よ りデ 
コードす る 回路です。 
3 本の 入力で 7 つの L 
E  D  (実際に は 5 つ） を 
コント ロールして いま 
す。 また、 図 5 では 害 
き ませんで した 力く、 ゲ 
― ト I  C の 出力と L  E 
D の 間にある 抵抗器 は、 
電流 を 制限す るた めの 
ものです。 普通の ゲ一 
卜 I  C の 出力に 流し込 
める 電流 は 8mA 程度な 
ので、 これ 以下の 値に 
抑える ように 抵抗 値 を 
選びます。 e  f と 他の 
セグメントの 抵抗 値が 
違う の は、 ゲート 出力 
と G  N  D 間に 抵抗が あ 
るた めです。 


一 


試作した ロジック チェッカー。 キッ 
では ちゃんと パターン を 起こ した 
基板が 付く ので、 安心して ください: 
部品の 実装 位置 もキッ 卜に 付ける 予 
定 です。 実力の ある 人 は、 こんな も 
の を 見なくても 大丈夫 かな？ 


製作の 注意点 


実際に この 回路 を 作っても らう こと について 
の'; あ 意 , の 大部分 は、 今 まて 啊度も 述べられ 

ている ことと 同じです。 部品の ピン IEK は、 図 
8 の 通りです。 また 表 l に 今回 使用す る 部品 を 
挙げてお きました。 

今回 は ジ ャ ンノ 《一線の 15 線が あ り ます 力、 ら、 
これ を 忘れない ように S5 線して ください。 一番 
最初に ジ ャ ンノ 、° 一線 を 配線ず る と 、 忘れな く て 


いいでしょう。 また、 IC や LED の 方向に も 
気を付けて ください。 180 度 ずれて してし 
まう ことが よくあります。 

部品 を 全部 自分で 集めて 作る 人 は、 I C のピ 
ンの 配線 や 7 セグメント L  E  D の 線 を 間違え 
ないように してく ださい。 また、 あとから 修正 
できる ように 15 線に 余裕 を 持たせて おく と 良い 
でしよう。 あとで、 配線し 直す ことがあっても 
楽に できます。 

ハング 付け は、 いつも 通り すばやく やります。 
I  C の ビンに 長い間 ハン ダ ごて を 当てて いると、 
I  C の 性能が 劣ィ匕 したり、 まったく 動かな く な 
る^が あります。 また、 プリン 卜 の ラン 
ド （鋼箔 部分） が はがれて しまう ことが ありま 
す。 ハン ダ付 けがう まくい かなくても、 すぐに 
直す の はやめて、 部品が 冷えてから やり直す よ 
うにす ると^ ir です。 外から 見て しっかり 付い 
ていても、 実際に はノ  、 ン ダ 付けが で きていない 


こと もあります。 軽く リード 線 を 引っ張つ てみ 
て、 取れない かどう 力、 確かめて おきましょう。 

表 1 使用す る 部品 一覧表 


種類 

部品 型 名 

個数 

IC 

サ oo サ 
CO  CD  CD 
マサ マ 

1 
1 

"1 

抵抗 

470Q (黄 紫 茶） 
5 憤 緑茶 茶） 
(茶 黒 赤） 

4 
2 
1 

コンデンサ 

47//F16V 

1 

7 セ グメン 
SLED 

T し R-313 

1 

プッシュ 
スィッチ 

押した とき 〇N にな 
るち の 

1 

コネクタ 

AMP9 ビン 

1 

その他 

テス 卜 端子 ビン 
フリン 卜 基板 
配線 材料 (ビニール 
線な ど） 

1 
1 

若干 

fm ) 完成 後の テス 卜 

方法 

さて、 回路の 組み立て も 無事に 終わり、 いよ 
いよ 動作 チェックです。 これで 動かなければ、 

@5 線に ミスが あったり、 部品が 正常で ない こと 
になります。 運 を 天に ま 力せ て （？ ）、 いざ 動作 
テスト をし ましょう Q 

まず、 おもむろに MS  X 本体の ジョイ ス ティ 
ック ポートの 2 に コネクター を 皿します。 こ 
のとき、 テス 卜 端子 は どこに もつな がないで お 
いてく ださい。 そして、 MSX の 電源 スィッチ 
を 入れます。 こ 二で、 LED は Sfe^bt つてい る 


ac 
fc 
ec 
dc 
COMc 


n^  Ft 極性が あるので 

3y 同じ もの 注意し ます。 通常 
^Hr.f       マイナス 側の み 
Daot-n 表示が あります。 
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電解 コンデンサ 
今回 は 使いません 


今回 使用す る I  C と 7 セク 
メント し E  D の ピン 接続で 
す。 すべて、 上から 見た 場 
合の ものです から、 まちが 
えない ように。 I  C の ビン 
番号 は、 1 番 ピンから 反 時 
計 回り に 1 ~  7  、  8  ~14 と 
付けられ ています。 7 セグ 
メント L  E  D の ビン は、 実 
際に は 表示 部の 真下に あり 
上から は 見えません。 


― 


はずです。 もし 光って いなければ、 コネクター 
の 配線 力 SI う、 LED の タイプ 力 SI う （自分で 

部品 を 集めた 場合)、 線 力、' おかし いのいず n*、 
の 可肯き 性が あるので、 すぐに 電源を切って、 も 
う 一度? iSIS してく ださい。 
ここで、 光った 人 はおめ でとう ございます、 

というの はま だ 早くて、 H か P の 文字に LED 
力く 光って いなければ いけません。 もし、 変な 文 
字に なって いたりしたら、 明らかに 配線 ミスで 
す。 ジ ャ ンノ 、。一線の 接続 や L  E  D の ピンが ちゃ 
んと ハング 付けされ ている かな ど を 重点 的 に 調 
ベて ください。 

さて、 ここまで 0K だった 人 は、 テスト 端子 


を 基板 JL の G  N  D ライン （I  C の 7 番 ピン 力 も 
力、 り 易い） につな ぎ、 プッシュ ポタン を 押して 
ください。 すると、 LED の 表示 は L になる は 
ずです。 次に、 テス 卜 端子 を * ^の +5  V 電 
源 ラインに 接続して、 プッシュ ポタン を 押して 
く ださ い。 H の 表示が 出れば 0  K です。 こ う な 
らな 力、 つたら、 やはり 配線 ミスの 疑い 力、 '濃厚で 
す。 パルスの チェック は、 いままでに テスト 端 
子 をつ けたり 外したり している 途中に P の 表示 
が 出た ようで したら 大丈夫です。 

ここまでで、 すべてよ かったら 回路 は ほぼ 大 
お と 思って *S« です。 あと は、 MS  X 本体で 
その 各扰態 力、' 読み込めれば 錢 です。 


J 


テス 卜 フロ グラム 


MS  X の ジョイスティック ポー 卜 を 利用して 
この ロジック チェッカーの 出力 を 読み込め るよ 

うに 製作した ので、 この テスト もして みま n 


■■■■■■■■ 

テスト プログラム は リスト I のとお りです。 

RUN させて、 ■ に 表示す る 文字と L  E  D の 
文字が 同じなら ばいい のです。 要するに、 ST 
I  C  K 関数で 枕 態 を 読み込んで、 0 の 時 は パル 
ス 状態、 I のとき は L レベル 扰態、 5 のとき は 
H レベル 状態 を 表す わけです。 
目で 見て 楽しい ように、 簡単な プログラム を 

リスト 2 に 紹介して おきます。 ともかく、 打ち 
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込ん！？ I 式して ください。 

これらの プログラム を 動かす とき は、 ジョイ 
スティック ポー 卜 2 に赚 してく ださい。 デジ 
タルク ラフトで 製作した 回路 は、 通常 ポート I 
につな がれます ので。 


実際の 使い方 


ロジック チェ ッカ 一は テスタ 一な どと 同じで、 

製 f^i 中の 回路が おかしい 場合に 利用し ます。 
チェック する 際 は、 まず 調べる 回路 をよ く 見 
て、 チェック する ィ iB の 論理 ：| ^態 （H か l 力、） 
を 知らなくて はいけ ません。 また、 入力 を 変ィ匕 
させる と、 その 部分が どう 変化す るか も 調べて 
おく' きがあります。 そして、 テスト^1 を 回 
路 にあて る 場合 は、 しっかりと ^ してく ださ 
い。 

縣が I  c に 観され ている かどう かな ど は、 
プリ ン ト 基板の 部品 面から テス ト 端子 を 当てて 
みます。 ハン ダ付 けがう ま く いっていなければ 

ハン タ面は H なのに、 部品 面の ピン はしの まま 
という ことがあります。 また、 あ 線 を まちがえ 
ていたら L になったり P になった りする わけで 
す。 同じように、 信号の 入力 端子 や 出力端子に 
触れて みて、 その 状態 力、' 回路図 通りに なって い 
るか チェ ック すれば、 配線 力、' 正しい かわかり ま 
す。 一番 困る のが、 2 台!^ Lh の デジタル «tl を 
接続して どちら 力 藩 し 、の 力 やか ら な し 、きです。 
この場合、 両方 カ^^され る 信号 線の 扰態 を、 
まず この ロジック チェッカーで 調べて みます。 
必ず どちら 力、 の 信号 出力に 異常が あり ますから、 
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10  CIS 

. v     20  LOCATE  10,18 

i>     30  A=STICK<2) 

40  IF  A=5  THEN  P*="H" 
50  IF  A=l THEN  P*=" し" 
60  IF  A=0  THEN  P»="PM 
70  PRINT  P* 
80  GOTO  2® 
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320 
330 
340 
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360 


'programed  by  T .SEKI 
SCREEN  2,3 
し INE (50, 50〉 一 （50 ，150) 

し読ー（50,50) 
し INE( 10 ,100) - （50 ,100) 
CIRC し E( 125， 100) ,4 
し INE< 129, 100) - （150 ,100) 
OPEN  Mgrp:M  FOR  OUTPUT  AS  #1 
PRESET (10, 10) 

PRINT  #1 ,"MSX  LOGIC  CHECKER" 
FOR  I-O  TO 13 
M1*=M1*+CHR*  <&H10) 
M2*=M2*+CHR*<&H8) 
NEXT 

SPR I TE$ ( 0 ) =CHR* (&H1F)+M1 *+CHR* ( &HF0 〉  +CHR 多 ( &HF8 ) +M2*+CHR* < &HF ) 
SPR I TE$ ( 1 ) =CHR* ( &HFC5 ) +M 1 *+CHR* (&H1F) +CHR* < &HF ) +M2*+CHR* (&HF8 ) 
X=180sY=75 
し V-STICK<2) 

PUT  SPRITE0, (X,Y) ,0:PUT  SPRITE1 , ( X ， Y ) ，0 
IF し V-5  THEN  PUT  SPRITES  ,( X  , Y )  ,B:G0T0  27<ZI 


IF し V=l THEN  PUT  SPRITE1 , < 


PUT  SPRITE® , (X ,Y) ,B:G0SUB  360 
PUT  SPRITE®, (X,Y) ,0:G0SUB  360 
PUT  SPRITE1 , (X,Y> ,8:G0SUB  360 
PUT  SPRITE1 , (X ,Y) ,0:GOSUB  360 
GOTO  270 

FOR  I=0  TO  70:NEXT:RETURN 


,8:G0T0  270 


その 出力 部分から 入力に 向かって 調べれば、 お 
かしい 場所が わかります。 なお、 この ロジック 
チェ ッカ 一は、 測定 範囲 力お 0  V 〜 5  V となつ 
ています。 これ レ: iJb の や、 &MJ±  (十一の 
方向 力 逆の もの） を テスト 端子に 加える と 壊れ 

る ことがあります。 '； i 意して ください。 MSX 
の 内部に は、 +I2V や 一 I2V の 電源が あります 
力、 ら、 むやみに テスト 端子 を 当てる の は 禁物で 

す。 


今回 は、 今までの ものと 違って、 測定器 的 要 
素 を 持った もの を 製作し ました。 こんな もので 
も あるの とないの では 大 違いで、 これから 先の 
ハー ドゥエ ァ 工作の 助けに な つて くれる ことで 
しょう。 もっとも、 こんな ものに お世^ & になら 
ずに すんだ 方が、 よほどい いわけで すが …… 。 


隱 

デジ タルク ラフ 卜て 使用す る 部品 を 記事 ごと 
に まとめた パーツ キッ トを、 ㈱^^^^ 射 土の 協 
力て^! 信販 売して います。 I 月 号と 2 月 号の キ 
ット のお 知らせ 力 S1 れ ています が、 もう 少しお 
待ちく ださい。 なお、 この 号カ竭 売され る ころ 
に はでき 上がって いる 予定な ので、 同社に 問い 
合わせて いた だいて も 結構です。 

また、 10 月 号、 II 月 号て 製作した 回路の キッ 

トも、 まだまだ 入手で きます。 キッ 卜 は、 主要 
パーツの 他に、 回路 パターン を 起こした プリン 

ト 籠も 含まれて います。 ハング ごてと ハン ダ 
が あれば、 簡単に できて しまいます （10*  II 月 


号 分 は 記事の コピー ィ寸 き）。 その他、 
手の しにくい A  MP  9 ビン コネクタ C 
も 行って います。 詳しく は、 同社に 問い 
てくだ さい。 

申し込みの 際 は、 に激斗 を そえて、 必ず 
^害留 力 ^便 振替て してく ださい。 この 
とき、 キッ 卜の 名前 (記^)、 送り先の 胃、 

氏名、 電 i§# 号 を 書いた 紙片 を 忘れない ように 
してく ださいね。 郵便振^ 7>ぉ は、 通 m^is に 
これら を 記入して ください。 なお、 入金 カ^ m 
できる と、 入金 案内書 を^ (寸 しています。 
•84 年 I  o 月 号1 "アンテナ 切 り 替え 器』 
テレビの アンテナと MS  x をソフ 卜て 化 刀り 替 
え。 プログラムの セーブ 中 は テレビに 切り 替 

えて …… o 

<m  ：  2, 500 円 （， 250 円） 
•84 年 II 月 号1 "ジョイスティック インター フェイ 
ス j 


Apple 用の アナログ ジョイ ス ティ ックを M  S  X 
て 使お う 。 操作 感はノ  くッ グン。 

im  ：  2,000 円 （激斗 250 円） 
•85 年 I 月 号 『センサ ュニッ ト j 

！^ミ乂にセンサを^^  MSX を 廉価な ホー 
厶 セキュリティ 'システムに。 そ (7> 他 にも 用 
途 はたく さん。 

攀 85 年 2 月 号 『ロジック チェッカー j 
今月 号です。 本文 を^で くださいね。 
»§: 未定 

あて 先 ： 東京都 千代 田 区 神 田 錦 町 2  一  5 

㈱科^^ 土 MS  X 係 

〒I0I     O03—29I  — 727I 
振替 口座 番号 ： 東京 8  —  I00I83 
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REVIEW 


I ジ ヤン • ミッシェル ，ジ ヤール 
ポリ ドール 28MM0413 

2) 実にお 久しぶりの ジ ヤン • ミツ シェ 
ル • ジ ヤール 様、 ご 登場〃 
☆ 映画 「アラビアの ロレンス」 の 音楽 
で 有名な モーリス • ジ ヤールの 息子。 
映画 「愛の 嵐」 の ヒロイン 役シ ヤー 口 
ッ 卜 • ランプリングの ダン ナ様、 ええ 
一い つ、 ついでに ヴ アン ゲ リス、 喜 多 
郎と 並ぶ、 シンセサイザの 、、ご 三 家〜 
2> それ は、 あくまでも 日本での 話ネ。 
☆ その ジャー ル のこの^、 凄い つ .// 
2) ハイツ、 詳しし 、餓が あ り ま せんが、 
ク レジ ッ 卜なる ものに 目を通す と、 彼 
のみの シンセサイザ だけ じ やなく、 音 
楽フ ァ ン 力、' 泣いて^^ ミ ユー ジ シャン 
がいる わ、 いる わの 凄い 世界。 まず、 
なんた つてび つく りの 世界 は、 、、歌と 
^m<7) 声" とゆう クレジットで ニュー 


ズー ルック 

ヨークの パーフォーマンスの 女王、 口 
一 リー' アンダーソン。 よく 聴き とれ 

ないです けど、 25 力 国の «rc 歌 や 会 

話 をして いるそう です。 
☆ なるほどね。 

2) お 次に、 ギターで キング' クリム ゾ 
ンの エイ ドリアン • プリ ュ。 相 変わら 
ず 彼^の ギターの 音色 を 聴かせて く 
れ ます。 特に あの 動物の 鳴き声の よう 
な 音 は 彼の 専^ 許で ございます。 
☆ あの 音 は 単なる ギター、 シン セ だけ 
の 音 じ やなく、 彼 ご 愛用の ス トラ トキ 
ヤス ター ゃフ レツ トレスの フェンダー 
ミュージック マスターな どの ギター 音 
を オーバー • ダビングして 作って いる 
そうです。 

2) テープの^！] 転 も 彼 はよ く 使います 


ネ。 それに ドラム • サウンド も ギター 
で 出しち やうんだ から、 はっきり いつ 
て、 よう わかりません。 
☆  K ラムスと いや、 この 手の 音 じ や 欠 
力、 せない ヨギ • ホートンが ク レジ ッ ト 
されて ます。 それに ベース は、 若き 天 
才 ベー シス ト、 マー カス • ミラー。 

3  ，この 手の 音" つての は "エス ニッ 

ク" つ (？ いという ことです ネ。 

☆ ハイ、 ヨギと いう 人、 マテリアル や 


トー キング • へッズ なんかの アルバム 
でよ く 顔 を 出して いますから ネ。 ァフ 

リカつ ぼい といおう 力、、 ニューヨーク 
派の エスニック • サゥン ド です ナ。 
2) そうそう、 この メンッ …… いわゆる 
ニューヨーク 派です から、 おのず と録 
音 は パリ じ やなく  ニューヨーク でしよ 

ぅネ。 フランス 人の J  •  M  • ジ ヤールと 

ニューヨーク 派の 連中が ク リエ イトし 

た、 第 3 世界、 いわゆる 界〃 の 
音って わけ ネ。 

☆ アーノ、' ン • エスニック 'サウンド〃 

2) なんの こっち や ？ 

☆ それにしても、 実に テンション、 ク 

オリ ティ の 高い アル ノ  、'ム で ございま す。 

^に、 A 面 I 曲目の 「エス 二 カラー」 

なんての は ホン 卜に 全ての ミュー ジシ 

ャ ンの 特徴が よ く 出て る 曲です。 

☆ そうゆう^で は、 これ はコ ラポレ 

ーシ ヨン' アルバム でん ナ。 

3 はいはい、 A • ブリュ の 出す ァフリ 

力の 滅び ゆく 動物の 鳴き声、 いや、 泣 
き 声に も 似た ギターの 音。 別 次元から 

聴こえて 来る ような L • アンダーソン 
の 声。 一見、 いや、 一 聴 ミス • マッチ 
と 思える」 • M • ジ ヤールの 壮大な シ 
ンセの メロディーと M • ミラーの ファ 
ン キーな チョッパー 'ベース。 力強い 
Y  'ホートンの ドラ ムスの 響き。 こり 
や ホン マに 凄い つ〃 


I お 皿から 絵が 飛び出した Z 
今月の VD ソフト 釅 

先月から 始ま つた V  Dtf^o 今回 は 
12 月 21 日 発売の、 VHD ソフトから 紹 
介してみ よう。 まず は ザ 'ローリング. 
ストーン ズの r グレート • ビデオ. ヒッ 
ト （8，800 円)」 から。 ストーン ズと閎 い 
て、 M  S  X マガジンの f 売 者の 何 パー セ 


ン 卜の 人力、' わかる 力、 疑問 は 残る の だけ 
ど、 20^1^Lb も 第"" H てう 舌 躍して きた 
スーパー ロック グリ レープ だ。 その 彼ら 

の 数々 の ヒット 曲から、 これ こそ はと 
いう もの を セレク ト。 今 は 亡き ブライ 
アン • ジ ヨーン ズの姿 も 見られる かも 
しれない。 
お 値段お ， で 人気の ある ビデ 才ク 

リ ップ の^^ は、 »b)&a メーカ一 


ヽ 


の C  M ソングで もお 馴染みに なった、 
デビ ッド 'ボウイの 「ブルー • ジーン (3，9 
00 円)」。 ノーカット 牺 录し たもの だか 
ら、 ボウイ ファン は 買う つき やない ね。 
サスペンス ファ ンは 見の 力、' せない の 
が、 ヒッチコック 力 、' 自作 を 語る ""アル 
フ レツ ド • ヒッチコックへ 趣 自身に よ 
る 回^ 11(5，800 円)」。 現代の サス ペン 
ス 映画 は、 すべて 彼の 映画が 土台に な 


3 


つてい ると いっても、 過言で はない。 
、、殺 しの ドレス" で 名 を あ げた デ 'パル 
マ も、 ヒッチコック を 薪 平して いると 
いうの は 有名な 話 だ。 
ロバ 一 ト .デ. ニー  ロカく はま り 役 だつ 

た 「タクシー ドライバー (7，800 円)」 も 発 
売され る。 大都会の » 虫と 狂気 を 描い 
たこの 作品 は 76% の 製作 だ 力、'、 1阵 近 
く 経った 今でも、 映画で 提示され た 問 
題 は 何も 解決され てない。 見逃して い 
る 人 は、 ぜひ この M に 見て 欲しい 一 
作 だ。 

最後に 紹介す るの は、 ご繊 向けの 
作品1 "赤ちゃん スクランブル (4，800 円)」。 
、、テ レビス クラ ン ブル" という 番組て 效 
映された、 動物の 赤ちゃんの ビデオ を 
45^ まとめた もの だ。 ョ チヨ チ 歩き 
の ィヌゃ ネコ を、 一家 揃って ご覧く だ 
さい。 という わけで 今回 は オシ マイ。 
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ax は あの 「サ ラン ドラ」 を 見た か 

？  「シト ヘス, 画 祭グラ 

ンブリ ./  j  「全米で 次々 に _h^&Ji / 」 
「シ ョ ッ ク 死した 人の ための 生^ M 斜禽 
つき 試写 会/」 
「^で 目 力、' つぶれな いための アイ • 
プロテクター 付特 貴 券,」 

すつ ごいです ね ェ〜。 宣伝 だけ は。 
なかで もす つ ごいの 力、'、 「ジョ ギリ' シ 
ョック Zj  「悪魔の いけにえ」 の チェ 
イン ソー、 「バー ニン グ」 の 首切り バサ 
ミを しの ぐ^ A 凶器 / という ふれ こ 
みだった けど、 これが なんと 一度 も 画 
面に 登場し ない/ 

「これ そ  11:^； 告の Mz」 つて コピ 
一の ほ 一力、' 良 かったんで ない の ？ 山 
g の 劇場 じ や、 あまりの つまらな さ 
に 怒 り 狂った 観客 力 零 動 を 起 こした つ 
て ゆ 一し、 宣^の ほ う 力、' 製作費の 数 
倍 はか かってん だろ 一な。 

ぼく は あの テの 「8紘^|«画」 が 
大スキ なんだ けど、 「サ ラン ドラ」 は Z 
級だった なァ。 

で 「  Bgb^m 画」 のこ と を 英語で 
は 「ス プラッター （血し ぶき） 厶ービ 
一」 つて 呼 ぶんだ (ナど さ、 「サ ラン ドラ」 
の 一万 倍ぐ らい (7)#flF か' ァメ リカに は 
ゴロ ゴロして るんだ。 そういうのに 限 
つて 日本 じ や 公開 さ れな いんだけ ど も 。 

そして この 「イブ ル' デッド （職 
な 死体)」 だ/ なんと この 幻の 傑作 
力 < ついに 日本 公開され て しまう の だ 〃 

今年の 初め あた り から 輸入 ビデオ - 
ショップに 出 まわり はじめ、 4 士 絶な ブ 
ー厶 がわき 上がった。 もうす でに 日本 
の S  F ファンの 60% は 見て しまって い 
ると さえい われる^^ ビデオ 界の 「洗 
灌 屋ケン ちゃん j なので ある/ 

この 大 ブーム を 映画 屋カ 《放ってお く 
わけがない。 各 映画会社、 ビデオ 会社 
の 組ん ず ほぐれつ の 争奪戦の 末、 劇場 
公開 権 は ヘラルド 映画が、 ビデオ 化 権 
は ボニー 力 < 獲得した。 

^サム' ライ ミ、 難 （というよ 
り ^^メイク） ト厶 'サリ バン、 出演 
者わず か 5 人、 という まったく^ S の 
群 た ちに よって 3 年 前に 作 られた こ 
の 映画が、 なぜに こんなに も 大きな 厶 
ーブメ ン 卜 を 生み出した のか ？ 

その 理由 はた だ I つ。 単純 だから だ。 


I 輸入 ビデオの 隠れた べス ト セラ一 遂に 

ィ ブル テッド 


EVIL  DEAD 


日本 ヘラルド 2 月 湖 予定 
ビデオ 発売 国内 ボニー 

[5E1 のはら わた] um サムぶ ミき01 


男女 4 人の ハイ 力 一が 古びた ノ  、'ン ガ 
ローに たどり 着く。 そこで 一Hi の 本 を 
発見し、 それに 封 じ こめられ ていた 悪 
魔 を 解放して しまう …… というの がス 
トー リー だが、 セリフら しい セリフ は 
ほとんど 無く、 筋の 運び を 動 き で 見せ 
てし まうた め、 ^などなくても 困る 
こと はない。 それが 日本で ブーム を 呼 
んだ 原因の ひとつだろう。 

蘇った 悪魔 は、 グループの 她を殺 
し、 ゾンビに してし まう。 その 女ゾン 
ビカ 吖 中間 を I 人 I 人殺して ゾンビ を增 
やして ゆく の だ。 

し 力、 し、 この ゾンビ は ジョージ •  A 
•  ロメロ 版の 「ゾンビ」 と 違って、 脳 
髄を 破壊 し ただけ じ や 恋 台で き ない の 
だ。 頭 を ショッ 卜 ガンで ブチ 抜かれよ 
うと、 スコップで 首 を はねられようと 
おかまいなしに 暴れ 続ける。 活動 を 停 
止させる に は、 オノで バラ バラに 切り 
刻む しかない。 それでも 床" ©に 散ら 
ばった 肉片が ピク ピク 動いて るんだ か 


ら 恐れい る。 まァ 早い 話 力、 オカルト 
の 形式 を 借りた 「ゴジラ 映画」 なんで 
すな。 決して 死なない 髓 との ェ她 戦 
を！^ して 描く わけで、 その へんの 純 
粋 さ カ^^だ。 へんに エッチに したり 
^く さ く しなかった ところ 力、' いい。 

殺人 凶器 も オンパレード だ。 小 は 鉛 
筆 を 根元 ま て 突き刺す のに はじまって 
ナイフ、 オノ、 マサ カリ、 スコップ、 
ショッ トガン、 火力、 き 棒、 チェイン ソ 
一、 と ありと あらゆる 道具 を 凶器に 使 
用す る さま は、 タイガー • ジ エツ 卜 ♦ 
シ ンの^ IU テ ク ニック 顔 ま けだ。 

そして^ メイクの テクニック は A 
M 画以 ii だ。 アプライ エンス、 ダミ 
一へ ッ ド、 ス モール • スケール •  メカ 
二 ズ厶、 弾着、 コマ 撮り アニメ、 (餅 
はわから な くても スゴ いこと はわ かる 
でしよ？） その他、 ありと あらゆる テ 
ク ニックの 品評会 だ。 目玉 はえぐ り 出 
すわ、 自^ 7) 手首 を 食いち ぎる わ、 指 
を 叩き 潫 すわ、 腹 を 突き破って 内臓が 


飛 ひ m る わ、 頭 は 粉々 に碎 ける わ、 も 
う ^ な 血 まみれ 祭り だヮ ッシ ョィ、 
ヮッシ ョィ。 その、 とこ とんまで 見せ 
る ISiA 根性 は、 + 悪さ を 通り越し 
て さわやか でさえ ある …… わけない か。 
とにかく itte^ に, に を 
視覚 ィ 匕した 映画 だ。 かんじんの 演出 や 

カメラワーク、 SE(7)^ い 方 は ブライ 
アン' デ' パルマ 調で、 計算 さ M し 
た 知的 さと、 シュールで 実験的な 面 を 
も 合わせ 持つ もの だ。 
映画:^ の 学生 力作った、 とも ゥヮ 

サ された 力、'、 その 卿 象 テクニック はも 
う 完全に プロの ものである。 いや、 プ 
口 lUJt といっても いいだろう。 

それ は それと して、 こういう 映画 を 
見つけた の 力 MIS の ビデオ • マニアで、 
それに 触発され て 映画 斜土が 買い付け 
に 走る なんて、 ^力 逆と ちゃうの？ 
映画^！: の 人た ち は プロ なんだか ら 、 
もっとし つかりい い 映画 見つけな、 あ 
かんで （かい 人 21 面相 ふうに)。 


\11 


MEDIA 


BOOK 


關 EW 


いろいろな コンピュータ 

(OffiTOD ぞいて みょう。 


I ひとくちに コンピュータ 関係の 本と いっても、 実に いろいろな 種類が ある も 
のです。 たまに は マシンから 離れての 読書 もい いのではないです か。 
®ll 行 所 ©« 段 ® 判 型 ® 発行日 


コン! 》議80 

®M  I  A ② 980 円 
(DB6 判 ④ 1984. 9. ほ 

★ パソコン 力く 世に出てから も 
う 随分た つ。 それでも バソコ 
ン について は、 わからな いこ 
とば かりだ。 「どう してなん 
だろう 」 とふと 思った 疑問に 
この 本 はしつ かり 答えて くれ 
る。 まさに かゆい ところに 手 
が 届く、 といった 感じの 本な 
の だ。 パソコン のこと を 知ら 
ない と iin てし まう ので は、 
と 不安に 思つ ている ビジネス 
マンに お勧め。 硬軟 とりまぜ 
て あるの て  1 売んで いて 楽しい。 


気になる 女た ち 

(DM  I  A ② 980 円 
(DA5 判 ④ 1984. 11. 10 

★ キャリアウーマン なんてい 
うことば はもう 古い。 この 本 
に 登場す る 10 人の^^に びつ 
たりの 呼び かたは や テク ノレ 
ディ \ コンピュータの 世界で 
いきいきと 仕事 をす るき た 
ちへの インタビューで、 この 
本 は 構成され ている。 

ソフ 卜 ハウスの ネ i 良、 C  G 
アーティスト、 テレビ ディ レ 
クタ 一、 ^11^1#、  S  F 作 
家 などなど。 職 ガイ ド 的に 
も 読める Hlfr だ。 


い 八 ソコン 
| 悪い バソコ ン 

、ま 介 


cfeLVK ソコン 
履い バソコ ン 

®J  I  。。出㈱ ② 1,000 円 
③ A  5 判 ゆ 1984. 12.25 
★ パソコン を 買う ときに 大問 
題と なる の は、 ど (7)^ を 選 
ベば いいの かとい うこと。 シ 
ョッブ に 行く 前に ぜひ 読んで 
ほしいの が この 本 だ。 

使う 側の 立場から それぞれ 
の マシン を请 fci^ 的に 分析。 16 
の チェック ポイント からなる 
採点 簿 がな 力、 な カ^！ 利で よ い。 
MS  X 機、 8 ビッ ト機、 16 ビ 
ッ ト機、 と パソコンの 
すべて を 網羅。 これ は 頼りに 
なる スグレ 本 だ。 


^"ム で パソコン 
がラ まくなる 本 

①  ホルト' サン ダース' ジャパン 

②  1,800 円 （DB5 判 ④ 1984.6. 18 

★  MSX をう まく 使いこなす 
に は、 とにかく プログラム を 
打ち込んで みる こと。 エラー 
を 出しながら 何度も やって い 
ると、 矢 Q らな いうちに B AS 
I  C も 覚えて しまう ものな の 
だ。 この 本に 載って いる オリ 
ジナル ゲーム を 打ち込み なが 
ら、 同時に 勉強 もして しまお 

う。 デバッグ liS^、 頭の い 
い エラー メ ッ セージの 読み方 
など、 初心者に は うれしい テ 
ク ニック もノ、 'ッ チリ 紹介。 


マシ: /HATOEffl 纏 

®M  I  A ② 1,800 円 
(DB5 判 ④ 1984.9.1 

★ 以前に も 紹介した ことの あ 
る 「マシン 語 入門」 の、 これ 
は 応用 編。 MS  X を ゲーム 機 
として 使う だけでなく、 1 
進ん て や J 用したい 人の ための 
本 だ。 実際に オリジナル ソフ 
トを つくる ための 手 ほどき 力、 
くわしく 書かれて いる。 
グラフィック^! や サゥン 

ド 機能 を 深く 追求したい 人に 
も ぴったり S マシン 語の リス 
トを 打ち込みながら、 じつく 
り 取り組んで みょう。 


ま 


CG の 世界 


の 世界 


朝日 新聞社 3，  800 円 

ジ ヨセフ • ディー ケン = 著 

河口 洋 ~gp= 監修 


コンピュータ • グラフィックスに 対 
する 関心が ここ 数年 高ま つてき ている。 
いろいろな シ ョ ゥ も 開催され るよう に 
なった。 コンピュータに 殿來 を 持って 
いなかった 人 も、 CG と 聞けば 目 を 輝 
かせる。 CG が アートと して とらえら 
れ、 一種の ファッション にもな ろうと 
している。 

CG アーティ ス 卜と 呼ばれる 入々 も 
'；主 目 を 集める ようになった。 ミュー ジ 
シャンと 同じように、 自， きの ま 
まに 表現 をす る^^ 家と して、 その 地 
位 は 5& している。 CG は、 絵で もな く 


映画で もな く  ¥11 でもない、 まったく 
新しい 形の^ なの だ。 

コンピュータ • グラフィックスと 一 
言で いっても その 範囲 は 非常に 広い。 
^WflF 品と しての CG も あるし、 冑 
図 を ひ く のに 使う 実用的な C  G も ある。 
CG と はなん なのか、 どういう 树象が 
作れる のか、 そういう m 將！: 、を この 
本 は^に 満た して くれる。 の 
「COMPUTER     I  MAGES」 
という 言葉 どおり に まったく 新しい ィ 
メージ の 世界 を 楽しむ ことができ る。 

冒頭で 著者の ジ ヨセフ • ディー ケン 
はいって いる。 「レオ ナル ド • ダ • ヴ 
ィ ンチの 時代から 500 年た つた 現在、 コ 
ン ピュー タ 画像 システム という 形で 彼 


が 望んだ^: なメ ディ ァ がよ うやく 現 

実の ものに なった」 と。 この 言葉 力 m 

在の C  G の 意味 をい ちばん ^にいい 
表して いるので は な いだろ う か。 

この 本に • されて いる 257 枚の 画 
像 を 見る と、 その 素晴らし さに 思め ず 
興奮して しまう。 少しで も コンビ ユー 
タを いじった ことがあったり、 絵 を 描 
くの 力く 好きだった りすれば、 自分で も 
創って みたい と、 きっと 思う ことだろう。 
どのよう にし て^ #が 創 られ ていく の 
力、、 どのように 言 己 憶して いるの かとい 
つた C  G(7>f:B 且み についても、 この 本 
は 教えて くれる。 CG の 解説 害と して 
も、 画集と しても、 十分 楽しめる 一冊 
である。 


問い合わせ先 •  M  I  A/03(486)4500    J  I  C  CttlKS^/03( 234)369 1 ホル ト • サゥン ダース • ジャパン/ ^SQSWSSI I 朝日 新 Sftt/03(545)0I3I 
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曰 頃 は メカに ラる さくて、 何かと 難癖つ けたがる 誰か さ 
んも、 こんな コンピュータ を もらったら、 きっと ニッコ 

リ 微笑む はず。 2 月 14 曰 は バレンタインデー。 ソ ヮソヮ 
しながら 待って いる キミに、 ひと 足 先に MSX マガジン 
からの メッセージ。 クッキーと チョコ レー 卜で、 こんな 
素敵な コンピュータが でさました。 もちろん 本物の コン 
ビュー タ だって 続々 登場。 今月 は、 何が 飛び出す かな 7 


CF-3000 の ユーザーが、 狂 
喜 乱舞す る 姿が 目に 浮かぶ、 
スーパーインポーズ ュニッ 
卜11 CF-2601" が 発表され 
た。 写真 を 見ても わかる よ 
ラに、 これ はも ラオ 一 ディ 
ォ アンプの 世界。 薄 型の ボ 
ディに 凝縮され た 機能 は、 
眼り ない MSX の 可能性 を 
ポクら に 約束して くれる。 
CF-3000 を 中核に、 オーデ 
ィォ • ビ テオ を クロス ォー 
バー させた 新世界 を 劇 造し 
ょラ C 

F- 3000 の ユーザ一 なら、 
一度 は 気になって いたのが 
リアに 設けられた スーノ  、。一 
ィ ン ポーズ 端子。 こ こ に 何 か をつ なげ 
ば スーパーインポーズ できる のに、 な 
んて 煮え き ら ない 気持ちで し 、たん じ や 
ないかな。 そんな キミに 朗報な のが、 
松 下の 、、C  F  2601*  。  C  F- 3000 專用 
の スーパ一 イン ポーズ ュニッ トだ。 

， はコ ン ピュー タの周 置と い 
うより、 オーディオ そのもの。 テク 二 
クスの コンポと 組み合わせ ると、 妙に 
んで しまう のがお かしい。 この ュ 
ニットに 関して は、 コンピュータの 一 
部と いうより、 剛 象' 音声の コント 口 
ーラ といった 認動  < 正しい のかお しれ 
ない。 

操作 もいた つて, で、 ビデオ セレ 
クタ や プリアンプ をい じる 薪 頁で、 プ 
ッシュ ボタン を ボン./ 映像 ほ 声ソ 


會 アマチュアの 域 を はるかに 越えた （！？ ） フエ イダ一 維 


y  o  c  o  o 

會 入力 sse "に赚 ソースと なる ビデオ を。 出 
力 • に モニタ も し く は 11® 用 ビデオ をつな 

ぐ。 ニュー メ ディ 7^<7) モニ タ が ある 人 は、 
21 ビン RGB 端子 を 使う の 力、' ベター。 ビデオ 
音声の 入出力 は、 もちろん ステレオ./ 
•  C  F  3000 と 接続した ところ。 ケーブル I 
本で OK なので、 コード を 何 本 も 引き回す 手 
Pb3 がな く なった。 モニタと (7)^ はィ ン ポー 
ズュニ ッ ト 側で 行 うので、 C  F -3000 の リ ァ 
バネル は 非常に スッ キリ している。 


ース <7>iS ^も 思いのまま だ。 ビデオ 画 
面に パソコン 画像 をィ ン ポーズさせる 
上» も、 フェイダーお 吏えば 自由 自 ぁ 
フェイ グー A/ 切ス ィ ッ チを * 入〃 に し 


會 コンポ サイズの 本体 は、 C  F- 3000 とべ スト マッチング。 ^SfzLL げも 上々 てす。 


て、 映像 • 音声の ツマ ミを 回せば、 そ 
れぞれ fet して パソコンの 上 » を 変え 
られ る。 ^ な こと をい えば、 ビデオ 
丽にノ 《ソ コ ン 醋 カ洽 成さ れて し 、た 
り、 そこに パソコン^ 象 カ餘々 に イン 
ポーズされ るなん てこと も、 ツマ ミを 
回す だけで 可能になる。 ビデオで 録っ 
た剛 象に、 ノ、 ° ソコン てつく つた タイ 卜 
ルゃテ 口 ップを フェードイン する な ん 
て テク もお^ (7) もの。 オリジナル ビデ 
才の 制作^^ しくなる ね。 

パソコン の 色 を、 プログラムの 
ぼな し に 素 速 く 変えて く れる のが、 
カラ一 モード iSR ツマ ミを 回す だけ 
で 透明 （カラー コード 0 ) ム: W<7) 表示 色 
が、 職した カラー (全 7 色) に 変化す 
る。 との カラー マッチング を 考え 
ると きな ど、 ずいぶん^: しそうな 機 
能と いえよ う。 


C  F- 3000 との 接続 は、 スーパ一 ィ 
ン ポーズ 辭に ケーブル をつな ぐ だけ。 
こ れでノ \°V コ ンの啊 象 • 音声 g が、 
すべて イン ポーズ ュニッ 卜に 取り込ま 
れるィ ±^ 且み だ。 イン ポーズ される 側の 
ビデオ 入力 は、 ハイファイ 世代に 対応 
した ステレオ 音声 入力。 もちろん イン 
ポーズ 後の 出力 も ステレオな ので、 臨 
場感 あふれる 才 リ ジナル ビデオの $1昨 
力 何 能に なった。 

モニタと (7)^ 続 は、 アナログ RGB 
21 ピンの 他に、 コンポジット 出力 も 利 
用で きる。 HI ま^ M に は、 まだ 余り 普 
及して いない ニューメディア 対； ^(7) テ 
レ ビ だけで な く  、 通常の テレビで もィ 
ン ポーズで きる ようにした あたり、 い 
力、 に も 雜電ィ 激品 を 手 力、' けて き た、 
松公 下らし さが 出た といえ よう。 

I 月 中旬 発売 予定 ィ ,9, 800 円 
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WWAVY" の 愛称で 親しま 
れ ている、 サン ョ 一の MP 
C シリーズに、 新しく  "W 
AVY6(MPC-6)" が 加 
わった。 ライ 卜 ペン 機能が 
付属した WAVY10 や 11 と 
は 違い、 基本 機能 を 重視し 
た 64 キロ  RAM 搭載 マシン 
だ。 先に 発売され ている、 
WAVY5 の 上位 八 ージョ 
ン といった 位置づけが ピッ 
タリの この マシン。 55，800 
円と いう 価格 は、 驚異的と 

いえる o 

J^1^  imple  is  the  best といつ 
言葉が ある。 余分な 装飾 を 
::ムな： なく し、 最も 》に 忠実な 
もの 力 Wil 吉果を 生む、 とで もい つたら 
いいだろ う 力、。 家具に し て も 過 乗 I 裝飾 
な ものより、 シンプルで 自由な 組合 
わせが 楽しめる ュニッ 卜 家具に 人気が 
集まって いるし、 ノーブランド 商品 や 
無 印 良品 といった もの が 言 に な る の 
も、 その 表れと いえよう。 
コンピュータ、 特に MS  X において 

も、 同じ 図式が 成り立つ ので はないだ 


ろう 力、。 といっても、 イ^^ 鄉 きを 否定 

している わけで は 決してない。 ィ HA の 
ニーズに 合つ た 機能なら ±U^D だが、 
さ しあた り ビデオや グラ フィックスに 
は 興味が なく、 コンピュータ そ 

の もの を 楽しみたい 人に とって 

は、 ィ tin 機能 は 過 乗 | 腺 能に 他な 
ら ない。 ライ 卜 ペン や スーパ一 

インポ一 ズ 機能 をつ ける より、 RAM 
容量の 充実 や キータ ツチの 向上 を 望ん 
でも 無理 は あるまい。 

ィ射 卩檝 きに 関して は、 ^§4 土から 単体 
の ユニット や、 MS  X とつな ぐた めの 
インタ一 フェイス カ<  次々 と 発売され て 
いるので、 'J^ に応じて 買いた す こと 
がで きる。 まず は^から、 というの 
も M S  X の 魅力の ひとつで はないだ ろ 
うか。 

さて、 サン ョ一 から 発売され た 、、W 
A  V  Y  6， は、 Simple  is  the  best と 
いう 二と を 実践して いる マシン だ。 内 
蔵の RAM は 64 キロ。  I スロッ 卜の 他 
に 拡張 ノ 、'ス を 持つな ど、 MS  X の 基本 
構成 を 忠実に 製品 化して いる。 キ一ポ 
ードは WA  V  YIO と 共通で、 軽め のキ 
—タ ツチ を 持つ 良質な もの を 使用して 
いる。 コンピュータ を ゲーム だけで な 
く、 プログラミング や ビジネス にも 応 
用す る こと を 考えた^、 キーボード 


バ でも お 

"《一0 の^ 

s お 


がしつ かりして いる こと は、 非常に ゥ 
レシ ィこ とだ。 

MS  XT64 キロ  R  AM^Ut の マシン 
というと、 纖が 7 万円 前後。 間違え 
て も 6 万円 以下の ものはなかった。 そ 
れ が、、 WA  V  Y  6" では 55, 800 円 (7M£ 価 
格 を 実現 半導体 チ ッ ブカ^  く な つ た 
といっても、 この ィ醜は 驚異的 だ。 付 
加 的な 嫌き を 省略し、 おに 徹した こ 
と カ、'稱 吉果を 生んだ といえ よ う 。 


通常 MS  X で コストダウン を 図る 場 
合、 真っ先に ャリ 玉に 上げられる のが 
キー ポー ド である。 ィ お ffi^ の マシン 
にタ ツチ タイプの キーが 多 いのも、 こ 
のコス 卜 のら m が 大きく 左右して いる。 
しかし キーの ス 卜 ローク カ嗜く とれな 
いために、 ^間の タイピング では ネ旨 
にか かる 負^ T' 大き いなどの 問題が あ 
つた。 そめ 点、、 WA  V  Y  6" は フルスト 
ロークの キ一 ポー ドを 使い、 R  F 出力、 
ビデオ 出力、 さらに は プリンタ インタ 
—フェイス 内蔵な ど、 コスト パフ 才一 
マンスの 高い マシンに 仕上がつ ている。 
これから コ ン ピュー タ を 始めて みた 
いけど、 どの マシン を 選んで いいの か 
わからない。 ゲーム だけで ない、 コン 
ピュー タ本 来の 楽しみ を 味わいたい。 
なんて 人に は、、、 W  A  V  Y  6〃  は 絶^ R7) 
マシンと いえる だろう。 

12 月 I 日 発売 ィ «55,800 円 


きみ  1;$^1貝' 画の ン ョ - 


1 ク ポー 卜と リセット キー。 會 スロット 内に も、 マシ ン 保護の ため リセット が ある C 


，モニタへの 出力 は、 RF と コンポ ジッ 
卜 出力。 カセット インターフェイス も 内 
蔵して いる。 WA  V  YI0 との 共通点が 多 
いが、 これにより; Ml な コストダウンが 
実現した の だから、 非常に 喜ばしい 二と 
だ。 コンピュータに JE® から 取り 糸队 だ、 
真面目な MS  X マシンと いえる だろう。 


食 サン ョ 一独自の 拡張 バスと、 プリンタ インターフェイス， 
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^^MSX 対応 ロボット 
^  WIZARDo 
^ エレ ホヒ 二より デビュー 


メカと エレ ク卜 ロニ クスの « 合に より 誕生した MOVIT 
(厶 ービッ 卜)。 音 や 光に 反応す る だけの 第 1 世代から、 
コンピュータ による 制御が 可能な、 第 2 世代が 誕生した。 
その 名 も" ウイザード "。 MSX で プログラムした 通りに 
動く、 自走型 ロボ ッ卜 だ。 


s x で プログラムした 動き 
を、 忠実に 再現して くれる 
ロポッ 卜 力く 登場した。 エレ 
ホビーが 開発し、 サン ョー とともに 販 
売 を 『开 TO した、、 ウイザード" だ. 
M、 おもちゃ として 売られて いた 


HARD  NEWS 

ロポッ 卜と 違う ところ は、 前進、 右 ま 
わり、 左 まわり、 ブザー、 ライ 卜な ど 
の 動き を 組み合わせて、 自由に プ ログ 

ラムで きる こと。 I ステップ fD0.^J> の 
1^ 時間 きざみに、 最長 255 ステップ 
まで^: する ことができる。 

プロ グラ ミ ングは 簡単。 本体 付属の 
R  OM/R A  M カートリッジ を M  S  X 
に 差す と、 まず メニュー 画 力 < 表れる。 

E3> 一で エディ ッ ト を 選び、 カー ソ 
ル キーと ファンクションキーで、 左右 
の モータ一、 ブザー、 ライト、 そして 
それぞれの 動作 時間 (ス テツ プ数） を 決 
める だけ。 右の 欄に 動作 （前進、 右、 
左） 力、^^ される ので、 頭の 中で 動き 
を シミュレートし ながら 慎重に やろ う 。 
この カー 卜 リ ッジ には大 容量の コン 

デンサ が 内蔵 さ れ ており、 M  S  X の電 

源 を 切っても 約 |盼 間 は データが キー 
プ されて いる。 その スキに ロボットに 
カートリッジ を 差し換え、 スタート ポ 
タン をつ ポン〜 今 プログラムした 通り 
に、 口 ポットが 動き まわって くれる 仕 
組み だ。 

さて この エディ ッ ト 機能 を 利用す る 

と、 おもしろい 遊びが できる c 名付け 

て、、、 口 ポット 'オリエンテーリング"。 
模^ 氏に 障害物 や ボイ ン ト を 記入し、 
、、ウイ ザ 一に を 上手く プログラムして、 

タイム を 競おうと いう もの。 .2 回の ト 
ライアルで、 どこまで 動き を 修正で き 
るかが ボイ ント だ。 キ ミ は ロボ ッ ト を 
操る 魔激 吏い になれ るか!？ 

12 月より 発売中 »§12,800 円 

零 * ウイザード" の 希 御 は、 付属の ROM 
RAM カートリッジ を、 MSX 本体に 
差し込む 二と で 行う。 ファンクション キ 
一と カー ソ ル キー だけで フ 口 グラ ム でき 
るので、 誰でも 手軽に 扱える の カ^カ 
だ。 キミ も 口 ポット 使いに ならない 力、。 


リス ？.， 

ojht  1  <8i*3> 
-- 93 

 1 
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冒 -rr- 

n  ei 
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Forward 

Le-ft 
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1 ■'-« 

會 ROM,  RAM カートリッジ をィ 吏う と、 こん 會 実際に エディット をした ところ。 右の 糊に 動 
な 初期 画 カ^れ る— F  I で エディツ 卜になる。 作カ荣 示される。 カウント は 間 を 表す： 
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見る 人に かなりの イン パク 卜 を 
与える ソニーの ニュー デザイン 

実装の RAM は 16 キロ バイ 卜な 
がら も、 内蔵 ソフ 卜の ための R 
OM は 16 キロ バイ 卜で 強力な H 
I  TB  I  T ノー 卜 機能 付。 

プリンタ I  F、  RF/ コンポ ジ 
ッ 卜の 両 出力、 2 つの スロッ 卜 
など 価格の わりに 多くの 装備。 
ポーズ ボタン は 新 工夫。 キヤ リ 
ン グ八ン ドル も 付き、 持ち運び 
も 考慮。 
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HB- 55、  HB- 75 と 続いた ソニー 
の MS  X マシンに、 1985 年の ニュー モ 
デル ともいうべき 2 機種が 加わった。 

#4 土、  M  S  X を 出して I 年余。 その 間 
に 市場の ニーズ や 自社の 商品 展開の 方 
向性な ど" に^さ れた こ と だろ う 。 
今回の ソニーの 2 胃 は H  B  -  101 と 
H  B  -701。 型番から も わかる ように、 
55、  75 のェ ポリューション モデル （進 
ィ匕 型） ではない、 まったくの 新製品で 
ある。 むろん、 内部の 回路 や ソフト ゥ 
エアな どに ついては、 より 合 SfiD な 手 
法での 流用な ど 力 < 見られる だろ う 力、'、 
本体 モ， ル ド など 完全な モデル チェ ン 
ジ である。 RAM の 容量な どから 考え 
ると、 H  B  -  55 の 後 Ifi^i が H  B  -  10 し 
H  B  -  75 に対して H  B  -  701 というと 
ころだろう。 

H  B  -  701 について は、 また 別に 機 
会 を 設け、 この ハード レビューに 登場 
させる 予定で いるが、 これ はかなり の 
高級 機 （先月 号の ハード ニュース でも 
ご 紹介した 力り である。 それに 対して 
H  B  55(7) 後繊 たる H  B  -  101 は 55 
よりも 安い だけでなく、 より フ アツ シ 
ョ ナブルに、 よ り g な モデルと して 
登場して きたので ある。 

『MEZZO  (メッツ 才 一)』 と ニック 
ネーム (7M 寸 いた、 H  B  101 を 今诏 は 
ご 紹介しょう。 

なかな 力 イン 

もしも M  S  X マガ シンが 自動車き US 
であった としたら、 まず ：^苜、 に 『なん 
と C  d 値 （^«^[^^) が x  x  X  ./』 
とやって しまいそう な ボディ シ エイ プ 
である。 まさ 力、、 パーソナル コンビ ュ 


¥® だけ 見る と、 
それ ほと^! わった 
形 t きに は 見えない 
が、 そが 辦 少な 面 
構成 はお わかりに 
なる だろう。 キー 
ポ一ド を 中心に 盛 
り 上カく つたよう な 
形と いうべき 力、。 
ィ艮| 画 はこの マシン 
を もっとも 美しく 
見せる なだらかな 
曲線と、 上激 的 重 
みのある 後半が マ 
ツチして いる： 


一夕の ボディ デザィ ンに空 カ^が 関 
係して くると は 思えない が、 思わず そ 
んなこ と を 考えて しまう ポ ディ の开揪 
では ある。 

f 画か ら見 ると 完全な ゥ エッジ シェ 
イブ （くさ でありながら、 エツ 

ジに はすべ て アール 力0 (寸 けら^  wm 
と 曲面、 直線と 曲線 をう まくつないで、 
滑 ら かな ポ ディ 开 m を 実現 している。 
「手と 解れ あう モノの デザイン は、 脳 
力、' 決める ので はなく、     が 決める の 
でもな く、 むろん 目 力 < 決める ので もな 
い。 それら は 確かに 重要な こと だが、 
もっと 重要な の は 私自身の、 そして そ 
れを 使う であろ う 人々 の 手が 出して く 
れる 答で ある」 と 述べた ドイツ 系の ェ 


業 デザイナーが いたが、 この HB- 101 

に 触れる 我々 の 手 は、 なかなか 良い 答 
を 出して くれそう である。 

キ一 ポー ド 自体、 特別に すぐれた タ 
ツチ だとい うわけ でもない の だが （そ 
れ でも、 本体の ィ 醜 を 考える と、 かな 
り 上等) 、 キ 一 を 打つ手 を 休めて 下に 置 

いたと き、 本 ^<7) 手前 側 （キーボード 

の 手前） の なだらかな 曲面が、 掌に 実 
に 気持ちの 良い 接触の しかた をして く 
れ るの だ。 これ は 長い プログラム を 入 
力す るき や、 キーボード を 頻繁に ィ吏 
う 実用 ソフトな ど を 扱う^、 キー ポ 

ード 自^ 7) タツ チ ゃ开揪 と は ま た 違う 
^で、 手と マシ ンの 関係 を 左右す る 
重要な 部分で あると いえよう。 一 ' 


チャン ネジ 1^ スィッチ 


データ レコーダ g コネクタ 


プリ ンタ, コネクタ 


キー ポー ド といえば 2 つば か り ~1 ま 
の MS  X マシンと 違う 点が ある。 

まず I つ は、 カーソル キーの 上に 
『 P  A  U  S  E . ，丄 表記 さ れたボ タ ンがぁ 
る こと だ。 これ はま さに ポーズ ポタン 
で、 プログラムの 実行中、 これ を 押す 
こ と で 実^ 1 を "^止で き ると いう も 
ので ある。 HI まの ス ト ップ キーと は異 
なり、 B  A  S  I  C による プログラム 以 
外で もこれ は 使える。 完全な""^ 止 
であり、 もう 一度 押す ことにより 觸余 
となる。 し E  D の インジケータ ランプ 
が 点灯す るので 1^ 作 は まず あるまい。 

もう I つ は、 4 方向に 完全に 別れ、 
真ん中に 穴の あいた カーソル キー 部分 
である。 実は この 穴が なかなかの くせ 
もので、 ここに 付属の スティック を 差 
し 込む ことによって、 力一 ソル キー を 
ジョイ ス ティ ック のように 扱う こと 力 《 
できる というし かけな の だ。 穴の 奥の 
カラク リで この スティックと カーソル キ 
—は 物， に 接続し、 その 結果、 ステ 
イツ クを 動かす と、 押しても いない 力 
一 ソル キーが 力 チヤ 力 チヤと 動く こと 
になる。 当然、 スティック を 斜めに 動 
かすと、 2 つの カーソル キーが へこむ。 
むろん、 信号の 扱い は カーソル キーと 
同様で ある。 そういえば ソニーの ジョ 
イス ティ ック J  S  -55 はへ ッ ド 部分 を 
ゴニ ョゴ ニョと 動かす タ ィ プ だか ら 、 
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會 引き出し 式の グリ ップ がっく。 

この H  B  101 と J  S  -  55 を そろえれ 
ば、 実質的に 『2 つの タイプの ジョイ 
スティック』 という ことになる かも （？ ）。 

内職 ソフ卜 も 充実 

H  B  -  55 との 上ぼ爻 であき ら かに 進ィ匕 
している 部分が もう I つ ある。 それ 
は 内蔵の ソフトウェア だ。 この 内蔵 ソ 
フト、 H  B- 55^  75 と 同様に H  I  T  B 
I  T  ノート 機能と 呼ばれる。 H  B  55 
では 8 キロ バイ 卜の ROM が この 内蔵 
ソフトの ために g されて いた 力、 今 
回の H  B  -  101 では 16 キロ バイ 卜の も 
のとな つてい る。 

ノ一 卜 機能の 選択 は マシン 起動時に 
メニュー を セレク 卜する ことで 可能 だ。 
鉢 機能 は &蘭 録』 『スケジュール』 
『メモ』 の 3g 

作成 し た デー タ は 別売の 専用 デ一 タ 
カートリッジ HB  I  -  55(9, 800 円） に 
書き込ん でお く こと 力 河 能で ある ほ 力、、 
データ カート リ ッジ から テープ または 
フロッ ピー ディ スク への コ ピー も 可能 
となって いる。 

特に、 録はキ 一ワード を 使った 
検索 や、 ソート （番号、 5 暗 履な どに 
よる 並べ 変え） 機能の ついた もので、 
実用的な ものと いえる だろう。 

コンポち 登場 

オーディオの 世界で は コンポ一 ネン 
ト による 販売 は 既に 常識と なって いる 
が、 さすが は オーデ ィ ォ 販売に も 実績 


食 にある コード «^ 

を 持つ ソニーと いうべき 力、、 バソコ ン 
に も その 手法 を 取 り 入れて き た。 
臼く、 『 PASO    C0MP0  (パソ 

コンポ)』 の 登場で ある。 ^iix オーデ 
ィォで コンポ ステレオ という^に は、 
プレーヤ、 アンプ、 デッキ、 スピーカ 
など、 ハードウェア のみで 構成され る 
わけ だか、 パソコン となると、 やはり 
ソフト あっての パソコン、 というと こ 
ろ 力く、 セットの 中には ちゃんと ソフト 
ウェア も 含まれて いる。 

発売され る パソコン ポは 2 ネ m そ 

れぞれ H  B  -  PI00  、  H  B  -  P200 と 
コンポ 自体に 品番 カ咐 く。 

それぞれの セッ ト 内容 は 別表 を ご覧 
いただく と して、 H  B  -  PI00 と H  B 

P200 では、 若干 ニュアンスの 違う 
セッ 卜に なって いる。 H  B  -  PI00 で 
は、 ゲーム を 中心と した ソフトに 実際 
に 触れ、 また 自分て 作って みる ことに 
よって、 MSX パソコンと は どんな も 
のか を、 とにもかくにも 感じても らお 
うとい う 意図 力く 見える。 それに 対して 
H  B  -  P200 では、 プロッタ プリンタ 
を 中心に、 市販 ソフト をィ 吏って、 ある 
いは 自分で プログラム を 作って、 絵 を 
描く という を 通じ、 MS  X の 実生 
活 への 応用 を 考えても らおう という セ 
ッ 卜であろう。 また、 それぞれに 入門 
害が セッ 卜されて いるの もよ い。 

これら パソコン ポに含 はまれて いる 
データ レコーダ S  DC  500 は、 今回 新 
しく 発売が 開始され たもので、 小さい 


食~ ^止の ための ポーズ ポタン、  1 

ながら もなかな かの 実力 機で ある: レ 
ッ クミ ユート や 頭 出 し 機能 も 付いて お 
り、 表記 も 『し 0  A  D』『S  A  V  E』 と、 
まったく のパソ コ ン專 用の データ レ コ 
ーダ である （I 2，  800 円)。 

H  B-55 の 後 というより、 ま 
つたく の » 代 MS  X マシンと 考えた 
ほう 力、'、 おそらく この HB-  I0I の 場 
合 は 適当な のであろう。 

プリ ン タイン ターフェ イス を 内蔵し、 


カーソル ジョイ ス ティ ック。 

R  F、 コンポジットの 両 出力 を 持つ。 
16 キロバイト ROM 搭載に より、 独自 
の ノート 機能 も 強化され た。 これらの 
スペック を. 含む 価格 は 46,800 円。 かな 
りコス ト パフォーマンスの 高い マシン 
だとい える だろう。 

プライス タツ グも、 むろん この マシ 
ンの 魅力の ひとつで は ある。 しかし、 
その タ ッ グを ぶら下げた 本体の 造形 二 
そ 力く、 より 多くの 人 を ひきつける、 と 
予感させる マシンで ある。 


仕 様 

- カー • • 默 

ソニー «^j±  HB-I0I 

CPU 

Z  80A 

R0K 

MSX  BASIC   ROM    32 ドバイ ト 

F ^ソフ ト ROM    I6K バイ ト 

RAM 

I6K バイ ト 

VRAM 

I6K バイ ト 

表 

32X^X24^  40X^x24^ 

グラフ ィ ックス 

256X192 ドッ ト 

示 

カラー 

I6fe 

ス ブライ ト 

カートリッジ スロッ ト 

2 スロット MSX 規格 

ィ 

ビデオ 出力 

コンポジット カラー 

ン 
I 

オーディ 才 出力 

モノラル lch 

RF 出力 

有 

カセッ ト 1 Z0 

I200Z2400 ポー FSK:^ 

ジョイ ス ティ ック 

ス 

プリンタ 出力 

セント ロニ クス: tttt 様 g 

腿 バス 

-ポー ド 

ASCI.IE5IJ  (英 •») 

50§E 列 （ひらがな • カタ カナ） 

I00V    50/60  Hz 

26W 

寸法 

380x65x275(mm  ： 幅 X 高 X 奥行） 

重量 

色 

ブラック （他に アイ ポリ 一、 レッド） 

46, 800 円 

付 船 

取 嫌 日膽 

BASICAH 

HITBIT  ノート 

アンテナ • スィッチ 

カセッ ト ^^<r 一 ブル 

カーソル ジョイ ス テツ イク 用ス ティ ック 

R F ケーブル 

會コン ハク 卜な データ レコーダ。 


PASO-C0MPO 嘴 

HB-P100  (74, 800 円） 

HB-P200  (118,000 円） 

本体 

HB- 101 

HB-101 

データ レコーダ SDC  500 
ジョイスティック JS-55 

データ レコーダ SDC- 500 
カラー プロ ッタ プリ ンタ PRN- C41 

ソフトウェア 

GameABC  GKimM テキス ト付） 

ブロッ 太 HBSH001C 

ブロッ 太 キャラクター 集 「おたより」 

l^MSXAHj  〔細 S ソニー tij)® 

MSX プリント アート 入鬥 〔家 BS ソニー  出版〕 
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AV コン卜 ロール マシンと して、 ビクターが 発売す 
る MSX マシン 第 2 弾。 

16 キロ バイ 卜の ROM を 内蔵 ソフ 卜の ために 搭載し、 
デ イス アセンブラ 付の モニタ も 付く。 スーパー イン 
ポーズ はコン 卜 ロール キーと フ アンク ショ ン キーの 
組合わせで 操作 は 簡単に。 画面 イメージの 八 ードコ 
ピー は、 色の 違い を 区別しながら 出力す る 便利な も 
の。 アナログ RGB、 コンポ ジッ 卜、 RF の 3 出力 
を もった 64 キロ バイ 卜 マシン。 


AV コントロール マシン 


囊 


ビクター という 社名 を 聞く と、 少々 
年令の 上の 人なら、 蓄^と 犬の マー 
クの オーディ 才 i^a を 逸 想す る だろ う 


し、 若い 人 は ホーム ビデオ を 中心とし 
た ビジ ュ アル 関 a ^を 考え る こと だ 

ろう。 

M  S  X マシ ン初の ス一ノ 、e —ィ ン ポー 
ザ 一は ビ クタ ~<7)HC-6 であった。 そ 


して、 その HC- 6 を 中心とした、 アナ 口 
グ R  G  B 入力 可能な モニタ TV  A  V-M 
丁ほ、 スーパ一 イン ポーズ アブ プタ H 
C- A602S、 データ レコーダ HC-RI05 
な どの 商品 を r ィ才 j という システム 名 
称て^ ^に« 合して いたわけ である。 
その 『ィ才 j に 新しい MS  X マシンと 
^^の 周辺 職 力、' 加わった。 新しい M 
S  X マシン は HC-7。 そして 周辺^ tl の 
目玉 は 3.5 インチ フロ ッ ピー ディ ス ク 
システム。 
『ィ 才』 システムの イメージ ガール は、 
キヨ ンキ ヨン こと/ J  、泉 今日 子。 HC6 
にくらべ グッと 派手め な 展開で ある。 


V H D システム や ビデオ ムービーな 
ど、 新しい ビジュアルの ありかたに 積 
, な 姿勢 を 見せる ビクター <7)|fMi 
HC- 7 と 新しい 周辺^! の レポート を 
おとどけ する。 

キー は クリック 付 

本^ 色はメ タ リ ックの グレー。 わ 
り と 大柄な の だ 力く 色の せい もあって 実 
際の 寸法よ り は 小さ く 見える。 ボディ 
の 後半 部の 上面 は 一^脱 可能な カバ 
一風 だが、 実際 はそう ではない。 電源 
な どの 寸法^ f 系で こ う な つ たの だろ う 。 

真上から 見る とわから ない が、 本体 
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ffi 画から 見る とそれ ほどで も 
ないか'、 平面形 は 後半 部の ボ 
リューム を 感じさせる。 また、 

ffilW を 見て いただく とよく 

わかる か'、 キーボードの';^ a 
はかなり 強い。 スロッ トは上 
面に はなく 很 画 C¥* と^ 
側） と 後 面に ひとつず つの 2 

スロッ ト^ 


と、 この 後半 部の 上面 カバー ふうの 間 

に は 幅 4 ミ リネ呈 の ブルーの ラインが 入 

つてお り、 これが モノトーンの カラ一 
リ ングの マシンの ゥ ンポィ ントと なつ 
ている。 

キー ポー ド 回りの パネル は ブラ ック、 
叫 投キ 一は アイボリー、 シフトキー や 
リターン キ一、 ファンクションキーな 
ど は ほとんど 黒と いっても よいく らい 
の 濃い グレーと いう、 "^キー を 除い 
て は 黒ず く めの ス タ ィ ル である。 

，画からの^ を 見て いただく とわ 
かるが、 キー ト ッ プ はかな り 強い、; 弯曲 
を 持って おり、 いわゆる ステップス 力 
ル プチ ヤーな の だが、 数ィ直 キー あたり 
に な る と かな り 上面が こ ちらに 向いて 
いる 感じ だ。 また、 ~|さ キ 一はもち ろ 
ん、 ファンクションキー、 力一 ソル キ 
—に 到る まで、 キーボード 上の すべて 
の キー はク リ ック 付の タ ツチの 良い も 
のとな り、 前述の ステップス カル プチ 
ヤー 开^ j 犬と 相 まって、 タイピング を 心 
地よ いものと して くれる だろう。 特に、 
ブラ インド タイ プが でき るよう な 
者に とって は 扱い やすい キーの タ ツチ 
と 开^! 犬 だとい えそう だ。 

また、 後述す る スーパーインポーズ 

機能 (7>^ え や 面画 イメージの プリ ン 
タ 出力な ど は、 コントロール キーと フ 

アンク ショ ンキ一 <7)| 且合 わせで 
るた め、 少なく ともこの マシンの #、 
ファンクションキーが 大き く极 いやす 
いのもよ い。 
ただ、 カーソル キーの ses として は 

HC- 6 の (まう 力く この マシンよ り も 操作 

力く 楽な ようで、 やはり [D と , キー は 
離れて いない ほう 力く 評判 は 良い よ う だ。 
もっと も 他の キーの タ ッ チな ど 力  <  良 く 


できて いるた め、 カーソル キー だ (ナ気 
に すれば 気にな ると いう 禾 號 では あ る 

が ••••• o 


内蔵 ソフ卜 


HC- 7 では 内蔵 ソフ トウ エアの ため 
に 16 キロ バイ 卜の ROM 力く g された。 
マシン を趟 するとまず メニュー 力 表 
示される。 内蔵 ソフトの" ^は その 段 
階で セレク 卜する わけ だ。 

内容 は TINY  JOYGRAPH、  PRINT- 
ER SELECT,  MON ぼ OR と DEMO であ 
る。 


JINY  JOYGRAPH は その 名称から も わ 
力、 るよ う に 同社の JOYGRAPH の 簡易 版 
とで もい うべき もの だ 力、'、 線 を 引いた 
り、 円 を 描いたり の 基^ 能 は 汁 脅に 
押さえて あるので、 「ちょい 
と 絵 カ^き たいな」 という 
禾 號 ならばお つりが くるく 
らい だ。 

PRINTER  SELECT とい ' な •' 
うの は プリンタの^ glj によって 出力す 
る コードの "^に 魏 を 加え、 使う 側 
は プリンタの ネ靡頁 を 気にせずに 同じよ 
うに 扱える という もので、 プリンタの 
胃に よ つて モー ド I から モー ド 4 ま 
である。 これ は 特に 後述す る 画ィメ 
—ジの プリ ンタ 出力に 関係す る。 

MOMTOR は いわゆる マシン 語モニ 
夕で、 コマンド は 12 コ。 なんと デ イス 
ァセ ン ブラ ま でつ いた; な もので、 
スロッ 卜 情報 も 得る ことができる。 

D EMO はデ モンス トレー シ ヨン モ 
ード。 よく 販売店の 店頭で 自動的に 画 
面て 猫き 変わったり して 見せて いる、 
あれで ある。 これは^ ii に 使う 時には 
あまり 嶋な し 、が、 販売店で は大し 、に 
重 定 する だろう。 

先 ほど 『内蔵 ソフ 卜 <7)~95』 と 書いた 


に 


の は 理由が ある。 何 か プログラム を 実 
行して いる 最中で も、 コントロール キ 
一 を 押した まま、 ファンクションキー 
の I、  2、  3 を 押す ことによって、 画 
面 は それぞれ スーノ 、。一イン ポーズ、 外 
部 信号 (VTR や TV など)、 コンピュータ 
と 変化し、 また 同様に コントロール キ 
一 をす 甲し な 力 くら、 ファンクションキー 
の 7 を 押す ことによって 胃 イメージ 
を プリンタに 出力す る こと 力、^ I 能な の 
だ。 これ は 色 ごとに パターン をき め、 
その パターン を プリンタの ドッ 卜で 表 
現す る もので、 同じ 明度の 色で も 境界 
カリ ヽッ キ リ する のが ミ ソ である。 

たとえば 同じ パターン でも ィ をず 
らす ことにより その， は # に^ ^ 
できる し、 その パターン 自体 も 色の 濃 
さ を 想で き る ものと なって いる。 


• (左） ドライブ ユニット 
HC-F303o  HC-7 と felS の 
コンビネーション も 良く、 
なかなか コンパ ク 卜に まと 
めら れ ている。 
(右) インターフェイス ュニ 
ット HC-FC303。 ドライブ 
と <7 ^は フラッ ト ケープ 
ル による。 
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周辺機器 


^Hl、 HC- 7 発売と 同時に いくつか 
の 周辺 Ml の 類 力， された。 

注目の ディスク システム は ドライブ 
ュニッ 卜と インターフェイス 別売と い 
う 形 をと つてい る。 

これ は 後に 拡張 ドライブ を 加えて 1 
ドライブ システム とする^ を 考えて 
のこと で、 ドライブ •  HC-F303 は 64, 
800 円、 インタ一 フェイス •  HC-FC303 
が 25, 000 円と いう ィ » である。 

ディスク ドライブ， HC- 303 はい わ 
ゆる 縦 型、 ディスク を 縦に して 挿入す 
る タイプで ある。 非常に コンパ ク 卜な 
印象 を 与える スタイルで、 色 も HC - 7 
とよく マッチす る。 また、 縱 型の^^、 
ネ/ Lh などの 専麵積 を 上 I ^的と ら ずに 
すむ という 利点 も ある。 

に は ナンバー 2 ディ スク 接続の 
ための コネクタと 最大 300  W まで (7)^ 
ftW 源コ ンセ ン ト カ^ わる （むろん、 ィ 
ンタ一 フェイスと (^妾 続 コネクタ も ）。 
むろん、 この ドライブ ユニット は その 
まま ナンバー 2 ドライブ として 使用で 
きる。 

インターフェイス は 力一 卜 リ ッ ジス 
口 ッ 卜 に 挿入す る 通常の タ ィ プで、 重 
量 は 197 グラムで ある。 

拡張 ボックス •  HC- A703E も 同時 発 
表の 周辺 mi の ひとつ だ。 カート リツ 


會 2 つの スロット は ffllj®^ と 裏 
面に 付く。 ごく g している。 

蜂 (下 )P«9« ソフト メニュー。 
(右' 右下) 画 イメージの コピー。 


卜 拡張 BOX  -HC-703Eo 
飜 (左) RS- 232C インタ一 フ i イス 'IF-7610。  D サ 
ブ タイプの コネクタ が に 付 く。 （右) ラック HC  -T  712o 


ジス ロット は 4 つ、 前面に 2 つ、 後 面 
に 2 つと いう レイアウトで、 しかも 電 
源 コンセント も 4 つ 装備 するとい う 念 
の 入れよう である。 おもしろ いのは そ 
のポ 去で、 樹畐の 382 ミ リ というの は H 
C- 7 とまった く 同じで あり、 奥行 も H 
C  - 7 より 16 ミ リ 長いだ けと いう カタ チ 
だ。 つまり HC- 7 の 下に 敷いて 使う と 
いう こと を 考えて あると いえる。 また、 
ビクター によると、 ほ インチ 禾 M の 丁 
V の 力 ぐ^ に 力、 かっても 0  K、 と 

いう^ it にして あるとの ことで、 モニ 

タ T  V の 下に も 敷け る 拡張 ボックスな 

ので ある。 そのため、 しも Jl® に 
は あいてい ないよう だ。 

RS  232C インタ一 フェイス も 今回 発 
売され ている (IF-7610)。  RS-232CC 
ついては あら ためて 言兑 明す るまで も な 
く、  ノ 、'一 ソナル コンピュータの シリア 
ゾ Uiiff^ 式と して はもつ と も HIS 的な 
もの だが、 ビクター では オーディ 才コ 


TINV  J0V6RAPH  LINE 


ンポ 『PEACE』 と 接き 能な グラ フ ィ 
ック シンセサイザ 『VS- 1』 を 発売し 
ており、 その コントロール もこの RS 
232C で 行う ことにな つてい る。 

システム ラック HC- T7I2 は AV  メ一 
カーら しい アクセサリー だ。 最 JLI 殳の 
パソコン 置 台はス ライ ド 式で 手前に 引 
き 出す こと 力 河 禽^ 

第 I 弾の HC-  6 て づ虫自 の 市場 を じつ 
と 守って き た感の ある ビク タ 一 だが、 
ここへ き て"^ に シス テ 厶 展開の 幅 を 
広げた 感じ だ。 

2 スロット、 RAM64 キロバイト 実装、 
アナログ RGB/ コンポ ジッ トカラ 一 ズ 


RF の 3 出力 方 5t オール クリック タイ 
プの キーボード、 そして かな り 内容の 濃 
い 内蔵 ソフトな ど、 HC- 7 は それだけで 見 
て も 魅力 ある マシン に 仕上が つてお り、 
VHD デ イス ク プレーヤ を^ ffl した イン 
ター アクティブ 方式の ソフトウェア も 
(インターフェイス は 近日 発売） 『イン 
ター アクション シリーズ』 として 準備 
されて いるとの こと。 AV 專門 メーカ一 
としての ノウハウ は 次々 と 製品 ィ 匕され 
ていく よう だ。 今後の ハード、 ソフト 
展開に よって は、 非常に おもしろい A 
V コント ロール マシンに 仕上がつ てい 
きそう だ。 


仕 様 

一力 一 • 品名 • 型式 

日本 ビクター 株式会社 HC-7 

|    CPU                       I  Z-80A 

R 

0  M 

M  S  X     BASIC     ROM    32K パイ ト 
内蔵 ソフ ト           ROM    I6K バイト 

R 

A  M 

64K バイ ト 

VRAM 

I6K バイ ト 

表 

文字 

32 文字 x  24 行 
40 文字 X  24 行 

グラフィックス 

256  x  192 ドッ ト 

示 

カラー 

16 色 

ス ブライト 

32 枚 

カート リツ ジス □ ット 

2 スロット MSX 規格 

ィ 

ン 

ビデオ 出力 

アナログ R  G  B 
コンポジット カラー 

オーディオ 出力 

R/X( アナログ RGB)  • モノラル 

R  「出力 

有 

カセッ ^ ト I/O 

1200/2400 ポー FSK 方式 

ィ 
ス 

ジョイスティック 

2 個 接続 可 

プリンタ 出力 

セン ト ロニ クス社 仕様 準拠 

拡張 バス 

一 ポー ド 

八ミ(：11配列(英'数） 

50 音 配列 （ひらがな • カタ カナ） 

電源 

100V  50/60HZ 

消費 電力 

I3W 

寸法 

382  x  82  x  286 (mm  ： 幅 x  ；«  x 奥行） 

重量 

2.7Kg 

色 

メ タリ ックグ L ^一 

価格 

84, 800 円 

付属品 

取扱説明書 

モニタ ケーブル 
R 「ケーブル 

オーディ 才力 セッ ト ケーブル 

その他 

スーパー ィ ン ポーズ 機能 

画面 イメージ ハー ドコ ビー 機能 
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ゼネ ラル PAXON 


32K になった MSX*TV 


GENERAL 
PCT-55 


辠 同色の キー ポ一ド PC  K-50 と。 これ は PC  T- 50 と 共用。 


ユニークな MSX パソコン 内蔵 T 
V が バージョンアップして 登場。 
RAM は 32 キロ バイ 卜 実装、 メモ 
リー/  卞ー ルド スィッチで 一般 チヤ 
ン ネル 使用 中で も メモリ 内容 は 保 
存 される。 

TV としてち 機能 アップし、 AV 
端子と TT  L レベルの RG 已 入力 
を 持つ。 - 


MS  X パソコン を 内蔵した カラー T 
V という、 独自 路線 を 歩んで きた ゼネ 
ラル MS  X マシン 7PAX0N』。 この 
MS  X 内蔵 T  V に 第 2 弾 PC  T  -55 が 
加わった。 

M の P  C  T  -  50 の 発想、 つまり T 
V がまず あって、 それに パソコン を 内 
蔵 するとい う 手法 それ 自体、 なかなか 
に ユニーク である。 また、 ホー 厶バ一 
ソナル コンピュータ たる MS  X マシン 
が、 や は り 家 11 ^品の 主要 メ ンノ  、'一で 
ある T V に 内蔵され ると いうの は、 と 
り もな おさず M  S X マシンが 家 ■ 品 
の一 ^とィ 匕す ことで も あり、 胃す ベ 
きこと でもあった。 

し 力、 し、 MS  X マシン、 T  V とも、 
家 , 品で ある レ: >Lh、 人々 の 生活に 合わ 
せ、 あるいは^ f 弋の 技術 をと り 入れ、 
進歩して ゆく こと は 確かで ある。 たと 
えば 最新の TV を 見る と、 ビデオ 入力、 
オーディオ 入力 を 持ち、 しかも それが 
^^統 、ニューメディア 対応』 と 呼ば 
れる 胃の ものに なると、 これに アナ 
ログ （21 ピン） 只0  8入カゃ丁丁しレ 
ベルの R  G  B 入力 力 《加わる。 TV 力 <電 
波 を とらえて 画像 を 映し出す、 『受 itm! 
力、 ら、 様々 な メディアに 文ォ応 する ，表 
Tmb に 移り変わろうと している 現在、 
そもそもが TV である PC  T  -50 が、 


舍チ ヤン ネルの P  C  R  G  B で/ 、。ソ コ ン。 


その T  V と しての 進歩に ついてい こ う 
とする の は 当然 かもしれ ない。 

形態 はか わらず 

新しい マシン PC  T  —55 とお 练の P 
C  T  -50 を その外 観で 区別す るの は 非 
常に 難しい。 全体の ボディ シェ イブ 
はまった く 同じと 考えても よいだろう。 

ただ、 の アート ワークの 違いと 
して、 『P  AXON..' の ロゴの 下に ある 
M  S  X の マーク カ^^ の 白から コノ、 'ル 
トフ' ソレーに 変わった こと、 チューナー 
部 カバーに 『R  G  B』 の 文字が 入った 
こと、 チャンネル ボタンの 文字^ I 己な 
どで ある。 

チャンネル ボタ ンに 新し く 加わった 

のが という 表示で ある。 これ は 本 
体の 後部に 設( ナられ た ビデオ z オーデ 
ィ ォ 入力の 選択の ための ポタンな ので 
ある。 

後部の コ ネク タノ  、。ネル は 今回の ノ  、'一 
ジョン アツ ブ での 変更が もつ と も わか 
り やすい 形で あらわれ ている 部分で あ 
る。 ^、 プリンタ^! コネクタ のみ 
だった この 部分に、 ピン ジャックが 2 
つ、 角 形 8 ピン コネクタが ひとつ！ ^殳 

された。 ピン ジャック は いわゆる A  V 

入力、 前述した チャンネル ボタンのう 
^>EB に 文サ応 する。 

•  ， 


R 
G 
B 

入 

が 
付 


角 形 8 ピン コネクタ は、 T 
ルの R G B 入力の ための もの c それに 
文ォ応 する の は、 やはり チャンネル ボタ 
ンの P  CZR  (Til の ボタンで ある。 こ 
の、 IP  CXR  G  Bi は术 体内 蔵の M  S  X 
ノ、。 ソコン 選択に も 文寸応 し、 外部 入力 を 
えらぶ か 内蔵の MS  X パソコン を えら 
ぶか は 前面 バネル 内の ス ライ ドス イツ 
チ による。 

パソコン ，AV 

MS  X マシンと して リファインされ、 
注目すべき 点 は あと 2 点 ある。 まず、 
R  AM 力、' 32 キロ バイ ト 実装され た 点。 
これ は、 いまさら いうまでもない 力 <、 


テープ ベースて 供給され るソフ ト など 
はグッ と 扱いが 楽になる はずで ある。 

も う I 点はメ モ リ 一 ホール ド梯 i きが 
ついた 点で ある。 これ は パソコン 内蔵 
T いで あるた めの 悩みだった、 チャン 
ネル を 変える と パソコン 力 观 んで しま 
うとい う 事態 を 避ける ための 機能で あ 
る。 メモリー ホールド スィッチ を 『入』 
【二して おく と、 HI さの T  V チャンネル 
を 選択 しても メモリ 自体 は 変化せ ず、 
IPCZRG  BI でも とに 戻る とその まま 
の扰 態で 続けて パソコンと して ィ吏 用で 
きる というわけだ。 

二の パソコン •  A  V テレビ、 キー ポ 
ード 込みで ほ 6, 500 円で あるし 


仕  様 

メーカー • 品名 • 型式 

株式会社 ゼネ ラル PCT-55 

CPU 

Z  -  80A 

ROM 

M  S  X     BASIC    32  K バイト 

RAM 

32K バイ ト 

VRAM 

I6K バイ ト 

表 

文 字 

32 文字 X  24 行 
40 文字 x  1 2 行 

グラフィックス 

256XI92 ドッ ト 

示 

カラー 

16 色 

ス ブライ ト 

32 枚 

カートリッジ スロット 

I スロット M  S  X 規格 

ィ 

ビデオ 出力 

タ 

オーディオ 出力 

I 

R  F 出力 

フ 

カセットに /  0 

I200Z2400 ポー F  S  K 方式 

ィ 
ス 

ジョイ ス テック 

2 個 接続 可 

ブリ ンタ 出力 

有 

拡張 バス 

キー ポー ド 

別売 （P  C  K  -  50) 

18,500 円 

電 

源 

100  V    50  /  60Hz 

消^ 電力 

91  W  (T  V のみ 使用 時 75W) 

大きさ 

418X369X388  (柳：幅乂高ズ奥行） 

さ 

I3k9 

色 

シソレ /、* 一 

価 

格 

138, 000 円 

付属品 

75QZ300Q 接続 器、 チャンネル シール 

一 ポー ド PC  K  -50 

一 ポー ド 

A  S  C  1  1 配列 （英 • 数 • グラフ ィ ッ クス） 
J  1  S 配列 （ひらがな • カタ カナ） 

大きさ 

410X52X200  (鬧： 幅 x 高 x 奥行） 

1 .5^ 

付滅品 

ユーザー マニュアル、 リファレンス マニュアル 
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拡張 グラフィック プロセッサ 


デビュー lU^A  V ファン、 特に レー 
ザ 一 ディ スク プレーヤ をお 持ちの 方々 
には大 評判の MS  X マシン、 PX  7 
その レーザー ディ スク コント ロール 機 
能 をう ま く 使った インター アクティブ 
タ ィ プの ゲームな ど も^^ 頁 発売 さ れ 
ており、 これ も ，とのこと。 

いままでに もあった 例 だが、 まず 自 
社の MS  X マシンの 才 リジナ ル# ^と 
して 発表、 発売し、 後に MS  X の 汎用 
周辺^^と して "^の M  S X ユーザー 
にも 使える ようにす る、 という 手法に 
のっとって 発売され たのが この E  R - 
101 である。 つまり、 PX- 7 の オリ ジ 
ナル 鍵き であ つ た レーザー ディ スクプ 


レー ャの コントロール、 P-B  A  S  I  C 
による ビデオ エフ ェク 卜、 スーハ °ーィ 
ン ポーズな どをこの E  R- 101 を 使う こ 
とに よ り、 -H^ の MS  X マシンで も 可 
能に しょうと いう ことなの である。 む 
ろん、 レーザーディスク による ソフト 
も 楽しめる ようになる. 

PX-7 に 似た 形態 

パイオニアの MS  X マシン、 PX  7 
力 < 産業 デザイン 振興 会の グッ ド デザィ 
ンの 部門 別:^:  (59% 度） を受赏 した 
の は 耳新しい こと だが、 この ER  101 
も その PX  7 に 非常によ く 似た 形態 
をして いる。 キーボードの 有無 を 別と 


バ イオニア PALCOM 
パイオニアの MSX パーソナル コンビ 
ユー タ、 PX-7 の オリジナル 機能 を 
周辺機器 化 。スーパーインポーズ、 レー 
ザ 一 ディ ス クコン 卜 ロールな どの 拡張 
コマンド を 使用した 各種 プレイが 可 
能。 接続、 起動 後 は PX-7 と ほとんど 
同様の 機能 を 持つ。 

簡単な 接続で MSX を ビデオ グラフ ィ 
ック プロセッサに 変身させる 拡張 デバ 
イス。 


すれば、 PX- 7 の ブラック タイプ そ 
の ものと いっても よかろう。 

IE® バネルに は MS  X パーソナル コ 
ン ピュー 夕と の 接続の た めの 50 ピンの 
コネクタ、 その^に は カー トリ ッジ 
スロットが ひとつ 装備され ている： こ 
の ER  101 自体、 スロットから 拡張 さ 
れ ている わけ だから、 この スロット は 
当然 セカンダリー スロット となり、 こ 
れ からの スロット 拡張 （たとえば、 さ 
ら にこの スロッ 卜から 拡張 スロッ トを 
作る） は^ T 能で ある。 パソコン 本体 
の スロッ トを ひとつ 使用す る 代わりに、 
こちら 側に ひとつ だけ スロッ 卜 を 設け 
たという 感じ だ。 

MS  X パーソナルコンピュータ 本体 
との^! はまった く 簡単で、 ER- 101 
の 50 ピン コネクタ に 付属の カート リツ 
ジの 50 芯 フラッ ト ケーブル を 接続し、 
その カー ト リ ッジを パソコン 本体の ス 
ロット （これ は 当然 プライ マ リース 口 
ッ ト でない といけ ない） に 挿入し、 パ 
ソコン の 音声 出力 を E  R  - 101 後 面の 才 
一 ディ ォ 入力び コンピュータ』 と 表記し 
て ある） の モノ ラリ1^1 に 入力 すれば そ 
れで 完了で ある。 後の モニタ TV や V 
TR、 レーザーディスク プレーヤ 等と 
の^! は E  R  - 1 0 1 の 後面ノ 《ネ ル より 行 


う。 ただし、 ジョイスティック はパソ 
コ ン本 体に し カイ 寸カ、 ない のて^: のた め。 
このお t 態で 1 の M  S  X マシン 力 v ヽ = 
イオニアの PX  7 と ほとんど 同等の 
機能 をす 寺った ことになる。 


起動ち 簡単 


起動 は 接続の^ JzA 電の 順序 は規 
定 されて いる。 電源を入れる 順序 はま 
ず ER  101、 次に コンピュータ であるい 
そ う でない と コ ン ピュー タは^ K) しな 

手順 通りに , すると、 , はまず 
MS  X  BASIC  +  PBASIC を 
選択す るか、 MSX  BASIC を 選 
択す るかと いう 形になる。 キーボード 
の I か 2 で これ は 選択す る ことにな 
る この あたり は PX  7 とまった く 同 
様で あり、 I で MS  X  B  A  S  I  C  + 
P  BAS  I  C を 選択 すれば、 ワイプ や 
スーパーインポーズ など、 P- BASI 
C によ る 拡張 コ マンド も 使用可能と な 
る。 

拡張 コマ ン ド はに C  A  L  L  XXX』 
という 形て ィ吏 用す る。 たとえば、 市販 
の インター アクティブ ソフ ト を^す 
るた めに は C  A  L  L  L  D、 スーパー 
イン ポーズ を 行うた めに は C A  LL 
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r こ の^^に レーザー ディ スク をお 8 ^する。 


4 これが E  R 101 と MS  X マシ 
ン を^^す る カー トリ ッジュ 二 
ッ ト。 50 芯の フラッ ト ケーブル 
は それほど 長くない ので、 マシ 
ンの 配置 はよ く 考えた うえで 行 
つた ほうがよ い。 あと は、 コン 
ピュー タ からの オーディオ 出力 
を 接続す る だけ。 


仕 様 

VDP 

TMS9928A 

ROM 

P-BA  S  1  C    8  K バイ ト 

RAM 

2  K バイ ト 

VRAM 

I6K バイ 卜 

表 

游 

グラフ ィ ックス 

256X192 ドッ ト 

示 

カラー 

ス ブライ ト 

32 枚 

(P-B  A  S  1  C による） 

コンピュータ 面面 

合成 ®®  (スーパーインポーズ） 

條 ビデオ 翻 

1 

?<ti 

ステレオ 入力 l50mV/20QliLb 
モノラル 入力 l50mV/20QLUJL 

出力 

ステレオ 出力 l50mV.Z4.7kQ 以下 

カートリッジ スロッ ト 

1 スロット MSX 規格 （セカンダリー） 

ビデオ 出力 

コンポジット カラー 

RF 出力 

RF コンバータ ィ$«  (別売、 PX  RF7) 

WSl 

100V  50/60HZ 

； NIW^J 

24W 

ポ去 

420  X69X298        幅 X 高 X||^) 

mm 

3.6k9 

色 

ブラック 

纖 

49, 800 円 

ビン ブラ グィ^^ r 一 ブル 

そ赠 

麵に レーザー デ イス ク コント 口 ール用 コネクタ 

^® に1^ コンセント 200W まで 

* 以下の 機種 （I6K 以下の もの は メモリ を 32K に 拡張） について、 ER-I0I により、 L ^一 ザ 一 ゲームが 楽しめる 二と 

が パイオニア 株式会社 により 確認され ています  秦 ソニー  HB  70 し HB  701  F  D     H  B    101 き キャノン V  20 

V     10 壽 東芝 H  X     I0S  '  H  X  -  I0S/H  X     I0D/  H  X     I0D  P/  H  X     I0D  P  ,  H  X    20    H  X    21     H  X 
22 秦 日立 M  B   H  I   '  M  B   H  I  E# 松 下 C  F  2000  ,  C  F  2700 き ビクター H  C   6     H  C    7 拿 三菱 M  L    F  1 10    M  L 
120    M  L   F  I20D 拿 ヤマハ Y  I  S  -503  /  C  X  -  5/C  X    5  F き サン ョー M  PC  I0M  K  U    M  P  C  5    M  P  C  30 き 
富士通 FM  X 暴 カシオ PV   7  (Kg 不同、 1984 年 12 月 現在） 


'鲁 


モノラル 入力 / 
オーディ 才入カ 


m        攀 @ 零 ©斥 

' ノ 附隱メ 


HHnnBHH 


HHIHIIHHHHHI^HIHHIHIHHHHHIHH 


IMPOSE  (X)  (X は 0~2) と 
いった 具合いで ある 

國 國 

ホーム V T R ば やりの 昨今、 自分の 
撮った ビデオに、 タイトル や キヤ プシ 
ョ ン を 入れた いと 考え る 人 は 少な く な 
かろう。 また、 レーザーディスク ブレ 
ーャを 持ちながら、 その コントロール 
に 自分の マシン 力 准えない という 人 も 
いる はずで ある。 この ER- 101 はそん 


な 人の 望み を かなえて く れる 周辺^^ 
である。 価格 も 49,800 円と 決して バカ 
高い という 訳で はない。 ただし、 フラ 
ィ マリ一、 セカンダリー スロッ 卜の 関 
係、 あるいは 内蔵 ソフトの 起動 法な ど 
からか、 皿で きな し^^も あるとの 
こ と なので # な は この E  R  - 1 0 1 
に 限らず、 周辺^^ を 購入す るき、 
忘れずに 行し 、たい ものである。 


オーディオ 出力 

(ステレオ） 


4 ビデオ 出力 


基本 接続 図 


オーディオ 入力 

(ステレオ） 


リモート コント ロー 
ル コード （レーザー 
ディスク プレーヤ 使 
用 時、 JC-303) 


オーディオ 出力 

(パソコンより） 


システ^ コ ン卜 □ ール » 刀， 

1  2 

(カフ ラ） 


I43 


ほ 


^  -  -  w 藕' 騸 騸： 黼 an 
*  一5— にに t 巳 、 に . " 


イギリスの コンピュータ • ワールド 


、、ョ 一口 ッノ ぐと、、 コンピュータ'' とい 
つても 正直い つて なかなか ィ メ ージが 
結びつかなかった。 中で も、 イギリス 
といえば、 お 城と か 中世 ふうの 建物、 
カルチャー クラブに ビートルズ。 とに 
力、 くァー ト している わけ だからね。 

まず は、 国土 力、' 24 万 4, 102km' 、人口お 
よそ 5,580 万の 島国で、 面積から 見る と 
日本の 約 3^(7) 2 の 広さになる。 日本 
と 違う ところ は、 高い 山がない ところ。 
スコッ ト ランドの ハイ ラン ド でも 最高 
峰が 1 ,300m 禾 Uf しかな く  、  g が 少な 


く 荒 地が 多く みられる の だ。 

気候 はメ キ シコ 湾ん 1E の 影響 を 受け 温 
暖 だけど、 一年中 雨の 降る 日が 多い の 
カ懒。 イギリスの 耻 力 〈 傘 を 離さな 
いっていう 理由 もこれ で 納得。 

誰かが、 イギリス は グレーな 国 だつ 
ていって たけ ど、 冬 は 朝 陽が 昇って 明 
るくなる の は 7 時半 ごろ。 それでもつ 
て 夕方 4 時ぐ らいに はもう 暗くて、 街 
中の 建て 物に スポッ トライ 卜が 当てら 
れる。 ライトの 当て 方も^ てづ夬 まつ 
ていて、 建て 物 力^しく 見える ように 


下から 照らす ィ ±* 且 みだ。 だから、 ロン 
ドンの 夜 は、 本当にお とぎの 国の よう c 

これ じ や、 あの 四角い コンピュータ 
と は、 不^いっての も わかる よね。 

ところ 力く、 行って ビック リ、 見て ビ 
ッ クリ、 しっかり コンピュータ してい 
ましたよ。 まず は、 MSX の 話題より 
コンピュータの 現実 をお 話しし ましよ。 

イギリスの マシ ンの 中で ト ッ プの座 
について いるの が、、、 シンク レア • スぺ 
クトラ 厶"。 なんと、 HC(Home  Com- 
puter) の  47%  の マーケット  を 占有して 


いるので ある。 シンク レアと いっても 
日本で は あまり 知られて いないが、 R 
AM 容量 48K、  R0IVUil6K、 お 値段 
は 129 ポンド （約 4 万円） と、 まさに H 
C のお 手本の ような マシン。 

割 面 もさる ことながら、 ソフト ゥェ 
ァの質 も 良く、 胃 も 豊富と きている 
力、 ら、 現在 200 万 台の スぺク トラ 厶が 
g に 入って いると いう 事実もう なず 
ける ね。 おまけに、 英国 製品と いう こ 
とも 手伝って いる。 なんた つて、 ィギ 
リ ス 人って 愛国心が とっても 強いんだ 
力、 ら。 シンク レア 力、' 延びる の も 当然 だ。 

次に、、、 コモ ドー; U64"。 メーカー はァ 
メリ 力 だけ ど、 現在 ィ ギ リ ス で 急 嫌に 
ポ ピュ ラ 一にな り つつ ある マ シ ンのひ 
とつで も ある。 ィ鹏は 199 ポンド （6 万 
円） ぐらいで、 ^の 約 30%fM のシ 
エア を 占めて いる。 

そして、、、 B  B  C モデル B"。  B  B  C と 
いえば 英^^ 会の こと だが、 この 
マシン は、 まさに BBC の バック アツ 
プを 受けて 人気 を 集めて いる マシンな 
ので ある。 ただし、 シンク レア ゃコモ 
ドージ U64 に比べて 売上げ 力 < ^いのは、 
400 ボン ド (約 12 万円） という 高 ィ赚が 
原因の ひとつと なって いる。 

さて、 強力な 3 つの マシン を 相手に 
MS  X は どんな 展開 をす るの か、 日本 
の ユーザー として も 翔 未 あ ると ころ だ。 


♦ フラ ックポ ディが 

可愛い 英国 製 シンク 

レア. スぺ クトラ ム- 


t 米 製の マ 


、 * コ モド I ル S* は どこに 行っても 見られた、 

Z 決して 新しく はない が 根強い 人気 を 誇って いる。 


tt 地下鉄の ホ I 厶に は、 * マクべ ス 

，卜の ポスタ I が 貼られて いる。 力； 


, という ソフ 

コ 良 か つた。 
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と 日本の マ一 ケッ 卜に ついて： 

イギリス では、 現在 10 麵に I 台の 
割合で HC 力 囈 及して おり、 この 数字 
は 日本 を はるかに 超えた ものである. - 
つまり、 H  C の マーケット は飽歸 態 
にあり、 その 中で MS  X の 市場 を どの 
よ う に 広げて いくかと いう の 力 <大 き な 

r^M になって いるので ある。 

ちょうど I 年 半 前、 日本で M  S  X が 

始まる ときの ソフ トメ 一力 一、 ハード 
メーカ 一の 拔 兄 力、' 思し 、出され 懐かしい 
気がした のでした (不謹慎？)。 
グループの 中で、 特に リーダー 役 を 

買って いるの が、 SONY(U.K.) の 
Michael  Margolis 氏。 彼 は、 MSX を 
スタートさせる 際、 ソフトウェア ハウス を 
集めた ミーティング でも、 MSX を 盛 
リ 上げる こと を靜 月し、 事実 ハー ドメ 
—カーの フォロー や 相談役と して; 舌 躍 
している 人物。 黒い ヒゲ をた くわえた 
顔に は、 MS  X への 意欲が うかがえる 
のだった。 

'84 の クリスマス 商戦に は、 ちょっと 
乗り遅れ たよ う だが、 今年 はぜ ひ 
を MS  XTt$ つて ほしい ものである。 


蜂 中央の 女性が、 グループ 
のまと め 役、 グレイ リング 
力 ンパ ニーの Georgians 壤。 


ァメ1 J 力、 香 塞と 海外の MSX の 動向 をと どけて さたが、 いよいよ 年末 
はョ 一口 ツバに 足 を 向ける ことにな つた o その 中心 はなん といっても ィ 

ギリス。 mm という だけあって: 集 部員 (そう 私 は、 Ms.  j) 

が 乗る 予定の 飛行機ち 霧の ため il 行で きず、 結局 予定より 20 時 HB れて 

飛び立った。 ひとり 長時藺 待た された ためぐ つたり として はいたが、 機 
内 サービスの ワインの おいし さに 思わず その 疲れ を 忘れる 擊純 さで あつ 
た。 さて、 今月 号、 賴 号と おとどけ する ョ 一口 ッノ W (英、 蘭、 仏、 独)、 

11 おまけ クイズ" も 付いて、 雜 は イギリスの B«*、 らいって みょう/ 


MSX を 
臺 りあげる 

イギリスの MS  X を 話す とき、 まず 
忘れて ならない のが、、、 MS  X ヮ 一キン 
グ • グループ 'た— メ ンバ 一は、 キ ヤノ ン、 
日立、 JVC  (ビクター)、 三菱、 三洋、 
ソニー、 ゼネ ラル、 東芝な どの メーカ 
一に 加えて、 グレイ リング' カンパ 二 
一とい う バブリ ック • リ レ イシ ヨン ズ 
の コンサルティング 会社 (いわば、 この 
グループの まとめ 役) である。 

月 に 一度 開かれる ミー ティ ング 1： 'は、 
MS  X の スタートに 際し、 I50 社 ある 
イギリスの ソフ トウ エア ハウスの プロ 
グラム 作成 をい かにして 援助す るか、 
MS  X の マ一 ケッ 卜 を どのように 広げ 
るかな ど 力く 話し合われる。 また、 協同 
出資して 新聞広告 を 出したり、 日本の 
情報 を 集めて 交換す る 場で も ある。 

取材 日 は、 アスキーが 行く という こ 
ともあって か、 各 メーカーから の 代表が 
集まって くれた。 この 日の 課題 は、 M 
S X の 不明な 点 を アスキーに 質問し よ 
うとい うこと らしく、 逆に 私たちの 方 
力、' 質問 ぜ めにあって しまった。 同行し 
た S 氏が、 汗 だ く て 傅 答 し たのだった。 

一番多い 質問 は、 やはり ハードの 話 

化 

e 

は 
ス 

づ 


駟 左端 は、 東芝の Chris  Greet 氏。 ィギ 
• 一一 番ノ リ した メーカー である 


■， 


蜂 唯一の 日本 入、 キヤ 

の 塩 野 谷 氏 （中央 左） と 山 下 
氏 （中央 右） となり は、 日 
立の Geekie 氏 右端 はフリ 
ーナ リス ト佐藤 俊 

之 氏 _ 


：パ F 


峰 日曜日の 朝 放送され てい 

る TV パソコン 教室 も 人気。 


出版から ソフトまで 


駟 2 号 目の 売り物 は、 キャノン、 


三菱と サゥン I 


tMSX 版の テープ マガジン ： 
二れ で £3.99( 約し 235 円） だ, 


*Argus* グループの ビル は、 ロンドン 

市内の ゴールデン • スク ウェアと いう 

ところに あり、 ここ は コンピュータ 関 

係、 ファッションお ビジネス マガ 

ジンな どの 出版から ソフ ト関 発まで、 

さまざま な 分野て う 舌 動 している つ 

すでに ''MSX  TAPE  COMPUTING ぶ 

という テープ マガジン や、 先月 号で 紹 

介した fMSX  User j も 出して おり、 

ィ ギ リ スの MSX ユーザーに は 注目す ベ 

き 封土の ひとつで ある。  とし 
4 "ソフ トウ エア' デ づ 

レ クタ 一の Ron  Harris, 


4 真 赤に 染めた パ: 

ァ 一の Liz  Coley 嬢。 


そこで、 ソフ トウ エア' ディ 
レク ターの Ron  Harris 氏と、 
ァ MSX  User; の 謹 部 を 訪ね 
てみ た。 まず は Mr.  Harris に 
インタビューつ 

MSX はどう 思います？ 
「ハード、 ソフトの 互換 II に 
ついては 良い と 思う 力、'、 ィギ 
リスで は 始まった ばかり だし、 実は 東 
芝の マシ ン しか 見た こ と がない ので、 
よく わからな いな。 もし、 イギリス 中に 
広まる としたら 今年の 勸、 ら冬 ごろ に 
なると, f 、うよ」 

― テープ MSX を 出して いますが、 ゲ 
ー厶 を 作る 計画 は あ り ま すか ？ 
「なにしろ、 マーケットが まだ はっき 
りして いないので、 時期 的な こと はわ 
かりま せんが、 いずれ は 作りたい ね」 
という わけで、 あくまでも, して 
いると いった 感じだった。 
そして、 1VISX  User  c 実は 
この 雑 1ぁ , 長の Liz  Co 
ley さんと 助手の シ ヨーン 君 
力、' 2 人 だけて 作って いると 
いう^) て 小さな 編集部 
(四畳半ぐ らい)。 現在 は 2 
号 目を^^ 中。 売れたら 広 
い 所に 移って ほしい れ 


アド ベン チヤ""^ ームを フォロー 

EMAP 一 


イギリスでの コンピュータ ま m は 実 

に 多く、 大少 合わせて 100 冊に もの ぼ 

る。 その 中で も 人気 を 集めて いる^ 

が EMAP の 'COMPUTER  and  VIDEO 
GAMES』 である。 ここで は、 纖 長の 
Tim  Metcalfe 氏に お 話 を 聞いて みた。 

― MSX の 記事 は、 どうやって 作る の 
です か ？ 

「まだ、 実際に は ネタも 少なく、 特定 
の ライターから しか 胃 力  <  入って きま 
せんが、 もっと 扱って いきたいね j 

― 日本の 出版界 は、 今 あまり 景気が 
良 く ない け ど、 ィ ギ リ ス はどう てす 力、、 

「やはり 同じです ね。 でも コンビ ユー 
タ^ f 系 は ■ も 古いし、 そんなに 悪い 
方ではありません よ」 

どんな 記事 力^! けて います か？ 

「 ァ ド ベン チヤ 一ゲームの ページ だね。 
ある 禾 M ヒント を 出して あげる と、 ュ 


—ザ 一から マップが 送られて きたり し 

て、 麵 づく りに^ m 力、' つく しね」 

なるほど、 読者からの^ や マップ 
がた くさん 置かれて いた。 やっぱり ァ 
ド ベンチャー は、 みんなで 解けば 恐く 
ない という 世界なん でしよう ね M マ 
ガの I 売 者 も、 解けたら 送って ね。 


郜 デザイナーと 校正 マ 

ンも 年末 は 忙しそう だ。 


'85 春に は イギリス 中 を MSX にしたい 

in  「イギリスに おい %t^t  J 

\^ て、 MSX は 今年 中に 中 載ラョ 扁 


250 万 台 は 出る/」 一とい きなり スゴ 
ィ 発言 をな さった の は、 『MSX  Compu- 
ting j  の纖 長、 Hazel  James^L/MS 
XUser』 の 編集長 も 女 I 生だった けど、 
こ の 国 は 女王 様 力^ している せいか 
ウーマンパワー 力  <す ばらしい 活躍 をし 

ている u  は、 ヘイ フーケ ット とい 
う 会社から 出て いるもの だが、 日 乍 年の 
I 月に は MSX に 着目 艮し、 この^ t の 出 
版 部 リーダ一、 Gareth  Renowden 氏 力、' 
5 月に 日本 を訪 なんと 6 月に は M 
SX の^ ブロジ i クトを 作る という 早 
わざ をな し 遂げた.： 
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そして、 最初に 出版され た 本と いう 
のが What  MSX?_:。 その後 は、 MSX 
Computing.: を頫 調に 送り出し てい 
る わけ だ。 

ところで、 この 斜土、  ロンドンの 郊 
外に あり （東京で し 、えば 国立 市 あた り )、 
たどりつ くま でに ェ ラ ィ 時間が かかつ 
てし まった。 そのた *6t)Sfl3 も ひとしお 


•fC.G. ゃミ ユー ジック 
もやりたい という Tim。 


で、 ゲームの 説明 も MSX ネッ 卜 ワーク 
(次号で 紹介) の 解説 も、 たいへんな 熱 
の 入れよう。 残念ながら 次の ミ一 ティ 
ン グがぁ つ た ため 夕食 を 一緒に でき な 
かった が、 今度 は 日本で 会い ま しょう 
と 堅い M をして 帰った のだった。 

^では あ り ま す 力、'、 ィ ギ リ ス人は 
ビジネス • タイムと プライベート • タ 
ィムが はっきりし ており、 ヘイ マ一 ケ 
ッ トネ 土で も 5#ご ろになる とみんな 
帰って しまう のであった。 ダラ ダラと 
残業して いる 人が いない、 というの が 
き なので ある。 

最後に、 Hazel  ^^は、 
「MSX コンピューティング は、 で 
も 20 万 部 は 売って いきたいし、 広告 も 
增 やして ユーザ一 のた めの 誌面 作り を 
目指したい」 と 力強く 語って くれた。 
» 胃 部 もがん ばらな くつち や. Z 


あった #MSX 


一の MSX と ディスク がし つか り 並ん 
で 置かれて いた。 日本より は 当然 高価 格。 

マイコン ショップと いうより は、 電 

g さんの 中に マイコン コーナーが あ 
ると いうの がィ ギリ スの 常識 だけ ど、 
こ こ 、、し ASKYS* も、 I 階が マイ コンコ 
ーナ 一で、 2 階が ハイファイ や 家電 コ 
ーナ 一にな つてい る。 

コモ ドール 64、 シンク レア、 アップ 
ルの マシン 力、' 並ぶ 中、 あった （/)MSX 
マシン。 東芝と ソニーの MSX が、 しつ 
かりと 販売され ていたの だ。 それ も、 
中央の ニュー マシンの コーナ一 に ひと 
きわ 目立って 置かれて いるで はない か ( 

このお 店 は、 どうやら アップルに 力 
を 入れて いるよう だけど、 驚いた こと 


t トップ をき- 

ン。 英国で は、 - 


て 売り出された 東芝の マシ 
番 多く 店頭に 並んで いた。 


取材 時 は、 ちょうど クリスマスの 時 
期と いう こと も ぁリ、 街 中力^! しく デ 
コレ 一ジョンされ ていた： 特に、 夜の 
ロンドン 市内 は 照明が 凝って ぉリ、 思 

わず ォ トメ チック 分 を 味わ つてし 

まった のだった。 

さて、 2; 月 号、 3 月 号と 2 号に 分け 
てお とどけす る ヨーロッパ 編 だが、 読 
者の 皆さんに は 各国のお みやげ をプレ 
ゼン 卜する ことにした。 といっても、 
タ ダ であ げたの て はお も しろく ない。 
それぞれの 国の 艮彌 を 出 して 正解した 
人に ttil で 送る こと に したの て あ しふ 
らず。 今月の 「 ^は 2 つ 出る が、 両方 
正解し なけれ ぱなリ ません。 ヒント は、 
本文 中に あるので、 よ〜 く 読ん てち よ 


に、 コモ ドー ゾ1/64 や シンク レアの ソフ 
ト が I 本 1.95 ボン ド (^3600 円） から 4.95 
ボン ド （約 1,500 円） で バーゲンセール さ 
れ ていたの だ。 それ も、 人気の ソフト 
ほど 安くな つてい る。 ここで 勘の いい 
重 売 者 は ピンと きたと！1、 う 力 《、 イギリス 
では、 人気の あ る ソフト は 多量に:^ 
される ため、 I 本 力 菊 ffi でも 数で 二な 
して 儲ける と いう 商法が と られ ている 
の だ。 日本 だと 古い ソフト や 売れ 残つ 
たもの し 力、 バーゲン しないが、 お 国の 


違いと はいえ なんとも うら 
やましい 限りて す: tao 

さて、 MSX のソフ ト はと 
いえば、 どこに 行っても 耳 
にす るの がコ ナミの * けつ 
きょく 南 極大 冒ぎ： 日本で 
は、 I 年 前に 登場した もの 
だけど、 どうやら ョ 一口 ッ 
バ では 卜ッブ をき つて 話題 
二な りそう な ゲームで ある： ちなみに, 
イギリス て银 在 ブーム を 呼ん でレ ゝ る ソ 
フト は、 や ゴースト 'バスター ズクと \J 
NDER  WORLD* という ァーケ 一 ドゲ一 
厶 である。 ゴースト 'バスター ズは、 
日本で も 売られて いるの て 知っている 
と！1、 う 力く、 アンダー ワールド は 地下 を 
擬矣 して 宝 を 探す という いわゆる * ァ 
ーケー ド • ァ ド ベンチャーた 

ァ一ケ 一 ド ゲームに ァ ド ベンチャー 
が あると いうの も 珍しい 力く、  ^どん 
な システム になって いるの だろう さ 
て、 日本で は ブームになる でし よう 力、。 


うたいね 

て は、 『^  I  。 

「イギリス は、 イングランド、 ゥェ一 
ルズ、 スコットランド、 北部 アイ ルラ 
ンド から 成る 島国 だが、 さて、 日本 (北 

mm, 本州、 四国、 九州、 im) の 面 
積と どちらが 広いて しょうか？」 

続いて、 問題 2。 

「敢 中に 出て くる、 Michael  Margolis 
氏 は どこの メーカーの 人て しょう？」 

の 2 問が、 今月の 艮彌 
答の わかった 人 は、 官製 ハガキ に （ァ 
ンケー 卜 ハガキ は 使えません) 、問題 I  、 
f る 題 2 お と、 希望す る 商品、 A、B、 
C の 中から I つ 選ん て 記入して 送って 
ください 抽選て それぞれ 5 名に 当た 
リ ます 送り先 は、 
〒107 ぁ京 都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 
餘南 青山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン ヨーロッパ クイズ 係 
なお、 あなたの ぉ爪 氏名、 年齢、 職 
業 も 忘れずに 書いて ね。 Z 切リ は、 I 
月 20 曰： 発表 は、 3 月 号の 「MSX0F 
THE  YEARj の 中て 行います 

来月 号 は、 オランダ、 西ドイツ、 ィ 
ギリス、 フランスの f 識が載 リま 〜す: 


合体 メカ ゥォ ルガード 

鲁 テープ 4，200 円 デービー ソフ卜 

ェ: — FULL で 格 W 形 譲に 移 tU  3m 
合体。 衝撃 メカ シ ユーテン グ ゲーム だ。 


惑星 トライ ダルの 危機に 高 自^! 
戦 翻 システム、 通称 ヴォ ルガード は、 
試作 m の まま 出擎 したので あった c 
敵 は 巨:^ Sift を 主力と する オルゴン 卜 
ラストで ある。 もし エネルギー M が 
間に合わなければ、 職 形態に 変形す 
る こと はでき ない〃 さあ、 ここで 少し 

ばかり i^ii 可変 戦闘 システム につい 


て 説明しょう。 この システム は 飛^ B 

態の 3 機が^ し g 形態 をと る こと 
によって 高 出力 を 実 ぁ ノ、 ィ パー キ ヤノ 
ン 及び 能動 障害 ( アクティブ バリヤ 一） 
を 使用可能 にした ものである 2 このた 
め、 攻擎 力、 防御 力 を 飛躍的に 増大す 
る ことができ るの だ。 ^メカの 能力 
を フ ルにィ 吏つ て 巨:^! E を 胃 だ〃 


1 

MOLQUfIRD  WW 


翁 • 

I! 

次々 に 不気味な 攻撃 を し 力、 けて 

くる 機 は、 なんと 2, 
IvLho そして、 キミの 目の前に 
出現す る 超 巨; は いか 
なる 形態 をして いるの か!？ も 
ち ろん、 こ (7)Q« は 格 戦 形態の 
合 (本 メカ • ヴ オルガー ド になら 
なければ 胃で き ない の だ〃 
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—•7!； レ- カン フー 

•ROM  4，800 円 コ ナミ 

正 拳、 足 81 り、 飛び K り、 足払い、 ••• 様々 な 
技 をた くみに 使って、 かろやかな プレイ を〃 

ところ は 中国。 時 は 清朝 も 糊。 世 族の 強豪た ち 力く 立ちはだかる。 棒衡吏 

は 相つ ぐ 職 により 赚の度 を、 日々 いの 、、王 (ワン r 、火炎 術 を 使いこなす 
深めて いた。 王道楽土の 信念 を 持つ 力 、、桃 (タ才 )\ く さ り 使いで ある、、、 陳 (チ 
ン フーの iiA  、、季 （リー)" は、 中国 全 ン广 手裏剣 使いの 謎の 女性 、、藍 (ラ 

土で 悪業 を か さねる チヤ ーハ ンー^ I ン)〃 。そし て 謎の 拳法 <7M 吏し 、手で あ る 

滅の ため、 彼らの^^ である メン マの 、、吳 (ウー)"。 はたして リー は 得意の 力 
^と 忍び込んだ のであった。 だが、 ン フーで チャーハン 一族 をた おし 中国 
リーの 行く 手に は 次々 と チャーハン 一 に 平和 を 取 り 戻せる か!？ 


ス IO 八 —ゲ J4.n レクシ ヨン 


N 

o 

o 


6 


1努 ディスクで 3 種類ち の 本格的 ゲ —ムが 

楽しめる。 とにかく お買い 得な ソフトです よ/ 


とにかく 安く、 本格的な ゲ I 厶を楽 

しみたい というならば、 コレ。 I 枚の 

ディスクに 3 つの ゲ I, ：5 が 入って いる 

お買い 得 ソフトな のです。 3 種類の ゲ 

—厶と は、 まず はスタ I ブレ. I ザ I。 

戦闘機 を 操 つて フ アイ ャ— ディ レ クシ 

ョ ン センタ I からの 指令に 従い 敵タ I 

ゲット を 破壊して いく ゲ— 厶。 お 次 は 

パチンコ。 ラ ツキ 17 型式の パチンコ 

だけど、 本物よりも 数 S しくな つて 

いるの が ポイント。 最後 はバ I ディ。 

卵から かえった ばかりの ヒナ を、 モン 

スタ I から 守りつつ 育てて いくとい う 

ゲ 1, 1 なのです。 とにかく すべて * 興 

奮 モノ， のゲ —厶 なんす ネ /. 


次々 に 現れる 敵の 種類の 曲營 さに 圧倒され て はならない。 

飛び 横 傲り、 ハイ キック、 口 —キック、 足払い、 正 拳と 華 

麗に 繰り出そう。 中 i の i ここに 極めり。 鳴 呼… 合掌。 
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一- 一- - 


一 


論 


き^^き, 雷 


觀 にお 


Cmhhafe  Patch  KWs 


m 


に^ M ふね 


驟 ター 集 クリスマス 835朋 

• テープ 2, 000 円 SONY 

お 友 だち や 先生に、 市販と は ひと 眛ちふ fc« ち 
適う オリジナル カード を 作って 送つ ちゃおう / 


クリスマス カー ドゃ 年賀状な どのよ 
う なみん なが 出す お 手紙 や ハガキ の 作 

成のと きこ そ、 コンピュータ をネ £3： て 

る i^<7) チャンス だと は 思いません？ 
CG  (コンピュータ グラフィックス） 
の 可愛い キャラクタと、 あなた だけの 
ユニークな メ ッ セージ を ま且み 合わせて 
自^! 性 を 主張す る ハツ ピー' コン 


ピュー タ.ィ ヤー。 さらに プリントす 
る 紙の 色 を 変えて みると、 すこし 変わ 
つた キ ミ だけの ォ リ ジナル 年賀状 & ク 
リス マスカ 一 ドカ^^に できあが るの 
です よ： U や 親類 はもち ろん のこと、 
旧年 中 はいろ いろお 世話 を かけた^^ 
にも、 心の こもった キミからの 才リジ 
ナル カー ドが 届けられ るので すつ 


キヤべ ッジ パッチ キッズ 


11^ ブには ほ 種類の キャラクタ や デザイン 文字が 収録され 

f いますので、 その 組合わせ だけで 簡単に オリジナル 力 I 

"ドが 作れて しまう のです。 プロ ッ太 専用 ソフト。 


ナ 

□ 


4 


ここ は 平和な キャベツの 国。 あたり 

I 面に 花や キヤべ ッ 畑が 広がって いま 

す。 そこで 出会った Is い 子。 彼女の 

は * キヤべ ッジ • パ ツチ • キッズ つ 

ご存知の、 キャベツ 畑で 生まれた キヤ 

ベ ッ 人形ち やん なの でした。 で も、 最近 

彼女 は チヨ ィ太リ 気味 * そこで ふたり 

でフィ —ルド • アスレチックに 挑戦し 

ようとい うこと になり ました" 飛び石 

や | 本 橘、 タ —ザン まがいの 綱 を 使つ 

た 池 越えな ど、 危^ T かいつ ばいの この 

コ| ス なら シェ イブ . アップに びった 

りに でも はたして 彼女 はゴ I ルに たど 

りつけ るかな？ 無事 ゴ I ル インで き 

るよう、 上手に WIS して あげて ネ 


1 

今や 体 商 も MsiB する 時代。 あの キヤ 

べッ 人形と アスレチックに 出かけち やお ラ/ 


SOFT  INFORMATION 


SCORE 


co"  e 


ちゃつ くん ぼつぶ 

•ROM  4,800 円 タイト -/二 デコ 
悪の 手先 • もんす たに 奪われた 八 一 卜 を 取り 

戻し、 可愛い ちゃつ くん を ヒーローに しょう ！ 


~、° ック マン * や 、、フ ラッピ 一 * など 
MS  X ゲームの 人気 キ ャラ クタに は 可 
愛い ±A 公が 多い けれど、 また ひとり、 
とって も 可愛い 主人公 力 1 場 したよ。 
その 名 はちゃつ くん。 ちゃつ くん は 正 
ヒーローになる ベく 修業 を つんで 
いたんだ けれど、 せっかく 手に した ハ 
一 ト を 悪の 手先 • もんす たに 奪われて 


しまった： ハートがなければ パワー 不 
足で 悪と 戦っても 勝ち目 はない: そこ 
でち やつ くん はも ん すたの 牙城に 単身 
乗り込ん だの だ 3 しかし、 もんす たは 
ちゃつ く んを 待ち かまえて いたの ダ./ 
さて、 ちゃつ くん は 時間 内に オリに 閉 
じ こめられた ハート を 取り戻し、 ヒー 
ローと なれる かな？ 


疆 

ス ルス ル とすべ り 降りて 来る ミノ 虫ゃパ タパ タ飛 UHI る、 フ 

クロウ： 突然、 舰 してく る カミナ リ雰 なと 1«[ がいつ ぱい だ。 


マジカル ッ UI 


///登れ や 登れ 天 高く。 元気な イン ティ アン 坊や 

^ アバ ツチ 君の 木 董り大 画 まの SW6 り だよ ー。 


f  I とにかく 男の子 は、 いつの 時代で も 

高い 所へ 登る ことが 大好き だ。 木登り、 

_ 岩登り、 小学校の 登り 棒。 五月の 空に 

はコィ のぼり。 お上り さんが 必ず 登る 

¥0- タヮ I。 そんな 気持ちが 高 じて、 

登山家 や パイ 口 ット となる 若者 だって 

，数多い の だ。 大の 冒険 好きの アパッチ 

4- 君 も そんな ひとり。 世界 一 高く そびえ 

る マジ 力 ルッリ I に 挑戦す る- J とに な 

つた そこに は 目 も くらむ ような 宝物 

一が いっぱい あるの だ。 そして 不思議で 

, 愉 快な 世界が 待ち受け ている。 ただし、 

木の に は アバ ツチ 君 を 邪魔す る 連 

中が ゥ ヨウ ョ…。 さあ、 頂上のお 城 を 

めざして レッツ. ゴ 1〃 


ほ I 


RGJND 


タンク バタ1 J アン 

•ROM  4, 500 円 ナム コ 

S 気と 不 B の 鬭志を S 求され る 邐激な » 鬮型 
ゲームが 始まる。 いざ、 戦車に 乗り込む の だ。 


不気味な 地響き をた てて 続々 と 迫り 
来る„。 彼らの 縱文 擎を くい 止 
め、 司^ を 死守す る こと が、 あなた に 
与え られ た^^で ある. だ 力、'、 敵^^ 
の 数 は 圧倒的に 多い 死中に 活を 見い 
出す こと は 果たして 可能 か！？  m を 
おか し て冑 戦に もちこ み IE® 攻擎を 
かける の だ そして^ で まとめて 


敵 を粉碎 しょう だカ嫩 もさる もの 
逆に やられる の は あなた かもしれ ない。 
男な ら 必ず この 壮絶な FfM 戦に 興奮と 
スリル を 味わう はず だ ナム コット • 
ゲームセンター シリーズ 第 9 弾./ 神 
秘の ベール を 脱ぎ 去り、 今 その 過激な 
る^ を 白日の もとに さらけ出す ZZ 

不屈の!^ t を 激し く 燃え上がらせろ〃 


ガン バレ/味覚の 国 突 戦争 


》 ㈱ナム コ 


迷路の ように m に 入り組んだ 市街に 繰り られる 壮絶 

なる 戦い。 眼前に 迫る 敵 戦車隊に ひるむ- 一とな く、 突擊 を 

かける の だ。 さあ、 戦い は 始まった。 行け、 行け、 若人よ， 


Es  gg  ij^ 


西暦 3  o  o  I 年、 つ い に 人類 は、 食 ベ 

物の 好みで、 甘党と ¥e 兄に 分かれて 生 

活す るよう になって しまった。 お 互い 

の 世界の 中で 料理 を 楽しみながら、 平 

和に 暮らして いたの だが、 <s 難が 深 

刻になる につれ、 両党 間 は 険悪な ム I 

ド になって いった。 それでも § 会談 

によって 戦力 削 f 渉が もたれ、 緊張 

緩和が 進められた。 しかし、 さとうき 

び 密輸 事件の 勃発に より、 両党の 対立 

が 一 挙に喷 出し、 世界 は 冷戦 時代に 突 

入した のだった…： さあ、 あなたの 作 

戦と 反射： § で、 自分の 好みに 世界 を 

統 一 してし まいましょう。 味覚の 独裁 

者と なる の は、 あなたな のです ぞ… 


眛資の 好みの 建い がつ いに は大騮 争に は 

甘党 派と 辛党 派が 世界 を S 分す る 時代が 来た。 


\52 


FHIRY 


タティ 力 

•  ROM  4,800 円 マス ティール/アスキー 

一見 平和 モラな 南檷 だけど、 そこに は危 接が 
いっぱい/ とにかく 注意し なくつ ちゃ 


タティ 力 は 南^ ¥ら しの ペンギンち 
やん。 受 職 争 もない 南極 だから 生活 
も 楽 ちんと 思う でしよ ？ でも、 キミ 
力、' 考えて いる ほ ど は 楽で はな いんです 
ョ なぜか 氷て 作った 家 力、' 火事に な つ 
てし まつ たのです / 大変、 火 を 消さ 
なくつ ちゃ あ。 そこいら 辺に ある 氷の 

力 ケラを 火の 上に 投げれば OK。 でも、 


そ れ だけが タ ティカ (7H 士事 じ や ない ^ 

に 乗 つ て 遊ん でいた 仔べ ン ギンが 
空から 落っこちて 来る から、 ケガ をし 
ない よ う に 受けと めなければ ならない 
し、 その 仔 ペンギンに 魚 を 採って 食べ 
させなければ な らな いという^: しさ。 
この 哀れな タティ 力 をせ 云って あげて 
よ。 本当に キミ だけが 頼りなの です/ 


SOFT  INFORMATION 


面 は 全部で 4 種類,， その後 はまた I 面に もど るんだ けど、 ス 
ビー ドゃ 葉の 数 • 颜 カ^! わって 一段と 難し く なる のです 


平和な 南極に だって 悪い 奴が いっぱい いる。 熊 や 大ダコ た 

ち だ。 こいつら が タティ 力の ジャマ をす るので、 タティ 力 

は | 時たり とも 安心で きない。 特に 魚 採りのと き は 要注意/ 


久しぶりに 家に 帰 つ て 来た フ H ァリ 

I ちゃん は、 家の ようす を 見て ビック 

リ。 ケ ムシの ケ厶 ンバ、 ネズミ の チュウ 

チュウ、 クモ のクモ ツチ、 かびの カビッ 

チヨが 住みつ いている ではありません 

か/. そこで フェアリ I は、 案のお 掃 

除 を 始めました。 でも、 ケ厶ン バゃチ 

ュ ゥチ ュ ゥ たち はジ ャマ をす るので す。 

さあ、 あなた も フェアリ I を 手伝って、 

悪者た ち を 追い出して しまいましょう。 

この ゲ I 厶は 今までに ない 思考 型の リ 

, アルタイ ムゲ —ム。 ただ擎 ちまく つて 

敵 を やっつける だけでなく、 よお I く 

考えてから でなければ ク リアで きない 

のです。 キミ はク リアで きる かな？. 


家の 中には ケ ムシ や ネズミ などが い 0 ぱい 

ャァ 大変。 キ レイに お 掃除し なさ や。 


/ 
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日 *iteS ソフ 卜、 世界 地図 ソフ 卜の いずれ 
も 力 ラーブ ロッタ プリンタ 用 ソフト ブロ 
ッ タ か ら上 のよ う な プロ ッ ク 別に feh け さ 
れた« が プリントアウト されて 出て くる。 

リク エス ト した 項目 を ttaaii で ひとめで 確 

認 できる。 日本^: 界の iftS を 勉強す るの 

に は'！:^ 5 い ソフト だね。 だからといって、 

«1 帳 を 見な いのはい けない な。 両方 を 上 
手に 使いこなせる ようになって ほしいな。 


メー ニーズ 


•ROM  4 ,800 円 ZAP/ アスキー 

何^^ち うけてい るの かいつ さい 不明 。立体 
迷路 を 舞台に した 冒険 ドラマが 今 始まる / 


この ゲーム は ひと りの 勇敢な 擬貪家 
が 主人公です。 あなた は その 探険 家に 
なりきって プレイして ください。 とこ 
ろで この ゲームの 目的な のです が、 洞 
窟の 奥に あると いわれる 迷宮 を 探険し 
その 最終 地点まで 行き つく こと なので 

す。 でも、 そ C7)il のりに はさま ざまな 
困難が あなた を 待ち うけてい ま す/ 


ゲーム 面 は: で 4 面。 例え I 面 

では、 こ 有 知の 大ヒッ ト 映画 r ィンデ 
ィ • ジ ヨーン ズ」 さながらの、 手に 汗 
握る 洞窟での 大 冒険 を;^ でき ます。 
転がり 落ちて く る g をた く みに 避け 
ながら 出口 を 探して ください。 さあ、 
キミ はこ の 立体 迷宮 ゲーム を 最後 ま で 
^rr る ことができます か？ 


に OOR:2 


I 面をク リアで きたから つて、 そのぐ らいで 自信 つの 

は 早す ぎます ぞ。 なにせ 行く先々 に§ はいつ ぱい。 渦 ま 

く 河の 流れ や、 l が キミの 行く手に 立ち ふさがる \ 


曰 本 地図 ソフ卜 

いちいち 書く の はメン ドウな 曰 本 地図に 都 

<sp やその 所在地な ど を 書い て くれる ソフ 卜。 

資料 整理 を 目的に コ ンピ ュ I タを買 

つた 人 も 多い と 思う けれど、 実際に 使 

つていて 大変な のが 地図 作り。 そのた 

びに 害く の はめん どうく さい。 その 地 

図 を 簡単に 書く ために 開発され たのが 

この ソフトな のダ。 日本 全図 はもち ろ 

ん のこと、 北海道 ，東北. 関東. 中部. 

関西 • 中国 • 四国 • 九州の 各地 方 別の 

白地図、 そして 都市. 山. 河川の 所在 

地まで. き 出して くれる。 同様に、 

世界 地図 及び、 ョ —口 ツバ • アジア . 

アフリカ • オセアニア ，南アメリカ • 

北アメリカの 各 プロ ック 別の 地図 を 作 

成で きる 世界 地図 ソフト (3、800 円) 

も 発売され ている。 どちらも 地理 を 知 

るう えで 大変 役立 っソフ ト なのです/. 
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SOFT  INFORMATION 


倉庫番 ツール キ^ ト 

•  ROM  4，800 円 アスキー 

あの 倉 靡番を 一段と 才 モシ 口  く でさる の 
がコ レ 。単に 面が ふやせる だけ じ やない ゾ / 


倉庫番 力 突 売され て、 数 力 月。 いや 
はや 大変な 人気で、 あの 難 ゲーム を完 
璧に 解いて しまった 人 も 続出と か そ 
こて 今 ま で ■ に 倉庫番 を 楽しんでも 
らおう と 開発され たのが この ツール キ 
ット なのて す。 これ を 使う ことて 今 ま 

での パターン 60 面に 加え、 新しく 41 面 
を 勒卩 します もちろん コレ だけ じ や 


ない。 今まで <7>^1¥ 順 を 再現す るレ 
ビュー • や、 ±A 公の 動き を 一定に 
し 何度でも 同じ 動き を させられる 
マクロ 機能、 そして テスト プレイ^ 
一歩 戻り 猶き など、 さまざまな • が 
使える よ う になった のです。 すでに 60 
面 まて 解いた 人 も、 これからの 人 も 新 
たな 倉庫番の 魅力に 触れち やおう/ 


ABC  ,^BCB&Sa§i*T  lDr> 


海沿いの 明かる い コースで 行われる アスキー クイーンズ cup 

が この ゲームの モデル。 でも^に 見とれて いると 0BZ 


キ 

P 

A 

Z 


4 


お 待たせし ました / ァ スキ —が自 

信 を 持 つ てお 勧めす る 本格的 ゴ ルフゲ 

I 厶の 登場です。 あなたが 操作す るの 

は、 可愛い 女の子の プレイヤ I。 まず 

は 慎重に クラブ を 選んで ください。 画 

面に 表示され た 風向きと 風速 を 十分に 

計算して、 ^種類の 中から クラブ を 選 

び、 足の 位置で 打つ ポイント、 方向 を 

定めます。 すると 画面の 女の子 は クラ 

ブの 素振り を 始めます。 あなた は ピン 

までの 距離に 応じて タイミング よく シ 

ヨットして ください。 コ| スは IN と 

OUT9 ホ， I ル ずつ、 計^ ホ —ル。 は 

たして あなた は アン ダ— パ I で コ| ス 

を 回り きれます かな？， 


"クイ I ンズ" とい 0 た 0 て、 男が プレイし 

ちゃ イカ ン なんて 決して 申し ませぬ ョ / 


クイ —ンズ ゴルフ 


■ 
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音 楽屋さん 

秦 テープ 6,800 円 電波 新聞社 


BAS にが わから 

なくても、 ゲームの 

れるソ / 

私たちの 生活の 中で、 今や 音楽 は 欠 
かせない ものと なって います。 この ソ 

フ ト は BASIC を 知 ら ない 人で も 楽譜 
を 見ながら キー^ をす る ことで、 お 
好き な 曲 を 演奏で き る BASIC プロ グ 

ラム を MS  X カ^ F 成す る こと を 可能に 


しました。 音の 高低 は 実際の 音と キー 
ポー ドの 表示て 示 し ま すの て f^it え る 
心配 はなし。 その う え 音の 長さ は 音符 
を 数値で 入力す るので、 これ も カン タ 
ン。 テンポ や 音の 大きさ を 変えたり、 
パート ごとに プレイす る 機能 もつ いて 
本当に 辦1 音楽 を 楽しむ ツールと し 
て、 あるいは ゲーム 等の 聴覚 を 受け持 
つ プロ グラ 厶の 部分 を 作成す る ツール 
として こ， IJ 用く ださい。 

シンセサイザと まで はいかな いが、 3 重禾暗 8 オクターブまで が 
可能で あ り 、ある 禾 M の 音楽が PLAY 命令に よ り 実行で き る。 


• テープ 6,800 円 電波 新聞社 
ビジネス 用に ち 使える 本格的な 

表 計算 プログラム 。g え"^ 6、 八ィ ご明算 ！ 


p 


私た ち は 様々 なかた ち で 計算 処理 と 
いう もの を 日常 的に 実施して いますが、 
その ほ とん ど カ^ I 十算に きす る こと 
がで きます。 例えば、 損益 計算 • 予実 


表の レイアウト を 自動的に 決定す る、 オート • ブリント アウト 機能 

力、' ついてい るので、 誰でも 正確な 表 計算 力く できて し まう という ヮケ C 


• 家計簿 等 をみ て も 表の 計算で 
処理され る ことが わかります。 この プ 
ログ ラム は、 こうした 表の 計算 を 誰も 
力く 簡単に 実施で きる こと を 目的と して 
開発され ました。 なにせ 記入 は メニュ 

一方 式。 もちろん BASIC の 知識 は必 
要 あり ません。 行 • 列の 計算 は 四則演 
算 （  +  —  X  +  ) の ほか、 パーセント 計 
算 ゃ累績 • 指数 計算 ま で 行え ます。 そ 
の ほか、 データの 追加 • 変更 • 削除 • 
並 ひ 智ぇも 思いのまま。 これから は 家 
計簿 づけ も 簡単に できる のです./ 


キング コ 


が 


たち ま 


口に 変身！ 


漢字 ワープロ ュニ外 
•ROM  49,800 円 松下電器 産業 


ナ シ ョ ナル 


M 


プロ ュニ 


1 - 2  <•  3」 4 


U マ 字 


口  ，：11： ット なき。 

きの ヰと まったく 同じ 内容で 
あっても、 印刷され た^とい う もの 

は それだけ てィ 言 用して t; まいが ち た 
から 企画 害 や 社内 文 害、 会議 資料な ど 

は できるだけ 印刷物に してお きたい。 
し 力、 し、 コスト 的に ソレは 無理と いう 


のなら、 是非お 勧めした いのが ワード 
プロセッサ この ii^ ヮーフ 口 ュニッ 
トは、 別売の サーマ ルブリ ンタ C  F- 
2301  (59,800 円） と繊 する ことによ 
つて、 美しい 印字が 得られて しまう 
おまけに MS  X に 触れる の 力 、' 始めて と 
いう 人 だって、 すぐに 使いこなせ てし 
まう ほど^ は 簡単 l もちろん ミス 文 
字の 修正 も、 キーボード を ポンと 押す 
だけ どんな 人で も 使いこなせ るの ダ。 


卞; K 、者に でも、 すぐに 使いこなせて しまう 簡単な^ fpa> プリント ， 
ァゥ ト した 印^ 7) 美し さも 最高。 ィ 吏って, にお 得な ソフ ト なの ダ。 


け 6 


SOFT  INFORMATION 


•ROM  4,800 円 ポース テ^/ ク /アスキー 

白 ァリの アン ティ 君 は ごちそう 探して 今日 
も 絲 ゥロ チョロ。 なにが 見つかる かな？ 


でし 、 ち ばん 貧 欲な: T 欲 を 持つ 
生物と いえば、 なんとい つても 白ァリ 
だよ ネ- とにかく コンク リ だろう カ^: 
属 だろう が、 どんな もので も 食べて し 
まう。 この ゲームの 主人公 は、 その 食 
欲な 白 ァリの アン ティ 君。 森に 住む ァ 
ン ティ 君 はい ま 育ち ざ かり 真った だ 中 
という ことで、 いくら 木 を 食べても 食 
ベたり ません。 ところ 力 菊の 持ち主 は 
あまりの 被害の 大きさに、 対 ^ とし 
て 森に 枠 を 作り 殺虫 ロボ ッ トを はなつ 
たのです。 口 ポット は 殺虫 スモーク を 


噴射しつつ、 アン ティ 君 を 追い かけ ま 
わします。 こんな 奴に 追いつかれたら 
ー卷の 終わり。 キミ は アン ティ 君 を 操 
り 、 口 ボ ッ ト の 魔手 か ら逃 げきれ るか？ 


XI ん ，壽， 

Q? lOOO  m.  400  w 

4^      800  m  300  ' 


3  BOTHTEC 


アン ティ は ロポッ 卜から 逃げながら も 木 を 食べなければ ならない。 その 木のと 
ころ どころ ある ごちそう を 食べる と ポー ナスカく 入る という ヮケ。 ^いして ネ。 


ROM  5,800 円 ビクター 音楽 産業 


コレ さえ あれば、 

MSX が シン セに 
早変わり しちや ラ/ 

音楽 好きの MS  X ユーザーの キミに 
お知らせ。 キミの MS  X を そのまま 本 
格 的な シンセサイザに 変身 させて し 
まう、 画期的な ソフトが 出た のダ： な 
にせ 8 パターンの シン セ モー ドで 自由 
自在な サウンド' ミックスが できて し 


まう。 その ほ 力、 にも、 ファンクション 
キーに それぞれ サゥン ドを 登録で きる 
プリ セッ ト 機能 を纖。 演奏 中、 鹏 
に 10 ^の 音色 を 麵 する こ と がで き 
てし まう。 そのうえ ガイ ド • テンポに 
合わせた 演奏 を メモリに 記憶、 テン 
ポ • 音色 を 変えて 再生 力 、' 可肯 がよ  1错 • 
再生 機能 も 内蔵。 とにかく 素晴らしい 
ソフ 卜な のです./ 


^に ト」 y  ^  . 

mm 

wSM 

wf.  »  w 國 

USE 


TO 


SCROLL 


€SC    TO  MENU 


V 


\1 


A 


\     v\  \    \    \  Xi^N 

アン ティ 


スモ 1^ ヒジネ I 

0 わかりにくい 資 I 

0 バッチ リ 内容が f 


HCN ラフと | 緒に してお けば、 

S でさて しま ラのダ / 


下 

松 


ro 

上 


ブ 

テ 


ビジネス でも、 お 勉強で も、 今や グ 

ラフ は S: 作りの 上で 絶^ e に 重要な 

位置 を しめてい る。 しかし、 グラフ 作 

り は 難しい し、 めんどう なの ダ。 そん 

な グラフ を 簡単に 作る ために 開発され 

たのが この ソフト。 この ソフトで は 円 

グラフ • 折れ 線グラフ • 棒グラフ • 稜 

_es グラフ • 帯 グラフ • レ —ダ I チヤ 

—卜が 手軽に 作れる。 各 グラフの 特徴 

をよ く 考えて、 使い わけ をす る ことで 

8: の 持つ 意味 を 効果的に 把握す る- 】 

とがで きて しまう という ヮケ。 これ か 

らの 時代、 特に ビジネス 面で グラフ 作 

り は 欠かせない (カラ ー プロッタ ブリ 

ンタ用 ソフト)。 


グラフの 特徴 をよ くつ かみ、 それ を 場合に 

よって 使い わける ことで、 ^sfi の 持つ 重要 

性 を 一 段と クロ  I ズ アップで きる のです。 


音 靖 か ディスプレイ §不 される ので、 ビジュアル 的に も 美 

しい。 おまけに ブリン タを つなげれば フリント . アウトす 

る- 1 とだって できる。 MSX は ポクら の ライ ，フ ステ I ジだ。 
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リスト 1 


5m 

501 


620  PR 


nT" 簧 ***  メニュー 

NT sPRINT 

NT" 1:テ~ ーラ にゅうりょく  " 

NT"  2:テ- ーラ 0* うし" " 

NT"  3:テ~ ーヲ けんさく  " 

NT"  4: テ -ーラ しゅうせい " 

NT"  5:テ"*ーヲ の ならへ-かえ" 


NT"  7:テ" ーラ の ほ^ T ん " 
NT"  8:テ "ーク の よみ ごみ " 
NT sPRINT 

NT"         9: おしまい " 


720  INPUT "1-9  $  z^T    く £ "さい "；X 
730  IF  X く 1 OR  X>9  THEN  720 

740  ON  X  GOTO 1 000 , 2000 , 3000 , 4000 , 5000 , 500 , 7000 , 8000 


760  LOCATE  5,5:PRINT" 


(r: 


入 n 講座 © 


ホーム/  、° ソコン もこれ から は ディ ス 

クの^ fto いつまでも カートリッジで 

ゲーム を やって いるよう じゃ^ f 弋 にと 
り 残される ゾ。 まだ ディスク を 手に い 
れ ていない 人 は お年玉 を 使わ な し 、て 
金して おこう。 ディスク 力 年に 入る ま 
では ガ マンして 厶ダな もの は 買わない 
ように./ (というの はもち ろん)。 

さて、 前回 は ディスク を 使えば どん 
なメ リ ッ 卜 力、' あるの か、 どんな こ と が 
できるようになる のか をみ てきた。 あ 
わせて、 プログラム を ディスクに 言 己 憶 
させたり、 読み込んで みる こと もやつ 
た。 そうそう、 ディスクの フォー マツ 
トも バッチ リ 覚えた^ 

し 、わば こ こまで は ウォー ミン グァ ッ 

プ。 ディスク を 使う!^ JL 駒瞧 [] つ 

ていなければ ならない g ，だ。 運 
動 をす ると き に も 準備 il®J を 忘れる と 
アキ レ ス腱を 切つ た り 骨 を 折つ た り す 
る:^ それと 同じように ディスク を 使 
うとき に は それな り の 準備と 心が ま え 
(という ほ ど 大げさ では ない けれ ど） 

力ん JZ 要なん だ。 

実 をい えば こ の^ I 兑明 し た ものが デ 
イス ク を 使う ための 全^で はな いん 
だ。 たとえば ディスクの コピー を 作る 
と 力、、 いら なくなった ファイル を 削 
除す ると 力、、 まだまだ たくさん ある。 
でも、 こういつ たもの を 一度に 覚えよ 
うとしても^ S という もの。 フ ツーの 
BAS  I  C を 勉強 するとき と 同じで、 あ 
せり は^。 のんびりと、 しかし 着実 
に I 歩 I 歩 進んで いこう。 


アドレス ブック プログラム 


プログラム や データ を 高速に 読み 害 
きで きる。 これが ディスクの 胃の I 
つだった ね この 胃が あるから いま 
まて 啊分も 力、 かっていた カセッ トテー 
プ からの プログラム 読み込み がほんの 
辦少に 細され る わけ だ。 

お金が ありあまっている 人、 大志 を 
抱け なくなった 少年なら、 ディスク を 
プログラムの 口一 ド • セーブ だけに 使 


つても 惜しくな いだろう。 でも、 なけ 

なしの B を はたき、 親兄^! せきに 
頭 を 下げて お 小遣い を もらい、 友達 力、 
らはネ クラ だと バ 力に されながら （？） 
M して 買った キミ はそんな もったい 
なし ィ 吏い 方が できる カナ。 ディスク を 
買 う ための 血ので る よ う な (大げさ Z ) 
苦労 を 思えば、 ト コ トンまで ディ スク 
を 使いこなそう という 気になる ハズだ 
そこて * ^場す るの 力く、  B  A  S  I  C 入 
門^! で やった ァ ドレス ブックの プロ 
グラム。 

BAS  I  C 入 『HM で やった ブ ログ 
ラム は!^ とちやん とでき ていた。 デ 

ータの 入力、 mi 赖、 修正、 
削除、 ソース •••••• と 一応 アドレス ブッ 

ク プログラムと して 必要な もの は ひ 


とおり はいって いる。 ただし ヒジ 
ョーに 措し いこ と に データ を 保存した 
り 逆に 読み込んだ りする 機能 力0 i:  くな 

い。 唯 ~<7) 手段 は 永久に 電源を切らな 

いこと。 

しかし、 これ 力、 mi 的で な いのは 火 
を 見る よ り あき らか だ。 自分 は 電源 を 
切る つもり はな く て も 停電 も あれば 足 
ひっかけで コード を 抜く こと だって あ 
る 力、 らねら カセット に データ を 保存で 

きる こと は 確か だけれ どス ピー ドカ S1 

いし エラーが 多くて あま り 実用的と は 
いえない， そこで ディスクの 登場 だ。 


譬ブリ ンタへ 

0PEN*LPT:"  FOR  OUTPUT   AS= 1 


OPEN 、、CRT:,' FOR  OUTPUT  AS- 1 


イス クへ 

OPEN*  I  

編 


FOR  OUTPUT  AS ご 1 
—ファイル 名 


例） OPEN  、、DATA#  FOR  OUTPUT  AS- 1 

PRINT  # 1 、 N 

CLOSE  T^DATAj 
_ という ファイルに 直 か  1 己録 された。 _ 


、うわけ で、 これ まて 作って きた 
たァ ドレス ブック プログラムに 
ディスクの 機能 をつ (お (3 ぇパヮ 
一 アップさせる としょう。 と は 
いっても ディスク のこと はま だ 
ほとんど 何も 知らないんだ、 ど 
うして くれる、 という 人が いる 
かもしれ ない。 

でも ダイ ジョ一 ブ だよ。 キミ 
ならで きる よ、 と 無責任な こと 
はいわない けれど、 今までの 知 
識で できる こと はない かってよ 
く 考えて みて ほしい。 MS  X  - 
BASIC 入門 講座 を I 年間 バッ 
チ リ 勉強 し た 人な ら ディスクの 
二と をな 〜ん にも 知らなくても 
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Msx  Disk-BASIC 入門 講座 ② 


11 ス卜ク 

リ 八 V ム 

700IZI 

7010 

,=== テ" 一 ラ ホソ" ン = 

== 

7020 

7030 

OPEN  "DATA"  FOR 

OUTPUT  AS#1 

7040 

PRINT  #1 ，N 

7050 

FOR  1=1 TO  N 

7060 

FOR  J=l TO  6 

7078 

PRINT  #1 ，D$(.J， 

I) 

7080 

NEXT  J 

70913 

NEXT  I 

710(3 

C し OSE 

7110 

GOTO  5®iZi 

リス 卜 3 

/ 

8010 

T** ーラ 3AD^  === 

8020 

8030 

OPEN  "DATA"  FOR  INPUT  AS 裤 1 

8040 

INPUT  #1 ,N 

8050 

FOR  1=1 TO  N 

8060 

FOR  J^l TO  6 

8070 

INPUT  #1 ，D$(J,I〉 

8080 

NEXT  J 

8090 

NEXT  I 

8100 

C し OSE 

8110 

GOTO  500 

図 2 


OPEN 


" FOR     INPUT    AS ご 1 


ファイル 名 
I NPUTr 1 、 
CLOSE 


ディ スク から 読み込む と き (7>«*/、a ターニ 


できる こと 力、' I つ ある。 それ は メニュ 
一の 部分 を 手直しす る こ と だ。 

いく ら ディスク に関する 機能 をつ け 
加えても それ 力 唯え るよう になって い 
なければ お^^こなら ない。 これ はほん 
の 2  ~  3 行の ^卩 • 修正 だけです むね 
(リスト 1)。 これまでの リストに まず 610 
行、 データ 保， 表示と、 620 行の デー 
ータ 読み込み 機能の 表示 をさせる 部分 
をまず つけ 加えよう。 ここまで なら 簡 
単 だ。 

そしてもう I つ。 720 行で 入力され 
た 仕^ (7) 番号に し だが つて 実際に 各部 
分に 分岐させる ところ、' 740 行の ON 
-GOT  0 のと ころ を 直さない とダメ 

だ。 

リスト I をみ ると わかる ように、 メ 
ニューの 6 番は わざと あけて ある。 と 
いうの も、 あとで ここに は 別の 機能 を 
つけ 加えたい と 思う からだ。 メニュー 
の 6 番が 抜けて いる という こと は 今 ま 
での リ ス 卜 にたた 石 番号 をつ け 加えて 
もダメ だ。 リスト I をみ て、 どんな ェ 
夫 をして いるか 自分 て1 売み 取って くれ。 
こ こ では ディ ス ク に データ を 保存 （言 己 
録) する 部分 を 7, 000 行から、 逆に ディ 
スクに 保存して ある データ を 1^ 込む 
■ を 8000  ffiT ら 作る ことにしよう。 

それで は 準備が でき たと ころ で ディ 
スクに データ を 書き込んで みょう。 デ 
イス クを 使う なんてい うと 大変 難し 
そうに 聞こえる けど 実はそう でもない 
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んだ。 要は 難しく 考える からい けな 
いんであって、 開き直って しまえば コ 
ヮ いものなん かない モン。 

ディスクに 書く、 といっても 結^ 
くこと に 変わり はない わけ だ。 「害く」 
という^ はもう おなじみ P  R  I  NT。 
ただし PRINT を 使う と 無条件に 画 
面に 書かれて しまう。 これ をなん と 力、 
ディスクに 害く よう に すれば 良い わけ 
だ。 

と、 ここまで いえ は  1ft のい い 読者 は 
ビーンと く る t3Lo 記憶力の いい 読者 は 
パッと 思いだ すだろう。 そう、 去年の 
I  I 月 号、 MS  X  -  B  A  S  I  C 入門 謎 
第 1 1 回に その ヒントが あるの だ （MS 
X マ ガジ ン 1 984 年 1 1 月 .96 〜参照) 。 
あのと き は、 OPEN という 鈴で 害 
く 場所 を プリ ンタか かに 決めて、 
あと は PR  I  NT#  U  . ― という 命 
令で 胃 や プリ ンタに 出力し' ていた。 
という こと は ディスクに データ を 害き 
二む ときに も 0PEN^% をィ 吏い、 あ 
と は P  R  I  N  T  S  I をィ 吏えば いいので 

はない 力  という こと は 容易に 想像 

がっくね。 

ここて H  I をみ て く れ。 結局のと こ 
ろ、 ディスクに 書く ために は、 0PE 
N の あとの *  " の 間に、 テキ トーな 名 
前 をつ ければ いいって ことなんだ。 こ 
の 名前 は r ファイル 名」 つ 呼ばれて い 
る。 この 名前 を りに ディスクから 
データ を 読み込んだ りする わけ だ。 フ 
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アイ ル名は 8 馆 以内。 趟 に龄が 
く る こと は ^it されて いる。 

こうして く ると に 難しい こと は 
なさそう だ。 エイ ャッ、 と 7000 番か ら デ 
ータ をた くわえる プログラム を 勒[1 し 
てみ よう （リスト 2)。 

こうみて みると 703听 で 書 く 場所が 
丽ゃ 糸れ 、ら ディスクに 変わった だけ 
であと は 何とい うこと はない みたいだ。 
実際に データ を 打ち込ん だのち 本当に 
これでい いの 力 鴻 めて みょう- 

まず プログラム を 実行して メニュー 
g|5^<7) チェック をして みる (冑 I  )。 
ここで 7 番、 データの 保存 を 選ぶ。 す 
る と かすかに ディ ス ク が ジージ 一な つ 
てな にやら 動いて いるよう だ。 デ イス 
ク のつ N  USE* の ランプが 消え 
た の を して メニューの 9 番 終わ り 
を 選ぶ。 まず 第一!^ 皆の チェック とし 
て、 F  I  LES^T^ 当に や D  A  T 
k" という ファイルが つくられ ている 
か を 職して く ん 


F  I  LES^ でた しかに ディスク 
に ファイル がっく られ たといっても、 

中身 を しないう ち はち よ つと 不安 

だ t3o 入力した データ 力 鴻 かに 記録 さ 

れ ている か を 調べる ために は、 保存と 

は 逆に ディスクから MS  X の メモリ 内 
に データ を 読み込む 部分 を 作って みれ 
ばいい わけ だ。 

重 売み 込みの ための^ はま だで き て 
いないね。 これまでの B  A  S  I  C だ . 
と I  N  PUT とか R  E A  D とかが あつ 


た。 P  R  I  N  T  ^ と同じように たぶん 
I  N  PUTi$ とか R  E  A  と 力、 すれ 
ばいい ような 気 もす るけ ど、 本当のと 
ころ はどうな のだろう 力、。 

正解 は 図 2  。 残念ながら R  E  A  D  it 
というの はな いんだ。 ディスクから デ 
一夕 を I 売み 込む ために は INPUTS 
という^ を 使う。 これから ディスク 
力、 らデ ータを 読み込み ますよ、 という 
宣言 は 説明す る まで もな く  0  P  E  N 命 
令 だ。 二れ までの や F  0  R  OUT  P 
UT が "FOR  INPUT" になつ 
ている ことに-; 镜 して くれ。 ここ を 間 
違える と データ を 読み込む つ も り がデ 
—タ 書き込みの モ一 ド になつ ちゃう ゾ。 

という わけて 作って みたの が リス 卜 
3 の^。 よくみ ると データ 書き込み 
(保存） の 部分と ほ とんと ず わらない 
t3o 違って いるの は 8030 行の 0  PEN 
のと ころ、 8040 行の I  N  P  U  T お、 80 
70 の I  N  P  U  T  # の 3 力 所 だけ だ。 
何 かす ごく 安直に やって いるみたい だ 
けど、 これで 全くら 彌 はない。 むしろ 
変に かえ ると キチ ンと I 売み 込めな く な 
つてし まう。 

たとえば、 害き 込む ときには 04、 ま 
え (1^11 番 "§0)^ …… と している の 
【二、  I 壳み 込む ときに ©^f®€iti®iP 
便 番号. • め ようにしたら どうなる だろ 
うか。 それ を 考える と 読み込み は 害き 


ズ ニュ— 
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IJ ス卜 4 

ノノ \ に *t 

700® 

7010 

で. 

IK 
It 

；!; ソ"； y  =-= 

7020 

7825 

C し S SPRINT 

"#**  r* - 

ヲ本ソ ~ン ***" 

7027 

INPUT  "Fil 

e  Name : " 

； 

703© 

OPEN  F*  FC 

3R  OUTPUT 

AS#1 

7040 

PRINT  #1 ,r 

4 

7050 

FOR  1=1 Tt 

] N 

7060 

FOR  J=l 1 

「0  6 

7070 

PRINT  #1 

,D$(J,I) 

7080 

NEXT  J 

709CI 

NEXT  I 

7100 

C し OSE 

7110 

GOTO  5IZI0 

込みと 全く 同じ パターンに する 方 力  <  無 
難 だ。 

もちろん、 害き 込まれて いる データ 
の パターン を觸 売して、 自分の' 必要な 
データの み を 取り だす、 といった 離れ 
ヮザも 使えな く はない。 でも それ はも 
う 少し ディスク になれ て き た らの言 舌 だ。 

プロ グラ 厶 を ち 終わ つたら R  U  N 
して くれ。 いままで だと、 RUN した 
とたん 全ての 変数 • 配列 はク リアされ 
てし まう けど、 いちど ディスクに 保存 
してお けば、 ディスクに ゾゥカ 凍って 
ふみつぶさ ないか さ' り 安 心 、だ。 

メニューで データ 読み込み を 選び、 
赖 でもして、 確かに データ 力 < 読み込 
まれて いる こと を 確かめて ほしい。 こ 
れで 一応 メ デタ シ メデタ シ だ。 


意外と あっさり できて しまったね。 
昔から 案ずる より 生む 力く 易し、 なんて 
いう けれど、 まさに そのと おり。 やつ 
みれば 大した こと はない^ 

しかし MS  X マガジンの 言 売 者なら こ 
れ てづ商 足して はいけ ない。 常に 改良す 
べき 点 をみ つけて 進歩して いかな けれ 
ば ダメ だ。 自 分力^つ ている と、 どこ 力、、 
気がつく 点が ある はず だ。 

まず つくの が、 この プログラム 

力く、、 DATA* という 名前の ファイル 
しかつ くれない こと。 マイクロ フロッ 

写真 3 


'ノス D 

8000 

8010 

'=== テ~ ータ 3 ミコミ === 

8020 

' 

8025 

C し S  SPRINT '•♦«♦ テ** ーラ 3=3=  *♦*" 

8027 

INPUT"Fi〗e  Name ： " ； F* 

8030 

OPEN  F*  FOR  INPUT  AS#1 

8040 

INPUT  #1 ，N 

8050 

FOR  1=1 TO  N 

8060 

FOR  J=l TO  6 

807C 

INPUT  #1 ,D*(J，I) 

NEXT  J 

8090 

NEXT  I 

8100 

C し OSE 

8110 

GOTO  50(9 

ピー I 枚に は ^  • 何千と いう データ 
が はいる。 いろいろな ジャンルに 分け 
て、 いくつ も ファイル を 持ちたい と考 
え るの は 当然 だね。 たとえば A という フ 

アイ ルには 学 係の 友 だち の データ、 

B という フ アイ ルに は 幸 のデ一 タ 、 
C という ファイル は ガール フ レン ドの 
データ、 という 具合に だ。 でも、 今の 
まま だと ファ イリ レ名は 、、DATA* に 
固定され ている。 これで はいかに もま 
ずい。 

た と えば デー タをま た  1 売み 込んだ り 
キー ポ一 ド から 入力 していな いのに メ 
二 ュ 一で データの 保存 を え ら ん だろ 大 
変な ことになる。 、、DATA* という 
フ アイ ルには 今 ま で どんな データ 力、' 入 
つてい ようがい まいが、 なにもない デ 
一夕が 、、DATA〃  ファイルに 登 ま录さ 
れる。 という こと はつ まり 大切な デー 
タカ^の うちに 消えて しまう という 
こと だ。 君カ话 労して 聞き だした 彼女 
の H 舌 番号 も、 あわれ""^ にして 消滅 
する。 

これで は 大変 こまる ので、 自分で フ 
ァ ィ ル名 力く 指定で き るよう にしよう。 
とはいっても、 プログラム を そのつど 
書き かえる なんて バカバカしい。 キー 
ポー ドカ、 ら ノ、。 ッとフ アイ ル名 を 入力で 
きる こと 力 もぶ要 だ。 そのために はファ 
ィル名 も I  NPUTTI 売み 込んで しま 
えば いいの だ。 

具体的な や り 方 は リスト 4 をみ てく 


執 4 


れ。 7027 行で ファイル 名 
を FS という 変数に 読み 
込んで いる。 そして 9030 
yif<D0  P  EN^% のと こ 
ろで 具^に ファイル 名 
を ネ旨定 する ので はなく、 
変数 名て 指定して いる。 
なに かあつけ ない ほど 簡 
単 だけど、 これでで きち 
やうの だから 仕方がない。 
なにも わざと 難しく したり 麵 にし 
た りする 必要 は どこに もない わけ だ。 
Simple  is  best てわけ。 

このよ う に プログラム を^して デ 
一夕 保^ 7) 機能 を 選ぶ と、 ¥K3 のよ 
うに フ アイ ソレ名 をき ちんと きいて くる。 
もしう まくい かない 人が いたら、 リス 
トを よくみ なおして 、す る こと。 

読み込みに も ファイル 名 を 指定で き 
るよう にす る こと はいと も簡ぁ 害き 
込みと 全く 同じ こと を すれば いいわけ 
だ。 リスト 5 に プログラム を、 写真 4 
に 実行 例 を あげてお く。 


こ れで やつ と 実用の レベルに 近づい 
たね。 でも こんな ことくら いて 安心し 
ている ようじ や ダメ。 せっかくの つい 
でに、 もう 一工夫して みたい。 フ アイ 
ル名を 人力 するとき、 前に どんな ファ 
ィル をつ くつ たの かわ すれて しまう と 


リスト 6 

7000 

7010 

IK 

本 ソ》：/  B=s 

7020 

7025 

C し S SPRINT 

テ ーク! t» ソ ** ン ♦*♦" 

7026 

PRINTsFI し ESjPRINT 

7027 

INPUT  "Fil 

e  Name ： " ； F* 

7030 

OPEN  F*  FC 

R  OUTPUT  AS#1 

7040 

PRINT  #1 ，h 

7050 

FOR  1=1 TO 

N 

7060 

FOR  J=l T 

0  6 

7070 

PRINT  #1 

,D*(J,I) 

7080 

NEXT  J 

7090 

NEXT  I 

7100 

C し OSE 

7110 

GOTO  500 

80019 

8010 

テ ""一 タ 

ii 
ii 

8020 

8025 

C し S SPRINT" 

*** テ~ ーク 3=s3=,  ***" 

8026 

PRINT sFI し ES SPRINT 

8027 

INPUT'Til e 

Name : " ;F* 

8030 

□PEN  F*  F0 

R  INPUT  AS#1 

8040 

INPUT  #1 ，N 

8050 

FOR  1=1 TO 

N 

8060 

FOR  J=l T 

□  6 

8070 

INPUT 裤 1 

8080 

NEXT  J 

8090 

NEXT  I 

8100 

C し OSE 

8110 

GOTO  500 

きがあ も。 

ファ イソ レ名カ  <  わからな いと データ を 
霊 売み 込んで これない し、 すでに ある フ 
アイ ル 名で 害き 込んで しまう と 前の デ 
—夕が 消えて しまう。 データ を 読み 書 

きする たびに ブ ログ ラム を 止めて F I 
LES 命令で フ アイ ル名 を す る の 
もば かげて いる。 という わけて « 後に 
7026^|亍 と 8026 行 を iiAQ してお こう （リ 
ス 卜 6)。 

これで バッチ リ、 データの 読み 省き 
をす るた びに ファイル 名 力 表示され る 
(錄5)。 

^やった ところ だけで もけ つこう 
いろいろな ことができ るんだ。 これ か 
らも もっと いろいろな ディスクの テク 
ニック を、 特に 「使う」 立場に たって 
紹介して いくこと にしよう。 楽しみに 

まってい てく  tlo. 
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MSX ソフト 書籍 取扱 書店 ー鷺^ |S) "==。 


±\ 慮 

旭 S 書店 礼視店 fiOU- 241  3007 

新 伯 

紀 伊颺展 書店           O03- 354- 0131 

京都 

オーム 社 害 店 M 西 0075-22 卜 0280 

±\ 慮 

リーブル なにわ 害 51 

01 1-221-3800 

三省堂 署店 新很 西口 

03-343-4871 

京都 

ブック ス トァ铰 

075-255-0654 

紀伊 國展 書店 礼視店 

01 ト 23 ト 2131 

«Tfa 

京 王 百貨店 音響 売場 

03-342-2111 

文苑 堂 模田店 ft0766- 210431 

京都 

パピルス 會房 

075-312  2562 

孑 LW6 

ダイ ャ害房 西 店 

01 1-665-6223 

宜 

未来 堂 

03  2090656 

3 匕 lil 醫林 片町店 

0762-230534 

京都 

光文 堂 いずみ や 店 

075-641-4892 

太 1  M 

f し W 

紀伊 B 量 香 店 琴 似 店 

01 卜 24 卜 7251 

明 農 害 店 五反田 店 

03  492  3881 

づ つのみ や 片町店 

0762-21  6136 

舞 H 

坂 本屋 ショッピング ブラ ザ 店 

ャし W 

富貴 堂 

Oil  214-2301 

ョ ife 

アイ ブック ス目黑 店 

03-473-4791 

ョ様の 本 入', ェ店 

07t> ピ -31  6504 

0796-52-4131 

三省堂 害 店 旭川 店 

0166-22-641 1 

蒲 田 

栄松堂 書店 蒲 田 店 

03-731-2241 

？ I お 

2  7 千 田 

0770-25-2777 

大阪 

旭 星 害 店 本店 

06  313-1191 

フックス ， マ J レ カツ 店 

0166-23-621 1 

m  PQ 

ャ マト サン 力 マタ店 

03-735  1551 

ォ S 开 

勝不 書 & 

大阪 

紀伊國 虔害店 梅 田 店 

06  372-5821 

馆 正 堂 藤 丸 店 

0155-27-2816 

mm 

K  0  A (コア） 

03  735-2586 

fa 幵 

勝不署 IS へ》 レ 店 

U/  /D  .5*1    1  IOC 

大阪 

オーム 社 

06-3450641 

3 じ 兒 

福 村 書店 

0157 - 23- 3330 

tHOTv せ 

アイ ブック ス 祖師 ケ谷店 

03-4830871 

甲府 

6B  B  r^i      -華 ill 

Win  Si 頁川沾 

055Z  28-7356 

大阪 

S 々堂 京 橘 店 

06-354  2413 

書 H 

成 田 本店 

0177-23-2431 

TStn せ 

ノヾル キルン 堂 

03-427-441 1 

おひさ ゆつ 冒 

OlOJ- 7.5-  M ピ 1 

大阪 

難 波 ブック センター 

06  644-5501 

謇 杏 

今 泉 本店 

0172-32-2231 

や 谷 

紀 伊國虔 書店 渋 谷 店 

03  463-3241 

十 女 S  «fr/S 

U ど b ビ-ビ b— 454b 

大阪 

If 々堂 害 店 心 斎 橋 店 

06  251  0881 

八 *S" 

ノ、 广 

伊吉 害院 

0178-44- 1917 

： 古: a 

旭 屋害店 渋 谷 店 

03  476-3971 

つ' ... -7   n  >*         、 - 

ノックス Q クサ ノ 

0263  35-5555 

大阪 

旭 屋害店 難 波 店 

06-644  2551 

東 山 堂 書店 

0196-23-7121 

大盛堂 

03-463-051 1 

Cfti: 盒掛皇 在 

警沾 

noco ゥゥ （：ゥ >io 
\ico6- Sc.- oiW 

大阪 

大阪 工業大学 学園 厚生 会 絵 品 部 

仙 台 

金 港 堂 

0222  25-6521 

签塚 

紀伊國屋 會店 笹塚店 

03-4850131 

れ牟 

noo  "id  "i ゥ cc 
\JCX>i  CO  Icoo 

06  954  4801 

心 li ム 

11U  C3 

宝 文 堂' 本店 

0222-22-4181 

明 虔寄店 

03  387  8451 

交 新 堂 

0266  22  3Zi4 

大阪 

大栄 書店 

06-853  1351 

仙 台 

いずみ 署房 

022295  2375 

获蓬 

ブック センター 获窪 

03  393  557! 

岡 谷 

まゆ-書 i£ 

0266-23-5070 

阿部 It 

旭屋 書店 アベ ノ店 

06  631 -6051 

仙 台 

水 野會房 

0222-41-5437 

池 袋 

芳林堂 書店 本店 

03  984  1 101 

ョ 

平安 堂 本店 

0265-24-4545 

豊中 

耕 文 堂 

06  854  3316 

W を 

ャ マト ャ害店 中 里 店 

0225-93-3323 

•'■Hi liS 

旭 屋害店 ，袋 店 

03  986  031 1 

佐久 

大阪 S 書店 

02b/6- ト 4024 

S 中 

佐々 木會店 

06  856  0856 

ナリ| 

Si 山 害 店 古川 支店 

02292-3-1050 
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丸 善 岡 山 支店 

0862  31  2261 

茨城 博 文 堂 

02998-31246 

有 隣 堂 横 浜 西口 トー ョ 

ョー店 

も古屋 
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►for  beginners 


「MS — DOS 入門 

その 翻き • 仕組み • 使い方」 

北 原 拓也著 CQ 出版 発行 a  ,500 円） 
A  5 判^ 200 ページ 

M  S- DO  S はボ クラの MS  X- DO 
S の もとにな つた 16 ビッ ト 用の 最も ポ 
ピュ ラーな OS だ。 MS  X- DOS 専門 
の 本が でて いない 今、 MS- DOS の 
本 を 読めば 繊 的な 知識の 吸収 は" 
だ。 

「MS- DO  S 入門」 は MS- DO  S の 
あらまし から はじまって、 MS- DO  S 
の 基^^識から コ マン ドの 使い かた、 
MS- DO  S の 日本語 機能に ついて 解 


ちょっと 八ィ レベルな テクニックに 


「改訂 新版 は じめ ての UNIX の 本」 

【お ほ 利 燕 編 •  hliiili 香 利 苦 

M 会社 テク ノ発行 (1,800|リ） 
B  5 変形 判 約 180 ページ 

最近 「UN  I  X」 つて 名前 をよ く 見 
かける ね。 これまで パソコン 用の OS 


、-" ： 


として は C  PZM と MS- D  0  S が 有 
名だった。 UN  I  X はもと もとは ミニ 
コ ン 用に 使われた 0  S だけど、 パソ コ ン 
の 高 猶き 化に 伴って UN  I  X も バソコ 
ン レベルで 使 える ようになつ てきた。 
残念ながら MS  X では まだ UN  I  X 
を 使える ようにな るの は 先の 話。 でも、 
もしかしたら これからの パソコンの 主 
流に なる かもしれ ない 0  S のこと を 知 
つてお いて 損と いう こと はない ね。 
「はじめての UN  I  X の 本」 はこの 
UN  I  X について 初歩から 説明して い 
る 本。 内容 的に は 入門 害 だけど、 一応 
High  Level 向きと している。 CP/ 
M や MS- DO  S を ひと とおり やって 
次の ステップ を 探して いる 人、 OS な 
んて 何にも 知らない けれど、 新しい 世 
界を ちょつ びりの ぞいて みたい 人に 最 
適な ー盼。 


説 をして いる。 

「入門 j の 名前が ついている けれど 内 
容は なかなか； 農い。 入門 用 だからと あ 
などって いると おいてい かれる ゾ。 ど 
ちらかと いうと、 DOS の 「使い方」 
というより は DO  S そのもの を ノ、' シ ノ、' 
シ 勉強したり、 DOS の もとで マシン 
語なん か を やって みたい 人に 向いて い 
る 入門 書と いえる だろう。 
著者 は 三菱 電機 計算 胃 作 所で ソ フ 

ト 開発 をして いる バリ バリ の 専門家 だ。 

「FM  7、NEW  7、77、  8、11 

フロッ ビー ディ スクの 使い方 入門 j 

船撟 敬 著 日本 文芸 社 (1， 200 円） 
A  5 判 約 21 5 ページ 

現在 パソコン を 使う 方法と して、 D 
OS をィ 吏う ものと 従来の B  AS '1  C に 


「フロッピーディスク 入門 
八ンド ブック」 

山 内 10 秀和 システム トレーディング 発行 

(2， 500 円） B  5 判 約 310 ページ 

世の中、 看板と 中身が くい 違って い 
るの はいく ら でも 例が ある。 「簡易」 言 
語が チ ッ卜も カン タ ンで なかつ た り 、 
自分で 実態 をみ きわめなくて は、 やつ 
ていけな いね。 

この 「フロッピーディスク 入門 ノヽン 


モノが あっても 使い方 を 知ら なきや 宝の持ち腐れ。 逆に 知識が あれば、 物 を 手に 

, いれた ときに 即、 使いこなせる。 MSX マガジンの 読者なら 「ティ スクが 高い」 と 

なげいて いる だけで はダメ だ。 お金が たまる まで、 ディスクが もっと 安くなる まで 

ボケ ッ としていても しょうがない。 まず は 本ても よんで 将来に バ ッ チリ 備えたい。 

そこで。 コ タツに はいって ディスクのお 勉強が できる 本 を 本屋さん からみつ けて 

みた。 まだ MSX の ディスク に関する もの はない けれど、 ひとつの こと を 知っていれ 

ば あとで 応用が きく。 独断と 偏見で 選んだ ォ ススメ ブック ス。 复 にいった ものが あ 

つたら 本屋さん に 走ろう。 
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USW7  77,  § 11 
口 ッ ピーティ スクの 

い 方 入 n 


雕大 顧に 活かす 
を am 


ディスクの 機能 をつ け 加えた Disk- 
BASIC をつ かう ものの 2 つが ある。 
DOS を 使えば 市販の ソフ 卜 を 使った 
り BAS  I  C 以 タトの プログラム言語 も 
試す ことができる。 

で も 手軽に ディスク を 使お うとす る 
と、 Disk_BAS  I  C の 方が 向いて い 
る。 この 「フロッピーディスク (7M 吏い 
方 入門」 は Disk-  B  A  S  I  C の レベル 
で ディスク を 使いこな そうとする 人の 
入門 害。 

FM-7 シリーズ を文ォ 象と している け 
れど、 あると 便利な プログラム や ユー 
ティリ ティが たくさん 詰って いる。 こ 


こに でて くる アイデア や テクニック は 
これから MS  X で ディスク をィ 吏う むき 
にも 役立つ はず だ。 

「MS  -  D〇S 読本 

メ、。 ーソナ ノレ • コンピュータ を 
かえる システム • ソフトウェア」 

アスキー 出版 局 発行 

(1 ， 500 円） A  5 判 約 220 ページ 

"一' j チル. コンビ 足 も システム， w トウ ： 


S き 

《に - 


ディスクつ ていう となん だか 高度な 
ものみたい にと ら えられて いる。 「入門 

害」 を みても、 フ ツーの B  AS  I  C を 
マスターした 全然 「初心者」 じ やない 
人 を 相手に かかれて し 、る 本が 多 い。 
車で いえば 「エンジンの しくみ」、 「車 

体の «ii 計算 j といった 内容の 本が 大 
半 を しめてい る。 メカ マニアなら とも 


かく、 フ ツーの 人に とって は 「ドライ 
ブの 楽しみ 方」、 「デートに^ 1 な クル 
マ 選び」 といった 本 も 欲しい ところ。 

MS  DOS 読本 は DOS のこと を 
ガチ ガチに 説明す るので はなく、 ディ 
ス ク を 使つ て どんな 世界 力、' 広がつ て く 
るの か を ポク らに 見せて く れる。 

DOS が どんな もの 力、、 MS-DO 
S が どのように 生まれ、 どのように 生 
長して き たの かが 物語 ふう に 紹介 さ れ 
ている。 さらに、 MS-DO  S の もとて 傻 
える MULT  I  PLAN.  J  WORD 
を 例に とって D  0  S の 世界 を 具体的に 
イメージ させて くれる。  

「絵と き CP  M」 

づ收常 货 • 坂 本 ま ぼ i 共著 

オーム 社 (2, 300 円） B  5 判 151 ページ 

8 ビッ ト パソコン 用で 最も ポピ ユラ 
—な 0  S が C  PZM だ。 16 ビッ ト用は 
とも 力、 く  8 ビッ 卜の 世界で は C  P/M 
は 二れ まで 標準と して (TM^a をし めて 
いた。 

C PZM に 関係す る 本 はたく さん あ 
る けれど、 この 「絵と き CPZM」 は、 
イラスト をた くさん いれて わかりやす 
いように 工夫して いる （とはいっても 
コンピュータの 本に して は、 という 程 
度 だけど)。 


ド ブック」 も、 良い 意味で カンバン （タ 
ィ トル） と 中身が くい 違って いる。 害 
名 こそ 「入門」 だけど、 その 内容た る や 
ディ スク そのものの 内部にまで 言及し 
ている かなり High  Level な 本 だ。 

そういえば こ の 本の 発 ffi£、 秀和 ト 
レーディ ング といえば パソコンの 内部 
^it を 調べ 尽 して 本 を 出して いると こ 
ろ。 かなり 細かな 所まで 触れて いるの 
も 当然 かも。 

具体的な 内容 は 日電の P  C シリーズ 
用の ディスクに 沿ってい る。 はやい と 
こ MS  X の ディスク について 詳しい 情 
報 や 応用 テクニック を 紹介し た 本 を 出 
して ほしいと ころ だ。 

「ディスク 百科」 

柿 園昭俊 . 撟ロ 技研 共著 
技術 評論 杜^ 行 (2,000  W) 
A  5 判^ 250 ページ 

その 名のと おり、 ディスク を ハイ レ 
ベルで ビ シバシ 使う ための 知識が ギッ 
シリ 詰って いる 本。 通常の DOS の 知 


識ゃ ファイルの 知識の みならず、 ディ 
スケッ ト そのものの 觸斤、 ディスク ド 
ラ ィ ブの辦 斤、 ノ  \ 一  ド ディ ス ク の 知識 
と 内容 はかな り 盛り だ く さ んだ。 
. ただし、 ディスク を 単なる 道具と し 
て 使おう とする 人に は あま りお ススメ 
できない。 車で いえば、 自分で 車を改 
造したり、 部品 を 付けたり、 タイヤ を 


交換した りする メカ マニアの ための 本 
つてかん じ。 自分の バイク、 いや ディ 
スク をスミ から スミ までな めつ く し、 
知りつ く したいと いう 人に: lil。 

なんた つて ラム ディ スク のこ とと 力、 
^ii の ディ スクの 本に 載って いない こ 
とも バッチ リ 書いて ある。 2,000 円と い 
う 値段が 高い か 安い 力、、 これ は 君が こ 
の 本 を どれ だけ 読み こ なす かに かかつ 
ている ゾ。 

「応用 DISK 已 ASIC」 

戸内 順 アスキー 出版ん 说行 - 

(1 ，900 円） B  5 変 if^j 約 270 ページ 

クギゃ 板、 ペンキが あっても 本棚 は 
作れない。 素材 はあくまで も 素材に す 
ぎない のであって、 それ を どう 組み 立 
て るか は、 また 別 次元の 話に なって く る c 
これまでの ディスク （に 限らず パソ 
コン） の 本 は、 上の 例で いえば 「これ は 
クギ です。 鉄で できて います。 板に 打 
ちつけ ます。 トン カチで たたきます」 
「これ は トン カチ です。 別名 カナ ヅチと 
■ ディスクの 本 は まだまだ たくさん ある。 本屋さん へ 行って 自分の 気む 


C  P/M などの 0  S は、 単に アプリ 
ケーシ ヨン ソフ 卜 を 使うた めの^！ 竟と 
して とらえる こと もで きる。 確かに 主 
にァメ リカで 作られた t まう 大な C  ?/ 
MT1$ える ソフ トは 魅力的。 MS  X- D 
OS も 基本的に は C  PZM の ファイル 
カイ 吏え るよう になって いる。 

この 本 は どちら かとい うと、 CPZ 
M を 使って 自分で プログラム （マシン 
語で) を 作って みょう、 という 人 向きの 
本。 C  PZM やその 他の DOS を 使つ 
て システム 開発 をしょう とする 人に 才 
ススメ  ft 


に 

DISK  BASIC 


もい います。 クギ をた たく 道具です」 
という 感じで ディスクに 関する^ 
(コマンド) の 説明に 終始して、 具体的 
な 本棚の つく り 方 （応用 方法） は 教え 
て くれなかった。 

「応用 D  I  S  K  B  A  S  I  C」 は 雌 書 
の 「入門 D  I  S  K  B  A  S  I  C」 の^。 
ディスク に関する 応用 テクニック、 実 
践 手法 を 機種の 差に も 気 を 配りながら 
教えて くれる。 

： いった もの を 1 冊 選んで 眺めて みょう。 
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先年 亡 く な つ た 大島正 氏 (元 同志 社 大^^) 
は 「無限 修正 J という 言葉 をよ く 使われた そう 
です。 人間が 造 り 上げた ものに は どこ か 欠陥が 
ある。 完全な もの を 造る こと は 不可能 だ 力 、 無 
限に 修正 を 繰 り 返す こと で こ れに 近づ くこと 力 < 
できる、 という ものです。 故人 は 「サラリー マ 
ン 税制 訴訟」 で 有名です ね。 事業者が 高級車 を 
乗り回して いるのに、 サラリーマンより 納税額 
が 少な し 、の は おか しいと 訴訟 さ れ たのです。 税 
金の 問題 だけで な く  、 選挙の 際の 1 票の 格差の 


問題、 在職 中の 総理大臣 力く 汚職 した ロッキード 
事件な ど、 社会 は 矛盾に 満ちて います。 

それ をた だ 見て いる だけで は 良 く なり ません。 
といって、 人間 1 人の 力 は 知れて いますし、 大 
勢の 人間が 集 ま れば その 中 に も 矛盾が 生 じて し 
まいます。 人間 は 生まれながら にして、 矛盾と 
いう を 背負わされた 宿命な のか も 知れ ま 
せん。 しかし、 1 人 1 人が 無限に 修正 を 加えて 
いく 方向に 動けば、 少しずつ でも 解決の 方向に 
向かって いくと 考える ことができ ますね。 


関係ない 前置きが 長くな りました。 パー ソナ 

ル コンピュータ も、 人間が 造った 1U_L、 完璧な 
ものではありません。 この ページで は、 MSX 
の 瑣末な 面 を 取り上げる こ と 力く 本命です 力 八 こ 
れ のみに とらわれない ようにお 願いし ます。 た 
まに は、 コンピュータ 力く 人間に 与えた 影響 や、 
あるべき 利用 法な ど を 考えながら、 長い 冬の 夜 
を 過ごして みて ください。 あなたの 考えた こと 
力、'、 将来 コンピュータ をより 良い 方向へ 導いて 
いくの かも 知れない のです。 


M  S  X の を 作る システム は、 1 月 号で 説 
明して おきました。 CPU の 外部 装置、 V  DP 
力  <  すべて を 担って います。 

V D P に は 7 つの 害き 込み 専用 レジスタ、 1 
つの 読み出し 専用 レジスタが あり、 書き込み 専 
用 レジスタで 表示 状態の 設定 （レジスタ 0  • 1) 
や VRAM の 配置、 表示 色 を 決めます （レジス 
タ 2〜6  •  7)。 また 読み出し 専用 レジスタ では、 
ス プライ 卜の 種疾 など を 知る ことができます。 
今回 は 、このうち レジスタ 2 〜 6 で 設定す る V 
R  AM 上の データに ついて 取り上げます。 

V  RAM の 大きさ は どの MS  X でも 16  Kbytes 
(キロバイト） あり、 アドレス は 0000H から 3  F 
FFH となって います。 また、 ここに は 5 つの 
データ テーブル 力、' 置かれます。 パターン 名称 テ 

表 1 データ テーブルの アドレス 


一 ブル、 パターン ジヱネ レー タ テーブル、 カラ 
—テーブル、 ス プライ ト属' I 生 テーブル、 スプラ 
ィ ト ジェネレータ テーブルが それです。 これら 
の 名前 は、 はじめの うち どうも 機能と 一致して 
覚える こと カ灘 しいので、 焦らない ように。 

さて、 これらの 各 テーブル は、 MS  X の 表示 
モードに よって 使われなかったり、 テーブルの 
容量 （どれ だけ メモリ を 使う 力、） 力、' 異なって き 
ます。 また MS  X  -  B  A  S  I  C では、 パターン 
名称 テーブル と パターン ジェネレータ テーブル 
の^^い 方が テキス トモ 一 ドと グラフィック モー 
ドで 違って きます ので、 その あたり も 混同し な 
いように してく ださい。 柔道な どで いう 、、» 踞 
の 姿勢" でと り かか りましょう。 意味が わかる 
と 「な あんだ、 こんな こと 力、」 という もので も、 


始めに 焦って 取り違え ると 頭の 中が 混乱して き 
ます。 どうせ コンピュータ ですから、 ややこし 
いだけ で大 した ことはありません。 

表 1 に、 V  R  AM の テーブル 先頭 アドレス を 
まとめて あります。 これ は BAS  I  C の BAS 
E 関数で 得られる 各 テーブルの 先頭 ァ ドレスと、 
その 大きさです。 ちょっと 見て ください。 表 中 
あいている ところ は、 その 表示 モードで は 使わ 
れ ない テーブルが ある こと を 意味し ます。 各テ 
一 ブルの 大きさ や、 先 H&S など も、 表示 モー 
ド によって 違って いますね。 では、 各 表示 モー 
ド ごとに、 V  RAM データ テーブルの 内容 を 取 
り 上げて いきましょう。 

図 1 テキ ズ卜 モード I の VRAM 配置 
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ぺ ターン ジェネレータ テーブル； 
~12048Bytes== 


注 ： BASE 欄 は、 BAS にの BASE 関数の 引数 
です。 先頭 アドレス は 16 進数、 大きさ は 
10 進数で 表して います。 


0000H 


(未使用 , 1088Bytes) 


llllR^amilll! 


テキス 卜 モード I の VRAM 


この モード は、 8  ( 縱 ） X6  (横） ドッ ト構 
成の キ ャ ラ クタで 文字 を 表示す る モー ド です。 
この場合、 に 横 40 文字 X 24 行 （960 文字） 
を 表示す る ことができます。 グラフィック 表示 


やひら がな を 使わない 用途で は、 この モードが 
便利です。 しかし、 グラフィック 命令に よる 表 
示ゃス プライ 卜な ど は 使えません。 
図 1 は、 この テキス ト モード I での V  RAM 
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配置です。 低い アドレス 側に、 ノ 、。ターン 名称 テ 
一 ブルと パターン ジェネレータ テーブルが ある 

だけです。 そして、 使われて いない 領域 力 < 約 13 
Kbytes も 残って います。 これ を 見て 「もった 
いないな」 と 思った 人 は、 ^ii 。「何 か 他の 用途 
にこの メモリ カイ 吏え るので は」 と 考えた 人 は、 
コンピュータの ドロ 沼に 陥らない ように 気 をつ 
けましょう。 もう 一歩 ほど 踏み出して しまって 
います。 冗談 は ともかく、 実際に この 領域 は 使 
えます。 B  A  S  I  C に は V  P  E  E  K、  VPOK 
E 命令が 用意され ています から、 1 byte ずつ デ 
一夕 を 害き 込んだり 読み出した りすれば、 ちょ 
つと した RAM ディスク （？） になります。 ブ 
ログ ラム を セーブす るに は、 ちょっとした テク 
ニック が' jZv^ に な り ま すが、 デー タ の一 樹 呆存 
などで は 有効に 使える かも 知れません。 ただし 
S  C  R  E  E  N 1 〜3 の 各 命令 を 実行す ると、 こ 
の 領域の データ はふつ 飛んで しま いますから ご 
^ ス ださい。 

話が 前後し ました 力 \ この モードで 使われる 
パターン 名称 テーブル、 パターン ジェネレータ 
テーブルと は 何でしょう 力、。 


パターン ジェネレータ 
テープ ル 


テキスト モード I のこの テーブルに は、 文字 
フォン 卜が 入ります。 つまり、 に 表示され 
る 文字の 形の データが 入って いるので す。 二 こ 
に 入って いる データ は 1 文字に つき 8  bytes で 
す。 文字 種 は 256 あります から、 全部で 2048 
bytes カイ 吏 われる わけです。 ただし、 テキスト 
モード I の モードで は、 キャラクタ は 8X6 ド 
ッ 卜で 表示され るた め、 1 byte のうち 下位 2 bit 
は 表示され ません。 リスト 1 は、 この データ を 
表示す るた めの プログラムです。 始めの 32 文字 
は、 本来 は コントロール コードに 当たります 力、'、 
V D P 内部で は 漢字 や キャラクタ グラフィック 
の フォントが 置かれて います。 残りの 223 文字 
は、 MS  X の キャラクタ コードと 同じ) 頃 番に入 
つてい ます。 

さて、 この キャラクタ データ を 書き換え ると 
どうなる でしよう 力、。 当然、 表示され る キャラ 
ク タ の 形 は 変わ り ま す。 各 文字の デー タ の， 
は 最初の 32 文字 を 除いて 8  X  〔キャラクタ コ一 
ド〕 文字 目になります から、 VPOKE 命令な 
どで 害き 換えて みて ください。 


180  SCREEN  8 

110  FOR  1=0  TO  2832  STEP  8 
120  PRINT:PRINT  •Character  No*=';I/8 
121 PRINT 
125  FOR  J=0  TO  7 
138  D=VPEEK(&H800+I+J) 
140  PRINT  RIGHT$( "0080000 "+BIN$(D) ,8) 
150  NEXT:PRINT:NEXT 


- 図 2 パターン 名称 テーブルと 画面の 対 JiS 


注 ： それぞれの 
マス は、 lbyte 
力く あてられます。 
こ 二に、 ノ 、'ター 
ン ジェネレータ 
テーブルの キヤ 
ラク タパ ターン 

に 対応す る 数値 
を 害き^ ます。 
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パターン 名称 テーブル 


ノ\° ターン 名称 テーブルと 麵のィ iS は、 1 対 
1 に 対応して います。 MS のィ iS というの は 文 
字が 置かれる 場所の ことで、 1 つの 場所に 対し 
て 1 byte を 使います。 の 表示 は 40 字 X24^ 
ですから、 全部で 960 文字。 つまり 960bytes が 
使われる わけです。 , と テーブルの 文ォ応 の 仕 
方 は、 図 2 のように なって います。 の^ JL 
力、 ら横 方向、 上から 下と いう 順序で 0 から 959 
(3  B  F  H) までの メモリ アドレスに 文ォ応 してい 


る わけです。 

実際に 顾に 文字 を 出す 場合 は、 顧に 対応 
する メモ リイ i« に キャラ ク タコー ドを 書き込み 
ます。 キャラクタ コード は、 BAS  I  C て ィ吏ゎ 
れる ものと 同じです が、 最初の 32 文字 は パター 
ン ジェネレータ テー ブルの 頭に あ つ た 文字 と 同 
じになります。 ここに コントロール コード を窨 
き 込んでも、 その 動作 は 行わずに 今の グラフ ィ 
ック 文字 力く 表示され る だけです。 また、 この テ 
一 ブルの 、、名称" というの は、 そんなに 大げさ 
な もので はなく、 キャラクタ 番号の ことです。 


図 3 のように、 この モードで はすべ ての テー 
ブル をィ 吏い ます。 といっても、 まだ VRAM に 
は 使われない 領域が 合計 1 1 K  bytes ほ ど 残つ て 
います。 データ テーブルの うち、 パターン 名称 
テーブルと パターン ジェネレータ テーブルの 内 
容は、 テキス 卜 モード I と 同じです。 ただし、 


どちらも 配置され るィ 力 異なり、 また パター 
ン 名称 テーブルの 大きさ は 768  bytes と 小さ く 
なって います。 これ は、 テキスト モード II での 
■ 表示が 最大 32 文字 X  24 行 だか ら です (32  X 
24=768)。 そして、 1 文字の 構成 は 8X8 ドッ 
卜になる のでした。 この モードで は、 、、ひらが 
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図 3 テキス 卜 モードの II の VRAM 配置 
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| ス プライ 卜 ジ エネ レ 
タ テ— フル' 2048Bytes 


(未使用） 
6112Bytes  ' 

カラー テーブル '32Bytes 
お 使用 '11528^65， 


囡 4 ス ブライ 卜 属性 テーブルの 内容 

bit    7  6  5  4  3 


f ターン^ ぁテ一 タリ 
768Bytes  fl 1 I  I 1 1 I  I 


(未使用） 
4096Bytes 


OOOOH 

な〃 や グラフ 


|7^タ ーンジ エネ レー 
■ テ 一 ブル 至 漏 Bytesi 


/2020H 

/1B80H 

、： I  BOOH 

-ス ブライ ト属 
性 テーブル 
128Bytes 


byteO 


bytel 


byte2 


byte3 


水  平  位  置 （ドット 単位） 


ス プライ ト名 称 （番号： 0〜31) 


ク キャラクタ カ很 えます。 
二の モードから ス ブライト 力 吖 吏え ます 力 \ ス 
ブライトの ための テーブルが 2 つあります。 ス 
プライ 卜 ジェネレータ テーブルと ス ブライ ト属 
'性 テーブルが それです。 これらに ついて 説明し 
ましょう。 


これ は、 基本的に は パターン ジェネレータ テ 
—ブルと 同じです。 この テーブル は 256 に 分か 
れ、 それぞれ は 8  bytes ずつ あります。 つまり 
8X8 ドッ 卜の スフ ライ 卜 を 256 個 定義して お 


EC を 1 にす ると、 ス ブライトの 表示 位置 を 左に 32 

く ための データ テーブル なのです。 

ス プライ 卜の 表示に は、 8X8 ドットで その 
まま 表示す る ものと、 この データ を 2 倍に 拡大 
して 表示す る もの、 そして 4 つ 分の デ 一夕 を 使 
つて 16X16 ドットで 表示す る もの、 これ を 2 倍 
にして 32X32 ドッ 卜で 表示す る ものの 4 胃 が 
あり ます。 前の 2 つ は、 歷 する 8  bytes で 1 
つの パターン を 表します が、 後の 2 つに ついて 
は 32 bytes で 1 つの ス ブライ 卜 パターン になり 
ます。 この 表示の 切り替え は、 V  DP の レジス 
タ 1 で 決めます が、 この あたり は 先月 号 を 見直 
してく ださい。 なお、 各ス ブライ 卜に は、 配置 
されて いる 順番で 0 〜 255 までの 番号 力0 [寸 けら 
れ ます。 


'だけ ずらす ことができます。 


V  D  P は 同時に 3浓 までの ス プライ 卜 を 表示 
で き ま すが、 こ の 表示 位置 や 色な どの 指定 を 行 
うのが この データ テーブルです。 そういえば、 
先月 号で 拡大 モード （16X16 ドット） でス ブラ 
ィ トは 8 枚し 力、 表示で きないと 害いて しまい ま 
した。 気づかれ たと 思います が、 二れ は 誤りで、 
ちゃんと 32 枚まで 表示で きます。 

ス ブライ 卜 1 枚に つき 4  bytes の データ をィ吏 
いますので、 合計 128bytes  (4  X32=128) の 
大きさが あります。 この 4  bytes の データの 意 
味 は 図 4 のとお り です。 スプ ライト に は 表示の 優 
先 順位が あります が、 この テーブルの 順序と 同 
じになります。 つまり、 アドレスの ィ £ い 方から 
高い 方に 向かって、 M 順位 力 ^ 低くな ります。 
始めの 2  bytes は、 ス ブライ 卜の 表示 位置 を 
指定す るた めの もので、 ス プライ 卜の: £Ji のド 
ット 位置 を ここに 書き込み 库す。 1 byte 目 力く 垂 
直 位置、 2 byte 目 力 、'水 WeS です。 ただし、 画 
面が 256  X 192 ドッ 卜 構成な ので、 垂直 位置に 
192 以上の 値、 水平 位置に 255  (F  FH) の 値 を 
指定す ると ス プライ 卜 は 画の 外に 出て しまい 
ます。 垂直 位置で は 208  (D  0  H)lU_b の 値 を 入 
れ ると、 そ れ 以降の 優先順位の 低し 、ス プライ 卜 
も 同時に 表示 さ れな く な り ま す。 
ス プライ 卜 名称と いうの は、 辩呈と 同じで 登 
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録 した バタ一 ンの 番号の ことです。 0 から 255 
までの 値が 入ります。 また、 16X16 ドット （32 
X32 ドット） の 拡大 モー ド では、 4 つの プロ ッ 
ク のうちの いずれ かの 番号 を 与えます。 例えば 
スフ ライ 卜 0 の 場合、 0、 1、 2、  3 のい ずれ 
を 指定しても 同じです。 

4 は ytes 目 は、 8  bits のうち 5  bits し カイ 吏い 
ません。 下位 4  6its は、 表示す るス ブライ 卜の 
色 を 決める ものです。 ス ブライト ジェネレータ 
テーブル では 0 と 1 で パターン を 作ります が、 
そのうち 1 て^: し た 部分の 色です。 当然 0 の 部 
分 は 透明 （色 コード 0) になります。 色の コー 
ドは MS  X の COLOR 文な どと 同じです。 4 
bits ですから、 1 色 だけの 指定です。 1 つの ス 
ブライトに 2 色 ULh の 色 を 付けたい 場合 は、 1 
枚 のス プライ トを 同じ ィ; iS に 重ねて 使う 二 
とで 可能に なり ます。 

上位 1 bit は、 ス プライ トを 左に 32 ドッ 卜 分 
シフトさせる ための ものです。 これがない と、 
の 左に ス プライ トを 隠す ことができません 
ね。 ス プライ 卜が 左端に きたら、 位置 を 右に 32 
ドッ ト ずらす と 同時に この ビッ 卜 を 1 にし、 水 
せ 立 置 を 0 に 近づければ いいわけです。 


図 5 

テキス 卜 モード II 
の カラー テープ J レ 


上位 4bits 


下位 4bits 


201FH 


201EH 


201DH 


201CH 


パターン ジェネレータ テ 
ーブ） レの パターンの 1 の 
部分 を 上位 4bits、  0 の 部 
分 を 下位 4bits で 指定し ま 
す。 BASIC では、 32bytes す 
ベて 同じ 値に なって いま 


2003H 
2002H 
200 IH 
2000H 


1 部分の 色 

0 部分の き | 

__| 

~— — | 



••: …つ \ 
一 ~~  \ 

キャラクタ コード 

248-255 
240 〜 247 
232 〜 239 
224-231 


17-24 


8-16 


0~7 


これ は、 テキスト モー ド では 表示され た 文字 
の 色 を 指定す るた めの ものです。 でも、 どうし 
て 32bytes も あるので しょう。 だって、 BAS 


I  C の C  0  L  0  R 文をィ 吏う と、 同時にす ベての 
文字の 色が 変わって し ま う ではないで すか。 

実は、 この モードで は 文字 ごとに 色 を 変える 
ことができる のです。 ただし、 残念ながら 色の 
指定 は 8 文字ず つです。 カラー テーブルの 内容 
は 図 5 のように なって います。 つまり、 ノ、 。タ一 


ン 名称 テーブルに 置かれた 順序で 8 文字ず つ、 
別々 の 色 を 表示で きる わけです。 各 byte は、 上 
位 4  b は s で 文字の 色、 下位 4  b は s で 文字 以外の 
バックの 色 を 指定で きます。 これら を 透明に す 
ると 周辺 色、 すなわち C 0 L 0 R 文の 3 つ 目の 
パラメータて  1 旨定 した 色になります。 サン プリ レ 


として リス 卜 2 を 挙げてお きます 力、 このよう 
に 32 文字ず つに 色 を 指定す ると、 英 大文字、 英 
小文字、 ひらがな、 カタ カナな どに 別の 色 を 指 
定 する ことができます。 プログラム 作成 中に、 
ひらがな だけ 色 を^! えて リスト を 出したい、 な 
どと いうと きに 使える かもしれ ません。 


リスト 2 


100  SCREEN  Is  CO し OR  ,,14 

119  FOR  I=&H2000  TO  &H201F  STEP  4 

115  READ  C む C=\M しに &h"+C$) 

129  FOR  J=0  TO  3:VP0KE  I+J,C 

139  NEXT: NEXT 

148  DATA  BE,7E,F9,F9,5E,91,91,5E 

160  FOR  1=32  TO  254 

170  PRINT  CHR$(I);:NEXT 


イ^ク モード 


いよいよ グラフィック モードです。 この モー 
ド では、 画面 を 256  X 192 ド ッ 卜 に 分割した グ 
ラフィック 表示が できる ようになります。 具体 
的に は、 B  A  S  I  C の L  I  N  E 文 や PS  ET 文 
力 H 吏え る わけです。 その代わり、 PR  I  NT 文 
や LOCATE 文 カイ 吏え なくなります。 といつ 
て も、 この モードで も 任意の ィ で 文字 を 表示 
できます から 心配 はいりません ね。 OPEN 文 
(文字 出力の 宣言)、 P  R  E  S  E  T 文 （表示 位置 
の 指定)、 P  R  I  N  T  # 文 （文字の 表示） などで、 


図 6 グラフィック モ 
VRAM 配置 
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3800H 
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-ドの 


テキスト モードと 同様に 表示が できます。 また、 
表示 位置 を ドッ ト 単位で 指定で きたり 色 を 変え 
られる 点 は、 こちらの 方が 便利です ね。 

さて、 グラフィック モードでの V R AM 配置 
は 図 6 のように なって います。 16Kbytes の ほ 
とん ど カイ 吏 われて いますね。 わずかに 1 Kbytes 
ほど 残って いる だけです。 

V R AM の テーブル のうち、 ス プライ 卜ジェ 
ネ レー タ テーブルと ス プライ ト 属性 テーブル は 
テキスト モード II と 同じです。 その他 も 同様の 
機能です が、 使われ 方 は 違って います。 少し 難 
しいので すが、 図 7 を 見ながら 読んで ください。 


 一 


テキスト モードで は、 256 種 頃の キャラクタ 
パターン を パターン ジェネレータ テーブルに 置 
き、 パターン 名称 テーブル 上の 任意の 位置に そ 
の コード を 書き込む ことで 表示して いま した。 
しかし この モードで は、 パターン 名称 テーブル 
に は iffit した 数字 （0〜255) が 3 回く り 返して 
置かれて います。 この 内容 は、 害き 換えられる 
ことはありません。 そして、 パターン ジ エネ レ 
一 タテ一 ブルに 置いて いた キャラクタ パターン 
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データの 方 を 害き 換える ことで 表示し ます。 ま 
つ た く 逆の 方法で 表示 している わけです ね。 

テキスト モード II では 8bytes(64bits) で 1 
文字の フォント を 作って いました 力く、 これと 同 

じょうに データ を ここに 害き 込む ことで、 グラ 
フィック や 文字 を 構成し ます。 1陋 は 256  X 
192 ドッ 卜で 構成され るので、 パターン ジ エネ 
レー タ テーブル は 6144  (256X192/  8  )  bytes 
必要 になります (図 6 を 見て ください)。 これ は 3 
つの 領域に わかれ （それぞれ 2048bytes で、 こ 
れは 名称 テーブルの 256 種類に 8  bytes を 掛け 
た 数です ね。 名称 テーブルの 1 bytes で、 ジェ 
ネ レー タ テーブルの 8  bytes つま り 1 文字 分が 
指定で きる のでした）、 それぞれ, の 上 3 分の 
1 、 中央 3 分の 1\ 下 3 分の 1 になって います。 
また、 これに 対応す る パターン 名称 テーブル も 
3 つに わかれて いる わけです。 これ は、 テキス 
卜 モードの V  RAM 領域 3 つが、 1 つの 画面で 
使われて いると 考える：:. とがで きます。 ちょつ 
と ややこし いのです が、 わかり ますね。 わから 
ない とき は、 図 をよ く 見ながら 読み返し てくだ 
さい。 


色の 指定 


ン ジェネレータ テーブルと 同じ 大きさで すね。 
カラ一 テーブル は、 パターン ジェネレータ テ 
一 ブルの データに 対応して 指定し ます。 具体的 
に は、 カラー テーブルの 上位 4  bits で パターン 
ジェネレータ テーブル にある パターン データの 
1 の 部分、 下位 4  bits で 0 の 部分の 色 を 指定し 
ます。 パターン ジェネレータ テーブルの 1 byte 
力 \ カラー テーブルの 1 byte に 対応して います。 
したがって、 橫 8 ドッ 卜の 色 指定 を 1 byte で 行 
つてい る ことになります。 MSX では 1 ドット 


ごとの 色 ネ旨定 がで き ません が、 V  D  P が このよ 
うにな つてい るからで す。 また、 と 両方の 
テーブルの 文 ォ応は 同じです。 パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブルの 先頭から 70 番目の グラフィック 
データ は、 カラー テーブルの 先頭から 70 番目の 
デー タ で 指定 さ れる わけです。 

グラフィック モードで もス プライ トカ吖 吏え ま 
すが、 これ は テキスト モード II とまった く 同じ 
です。 また、 次に 説明す る マルチ カラー モード 
でも 変わ りません。 


マルチ カラー モードの VRAM 


色 を 指定す るた めの カラー テーブル は、 図 6 
のように 6144bytes あります。 これ は、 ノ、。 ター 

図 8 マルチ カラー モードの VRAM 配置 

3FFFH 鯽 


MS  X の顯 表示 モードの うち、 あまり 使わ 
れる ことがない モードで すが、 用途に よって は 
面白し ィ 吏い 方が できる モードで もあります。 グ 
ラフィック モードと 同じように PR  |  NT# 文 
で 文字 を 出力して みて ください。 大きな 文字が 
表示され ましたね。 マルチ カラー モードで は、 
■ 上 を 横 64X 縦 48 の プロ ッ ク をィ 吏って 表示 し 
ます。 これ は テキス 卜 モード II で キャラクタ を 
表示す る 場合の 縦横の 文字 数の 2 倍の 値です。 
また 1 つの ブロック は 4 X 4 ドッ 卜の 大きさで 
すが、 名前 どお り 1 つの プロ ッ ク ごと に 1 色の 
指定が できます。 

この モー ド での V  R AM は 図 8 のように なつ 
ています。 このうち ス ブライ 卜 ジェネレータ テ 

図 9 マルチ カラー モードの バタ 


一 ブルと ス プライ 卜 属性 テーブル は、 今までと 
同じです。 し 力、 し、 、、マルチ カラー〃 なのに 力 
ラー テープ リレ カイ 吏 われて いません。 パターン ジ 
エネ レー タ テーブルと パター ン 名称 テーブルで、 
表示 を 行って いる わけです。 

この 2 つの テーブルに ついては 図 9 と 図 10 を 
見て ください。 MSX では、 パターン 名称 テー 
ブルに は、 図の ような 数値が 害き 込まれて いま 
す。 0〜3、  4〜7 •••••• という 列 （1 つの 列に 

は 縦に 2 つの ブロック 力 < 表示され ます） ごとに、 
同じ 数値 力く 橫 方向に 害き 込まれて いますね。 そ 
して、 同じ 内容の 縦の 4  bytes について、 パタ 
ーン ジェネレータ テーブルの 8  bytes 力く 文ォ応 し 

ーン 名称 テーブル 
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ぺ ターン 名^ ^—プ: い 768Bytesi 


霧 パターン ジェネレータ テ三 
E- ブル  2048Bytes 室 


行と 列で 表した 1 
bytes に は、 4 つの 
ブロックが 表示 さ 
れ ます。 また、 そ 
の 内容 は、 この 図 
の 通りです。 同じ 
数値の 入った 縦 4 
bytes は、 パターン 
ジェネレータ テー 
ブルの 連続した 8 
bytes で 色 (形） が 指 
定 されます。 図 10 
も 見て く ださい。 
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ています。 この 対応の 仕方 は、 図の ように 他の 
ものと 違って^ t になって います。 

パターン ジェネレータ テーブル は、 2  bytes 
で 4 つの ブロックの 色 指定 をして います。 この 
テーブル は、 先頭から 8  bytes ずつ 0 〜 255 ま 
での パターン 番号が ついています。 この パター 
ン 番号 を、 先の パターン 名称 テーブルに 入れる 
ことで、 そこの ブロックの 色が 指定で きる わけ 
です。 また、 パターン 名称 テーブルに 害き 込ま 
れる パターン 番号 は 0〜 191 ですから、 192 〜 
255 ま での 51 2bytes は 使われな いこ と にな り ま 
すね。 

パター ン 名称 テーブルの 番号 あ 配置な ど は M 
S  X  -  B  A  S  I  C で 行って いるもので、 自分で 
書き換えても いいわけです。 例えば、 あら 力、 じ 
め 255 觀の パターン を 作って おき、 必要 に応 
じて パターン 名称 テーブルの 指定したい ィ に 
その 番号 を 書き込む、 という こと もで きる わけ 
です。 せ、 こんな こと を 考えて いると、 だんだ 
ん 頭が 混乱して きます。 ちょっとした パズルで 
す。 病 膏肓に 入る といった 雰囲気 （？） になり 
ますし、 この モード は あまり 使われな いという 
ことで、 この辺り で やめて おきましょう。 


図 10 パターン ジェネレータ テーブルと 画面の 対 )© 


パターン ジェネレータ テー 
ブルに 対応す る 画面 位置 


細 

色 (g)     ！ 色 (h) 
I 


// 

図 8 にあった 縱 
4 bytes は、 この 
よ う に パターン 
ジェネレータ テ 
一 ブルの 8  bytes 
で 色 指定が 行わ 
れ ます。 


列 3 


 1— 

色 (i) 

1 

色。） 

色 (k) 

1 

色 (1) 

色 (m)  1 
1 

色 (n) 

翻 

色 (o)  j 

色 (P) 

パターン ジェネレータ テ- 

ブルの 8Bytes の 1 つ  


色 コード 1 

(g)  1 

色コ一 

(h) 

K 

色 コード ！ 

色コ一 

(i) 

K 

色 コード 1 

(k)  j 

色コー 

(D 

K 

 1- 

色 コード | 

(m) 

色コー 

(n) 

K 

色 コード 1 

(o)  ！ 

色コー 

(P) 

K 

bytes 


(上位 4bit) (下位4 bit) 


,.《 


%. .  續 


VDP は ひとまず 終わり 

i^^liBHHHHBB^^HHBHHBBHiBHHi^BHHBBH^BBHHBBiHIHHHilBBiHPBHHHHI^BBHHBBi^ 


2 力 月に 渡って、 VDP のしく みと MSX で 

どのよ う に 使われて いるか を 解説して きま した。 

B  A  S  I  C の 命令に は、 V  D  P を 直^^ 作した 
り、 V R AM を アクセス する ための 命令 や 関数 
がちゃんと 用意され ています から （VDP 関数、 


V  PEEK 関数、 V  POKE 命令、 BASE 関 
数)、 実際に 確かめて みて ください。 

なお、 V  D  P の ハードウェア など もっと 詳し 
く 知りたい 方 は、 共立 出版㈱ の 『ビデオ デ イス 
プレイ プロセッサ • システムデザイン ハンド ブ 


ック （日本 テキサス. インス ツル メンッ 社 編、 
1,800 円)』 力、' 市販され ています。 アスキー ボケ 
ット バンク 『グラフィックス 秘伝 （480 円)』 は、 
宣伝に なって しまいます 力、'、 お勧めで きる 本で 
す。 
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CCMLNICATION 
[)HCNECALL 


お 正月 の 年賀状 窨き なんて 亡 れほ と 面倒な こ 
とってな いけど、 昔の 友 だち に iE 絡 をと る 唯一 
の 機会だった りする わけで、 年末の 1 日 は 必ず 
ぜ 散 夜して しまう。 

年賀状と いうの は、 だいたい 害く ことが 決ま 
つてい るから 他の »® より 楽 だし、 どんな 相手 
に 出しても 変に 思われな いという 意味て 特殊な 
通信手段な わけです。 しばらく 会って ない 友 だ 
ちに 消息 を 訊ねる 手紙 を 突然 書く と、 やっぱり 
相手 は 一瞬と まどうん じゃないだろう 力、。 その 
点、 年賀状なら 『今年 は イイ ゥを 見つけたい./ 
古木 戸 サン はハ ズレ。 う ふ。』 なんて 害いて きて 
も、 う 一む、 やっぱりな、 です む。 ところが 日 
常 突然 こんなの が 来たら、 何 かの あてつけ か、 
もしかすると アブリ ダシ になって るん じ やない 
かと ハガキ を 焦がす ハメ になる。 


世 田 谷の ケーブル 火災 

昨年の " 月 16 日、 世 田 谷 区の ヰ 茶屋^ | 舌 局 
の ケーブル 引き込み 口で 火災が 起きて、 区内の 
多 く の 電話 力、' 不通に なるとい う 事故が あ つ た 。 
少し 古い 話 だけど、 覚えて いるでしょう。 予想 
よ り も 早く 約 10 日で 復旧して みんな をホッ とさ 

せたけ ど、 mi 舌の 大切 さが 身にしみた 人 も 多 か 
つ た 事故で し た 。 僕の よ う な 貧乏 学生に とって 
は 毎月の 通話料 は 痛手 だけど、 ビジネス 用途な 
ら、 電話 ほ ど 便利な もの はな いん じ やない かな。 
それだけに、 空気み たいに 当たり前 になって る 
電話が 突然な くなる と 戸惑つ てし まう わけ だ。 
ところで、 今回の 事故で は 銀行の 計算 セ ン タ 
一の 回線 も 燃えて、 全国の オンラインが 動かな 
くな つてし まって 大変だった。 そこで 注目され 


ーフ 3C 

古木 戸 晋 

たのが データ通信の 安全性 だけど、 これ はいく 
ら やっても 不足 はない の だから 、、担当者" も大 
変 だ。 これから コンピュータ を 使った データ 通 
信が ます ま す ^ii す る だろ うけ ど、 万一 回線が 
切断され たら、 という こと も 頭に 置いて シス テ 
ムを 作って 置かない と、 事故 力く 起こる と バニ、 # 
ク になって しまう だろう。 それ を 使う (則 も、 if 
信 回線 カ吖 吏え な くな つたと き で も 機能で き る 機 
関 かどう 力、、 なんて こと を チェック してから 利 
用し なくて は な ら な し 、時代が くる 力、 も 知れな レ 、。 
電話の 不通で 損害を被った 人 は 大変だった け 
ど、 高度 情報化社会 力く 孕む 危険性 を 露呈した と 
いう 点で、 歴史に 残る 事故だった。 


ノ）  RS23BCm 

^ ^^インター フ： イス 

さて、 本題に 入ります。 今回 は シリアル通信 

の 方式と して 普及して いる R  S  -  232  C を 取り 
上げました。 シリアル通信 というの は、 的 
に は 1 対の ケーブルで データ を 送受す る こ と 。 
コンピュータ は、 8  bit や 16bit といった 単位 
で 処理 を 進める わけ だけど、 これで 遠くの 場所 


昨年 11 月 16 日の 電話 ケーブル 火災 は、 東京 
都 世 田 谷 区 周辺の 約 9 万 回線 分の ケーフ ル 
が 焼 損した 事故でした （同日 NHK  •  NC 
9 の 画面よ り 撮 彩）。 


図 1 RS- 232C の コネクタ 接続 (HX-22 の 場合） 


寶 


シャーシ グ ラン ド （FG) 
き 送信 データ （SD)-! 
蜂 受信 データ （RDh 
拿 送信 要求 信号 (RS) つ 

峰 送信 可 信号 (cs)n 

蜂 モデム 等の 動作 可 信号 (DR)-] 
信号 グ ラン ド （SG)i 
蜂 キャリア 検出 （CD) 


MSX に 内蔵され るコ ネ クタ の 接続で 
すつ" D サブ 25 ビン コネクタ" と 呼ば 
れる ものが 使われ ますが、 信号が 出 
ている の は 9 本 だけで、 残り は 何も 
つながって いません。 


〇 


3WoVo8o7o6o5o4o3o2o 
oo oo o ozoo oo  o opi2j 


〇 


端末 （ コンピュータ） の 動作 可 信号 (ER) 蜂 


と J! 貢し よ う と 思う と ケーブル を 張る だけで 大 

変。 そこで、 兔 本の 線 （電気 を 通す ために は 送 

る 線と 帰る 線の 2 求が' JZ# で データ を 送る 方 

式が 考えられ たのです。 

図 1 は、 東芝の H  X  -22 に 付いている R  S  - 
232  C コネクタの 接続です。 なんだ、 たくさん 
線が あるじ やない か。 実は、 RS- 232C は 、、電 
話 回線に 接続す るた めの 機器 （モデムな ど） を 
接続す るた めの 規格" なのです ね。 詳しい こと 
は 後回しに して、 簡単に 説明し ましょう。 いろ 
んな 名前の 線が あるけ ど、 機能が わかれば そん 
なに 難しく はありません。 だけど、 直接 コンビ 
ユー タ 同士 を 接続す る 場合と、 音響 カブ ラゃモ 
デム をつな いで 電話回線で 通信す る 場合と では 
少し 用途 力く 違って くるので、 ここで は 音響 カブ 
ラ な ど をつな ぐ こ と を 前提に します。 

まず 1 番 （グランド)。 これ は ケーブルの シ— 
ルドな どに 使われる もので、 ノイズ を 防ぐ ため 

に 使います。 7 番と電 な 接続 は 同じです。 

2 番 （SD) は、 シリアル データ を 送り出す た 
めの ものです。 3 番 （RD) は 同じく 受ける も 


の。 要するに、 本当 はこの 3 本の 線が あれば 通 
信で きる わけです。 他の 信号 は、 通信 を 制御す 
るた めに 使います。 4 番 （RS) は、 今から デ 
—タを 送る よ、 と コンピュータから 出す 信号。 
5 番 （C  S) は、 送っても いいよ、 という カブ 
ラ からの 信号です。 この 信号が 来て いないと、 
こちらから 送信して は ダメ。  6 番 （DR) は、 
音響 力 ブラ や モデムが 動作して いる こと を 知る 
ための 信号です。 これが 来て いないのに 通信し 
ようとす ると、 コンピュータの 片思いに なり ま 
す。 7 番は 信号 線 用の グランド。 8 番 （CD) 
は、 相手の 音響 力 ブラ や モデムが こちらの 規格 
に 合って いるか どうか を 知る ための 信号です。 
最後の 20#  (ER) は 6 番の 逆で、 コンビ ユー 
夕が 動いて いるよ、 という こと を ^力 ブラ や 


モデムに 知らせる 信号です。 

ところで RS - 232 C の ィ言号 は、 プラスと マイ 
ナスの IS で 状態 を 知らせます。 ^ よく 使わ 
れ るの は +  12V のとき が 0  N、 一 12V のとき 力く 
0  F  F となって いるものです。 また、 2 番と 3 
番の データ は マイナスの 時に 1 、 プラスの とき 
0 になります。 なぜ 二ん な こと を やって るの か 
といえば、 信頼性 を 高める ためな のです。 高い 
rns 力 転 すれば 識別 しやすいし、 ノィ ズが混 
入しても 間違えに くいと いう わけ。 
早足の 説明に なった けど、 わかった かな。 
次回 は コンピュータ 同士 を 直き 続す る *^ 
の 接続 を 取り上げて、 できれば 実験 をして みた 
いと 思って います。 文章の 説明ば かりじ やつ ま 
らな いもんね。 
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F  IE  A  IR  O 


《細 


論 m  a 


コンピュータ 内部で 行われて いる 仕. 
事 を 大別す る と 、 記憶と 演算に 分かれ 

ます。 

1 か 0 かで 数 を 扱う こ と は、 数学の 

1 分野で あ り ィ ギ リ スの 数学者、 ブー 
ル によって 考え だされました。 この ブ 
ール 演算で、 コンピュータの fii 里 は 組 

み 立てられ ています。 1 と 0 の 他に、 
F  (Falsehood) と T  (Truth) で 表 
す こと もあります。 

コ ン ピュー タは、 電流 を 流す 力、 流さ 
ないか、 つまり 1 か 0 の パルスに よつ 
て 仕事 をす るので す。 この 電流 を on、 
off する スィ ツチの 代わり をす るのに、 
初期の コンピュータ では 真空管 を 使 つ 
ていました。 おかげで コンピュータ は、 
と てつ もな く 大き な 物に なって しまつ 
たわけです。 それ カ^ T 術の 進歩に より、 
トランジスタ や I  C ィ 匕され、 現在で は 
LS  I をィ 吏う ことにより、 机の 上に コ 
ン ピュー タカ ^ つてし まうよう になつ 
たわけです。 

2 進 法で 行われて いる 演算 は、 繊 
回路と いう ス イツ チ の糸且 合わせ るよう 
な 物で できた、 演算 回路 を 利用して い 
ます。 この ICTU 路 というの は、 それ 
ぞれ 組合わせの 違 う 信号が 入力 さ れた 
ときに、 回 St<7) 胃の 違いで、 それ ぞ 
なった f 言 号 を 出力す る 回路の こ と 
で、 いくつ 力、 の^ U 路に 分かれて い 
ます。 この 回路 をう まく 組合わせる こ 
とに より、 すべての 演算 処理 を 行う こ 
と がで き ると いう わけなの です。 

コンピュータ の 内 »k 理に 2 進数 を 
使用して いるの も、 この ことが 大きく 
, している のです。 このお になる 
回路 は、 大き く  3 つの 種類に 分類す る 
ことができます。 

I  F 文 （^#¥lj 断 文） で、 MJiit (演 
算） を 使って、 複数の 条件 を 判断す る 
ことができる のです。 少し 例 を あげて 


AND 隨麵） 

A と B の 入力信号が あつたと きに、 
両方と も 1( ある、 または YES) の壩 
3 路 です。 


その他の 場合に は、 0 を 出力し ます。 
ちょうど AtB の 積 （かけ 算の 答） と 
同じな ので 譫理 積と もい います。 

この、 A と B の 関係 をい いかえる と、 
たとえば、 車はガ \ 


ますが、 ドライバー (B》 がいなくて は 
なりません。 つまり、 どちら かが 欠け 
て も だめで、 ガソリンと ドライバー、 
つまり A と B の 両方が そろ つ て 始めて 
> ことなの です o 


ま 


A 

已 

R 

Q 

□ 

□ 

□ 

1 

0 

1 

Q 

O 

1 

1 

1 

オペランド （入力） は 

/  3 個 以上で もよ い。 


OR 回路 (論理和) 


になります。 サイクリング センター や 
観光地な どへ 行く と、 2 人で 仲良く こ 
OR と は 英語で r …または… j とい ぐ 自転車 かあります ね。 もちろん、 2 
う 意味です。 つまり、 A または B のど 人で ペダル を 回す わけです が、 どちら 
ちらかが 1 の 場合に だけ 出力 信号が 1 かが 楽 をして、 こがなくても 自転車 は 


進みます。 S 人と もこぐ の を 止めて し 
まう と、 自転車 は 止まって しまいます。 
これが OR 回路です。 

 ：  


論理和 (OR 演算） 


A - 
已- 


R 


A 

已 

R 

D 

□ 

□ 

0\ 

^1 

1 

1 

0 

1 

1 

1 

1 

オペランド （入力） は、 

3 個 以上で もよ い。 
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~ ：   


論理 式って 何だろう/ 


NOTSH  (否定） 

NOT 回路 は、 あまのじゃくな 性格 
で、 入力信号と 出力 信号が まったく 逆 
になって しま ラ 回路です。 まるで 1 本 
の 棒の 両方 を 持ち、 A が 押せば B が 引 
き、 B が 押せば A が 引く よ ラ な 回路な 
のです。 

この 他に も XOR といい、 A と B が 
一致し ないかぎ り、 1 を 出力す る もの 
や、 NOT との 組合わせの NAND 
(NOT+AND. つまり AND でな 
い)、 NOR  (NOT+OFU つまり O 
R でない） など もあります。 


これらの 基本 回路 を、 うまく 組み合 
わせた 回路に よって、 すべての 演算に 


否定 (NOT) 


A 

R 

Q 

1 

1 

□ 

図 は、 これらの 論理回路 を 組み合わ 
せた、 たし 算の 回路の 一例です。 もち 
ろん、 これ 以外に も 回路 は 考えられる 
ので、 いろいろ 作って みょう。 

君の パソコン も、 基本的に はこの よ 
ラ な 回路の 複雑な 組合わせ か ら でさて 
いて、 君の 命令に 従って、 いろいろな 
演算 や 判断 をして く れ るので す。 


IAN 


[and> 
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中間 結果 


A 

已 

® 

a 

◎ 

X 

Y 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

1 

□ 

□ 

i 

i 

□ 

1 

1 

□ 

1 

i 

□ 

i 

□ 

1 

1 

1 

1 

□ 

□ 

□ 

i 

□ 

OR    9<X    T  H 


みましょう。 

I  F  X<0 
EN     10  0  0 

これ は、 X が マイナス か 9 より 大き 
ければ、 1 000 行^き なさい という こ 
とです。 

IF  0<X  AND  9<X  T 
HEN  1000 

これ は、 X が プラスで あり、 9 より 
小さければ 1 000 行^ 1 きなさい という 
ことです。 

IF  NOT  (X  =  0)  THEN 
1000 

これ は、 X が 0 でなければ、 1000 行 
ヰ きなさい という 二と です。 

このように、 プログラム を 作る うえ 

でも 重要な の 力く iiil^  (演算） であり、 
ハ 一ドゥエ ァの^ lit を 知る の もこの 論 

510 路を 知る ことによって ある 禾^ 里 
解す る こと がで き るよう にな り ま す。 

mm^t  (演算） は、 ^^について、 
ビットごとに 演算 をし ます。 つまり、 
2 進数で 計算す るので す。 ここで も、 
例 を 出して みましょう。 

15    AND  8 

15 を 2 進数に すると 00000000 
00001111  AND)  8 を 2 進数に すると 
0000000000001000 

結果 は 8 になります。 自分の MS  X 
て  1 式して みて ください。 この 他に NO 
T、  OR など も 同じように f 式して みて 
ください。 ハードウェア を 知る ことに 
よって コンピュータ のこと も 良く 胃 
できるようになるでしょう。 16 進 法 を 
覚える よりも、 この 2 進 法 を 先に^: え 
てくだ さい。 マシン 語 は 16 進です が、 
コンピュータの 側で は、 2 進て〜 演算し 
ています。 マシン 語 を ま灘 する の も、 
2 進 法から やる のがい いでしょう c 
例： 2 進 一 16 進 一 10 進 
0000000000001110 ^ 2 進 
0C —  一16 進 

12  一  10 進 
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msx ソフ卜 販売店 y ス卜 


こ こ に«« されて いる お 店で 

MS  X ソフト を 取扱って います。 


帯 広 (営） 
親 営） 


庄内 (営) 
画 営） 


仙 台 (営) 
古川 (営） 

mm) 
高 崎 (営） 

柏 (営） 

千 葉 (営） 


そうこ «!138 号 店 
鹿 内 会 
村 Ji^tt 店 
^^匕 サービス 
南 

曰: ^t*^ 斜土 
(株) 佐々 木 蹄 
絲巿 農協 

北進 株） 
北進 mm'e ケ谷店 

リ^ «51 


帯 広 西 13 条南 I  丁目 
1^1* 南'^ 郡;' 鋼 町 19 

^^今 別 町 今 別 


酒田币 二番 町 IOHO 
鋼 市 仙 北 2 丁目 12-39 
岩 手 f!5^5»I35 地 ftbfflTI4#ife 
絲市豊 沢 町 8-8 
仙 台?^ 啊弋ト I 卜 7 
仙 台? W ケ^" 5~1 

^中 田 町 石^ BJI22  - 1 
ジぶ；^畠 市^ »110#11 号 
(有) マルケ ン《 ^会 ^tmSf!BT2  丁 目 1 7- 1 3 


(株) オリエンタル • 

一 ジェ： 


灘 (営) 
多縻 (営) 
紹 (営) 
餓 (営) 


^JMtft (株） 
卞^ 

カネコ 会 
ヒタチ 商会 高師店 

ュニフ 杉 山 mm (株） 
小 mjii 電化 
中央 家 南口 店 
(有) タノ クラ «i 


^Tfm 弋 H4 丁目 卜 2 
松 秘戸 3- 卜 30 

sij^m 高師 i70(H 

市^ ケ崎川 間 2065H 
香 取 郡 小 HI 町 柳 17 
杉 並 区 高 円 寺 南 4-26-1 
西多鄉 五日 糾469~2 


T^^~>^> ド,） ； mim;^ 少 2-8- io^^j ビル 
曰 南 田 «m( 株） siFm¥#32o 

日 南 田 (株 51? 市 « ^町 22 1 0 


ttO 155-36-3533 
0172-62-3333 
01743-5-2144 
017346-3939 
0234-22-0969 
0196-35-1352 
0196-92-2262 
0198-24- 91 II  (代） 
0222-32-2324 
0222-51-2662 
02203-4-2407 
0245-21-2101 
0272-31-7012 
0495-22-3429 
02972-2-1429 
0473-67-2246 
0475-24-3343 
0436-61-6161 
0478-82-2225 
03-314-1003 
0425-96-0653 
0485-42-4496 
0262-43-2728 
0262-34-2101 


« ^(営） サ クライ， 
松 本！^ 
協 

：！歷 (営） 才 キノ 電化 サービス 社 
電ィ ハシモ ト 
ffl ^職 (株） 

静岡 (営） （株) すみ や 


餓( 営） 日 南 ffl«l (株) 川 中島 店 餓 市 腿 I 丁目 5-4 

u デンキ (株） ^mrm\-^ 

(株) 胡 ラジオ テレヒ 蹄 南^ X 郡 白 田 BJT 越 156- II 
高 藤 商会  餓 市;^ WI93-2 

辦梳 川 4449H 

:WTt?:^;W4IO ト 2 

石 川 肺 川鰣々 mar 栗田ト 1 58 

石 川 i^M 市中 野 18  -  2 
石 川 貼 川 郡 野々 mBWT 卜 29~2 

^I^tMSm 町 6~7 
富士  §^ 中^ HTII  - 18 

一^ 中魏 
豊田 市裹胃 4- 125 
豊田市 EWTm 畑 36 

名 古 屋市港 区 擦- 194 
三重県 三重 郡 J 1 1 麟 大字 豊田 269 
京 治 醉 治 一番 
京 • 中京 区 西の 京 円 BT^A 南側 
斜土 大阪市-;^ E 日 ^fi|5  丁 目 9 番 1 6 号 
ニュー メデャ ， 日^ 市:^ 谷^  口  1 8 卜 I 
片山 電機  岡山県 玉 野 市 玉 48-8 

^.m^  ：：  5t«rm 水 島!^ ^町 3- 1 2 

^^農協  岡山県 御 • 金 川 344- 13 

福 山ゼネ ラ ルザ 一 ビス 福 山 市 山 ¥«1298-6 

山陰 マイ コ ン センター 松〉: rmm 朝日 町 
湖 醜 農協  mmmmmt 
マス ダ 《st 店       梅 田 rni^ttiTO^Ff 入口 

(有)^!? 節 皮 サービス 烏^ m^W2 丁目 253#ife 
東ミ 6215$ 泊 町徳万 558-1 
Al^R 河 跳 渡ノ お 50~2 1 
微 き京4-2-11 
山口県 MfP 豊田 Bism 
高 松 市 春 日 町 I655H 
高 松 市 丸 亀 町ト 3 
高 松 喊 の^ BJ3 丁目 卜 I 
大牟田 市!^ BT2- 200 
杵島郡 白 石 町澎ェ 183-1 
三? 三 猪 1264-3 
鋪市 深講卜 M  - 18 
^ffi 富の 原ト 1432-7 


mm 
岡 崎 (営） サン エス «| 

スピード 商会 離 店 

フ カツ 《<btt 

名 古 星 (営） nm± 
四日 市 (営） （株) イセ デン 
京都 (営） mmwst 
ショー エー 電ィ匕 (株) 

大阪 (営） 
神 戸 (営） 
岡 山 (営） 


広 島 (営) 

松 江 (営） 


00262-84-9078 
02672-3-5505 
026782-2335 

0262-  96-9402 
02627-2-2323 
02667-2-3808 

0263-  58-8160 
0261-22-0204 
0762-46-3345 
0762-76-0128 
0762-46-2131 
0542- 5 ト 1234 
0542-54-5151 
0544-26-5201 
05637-2-8458 
0565-80-3255 
0565-45-4611 
05635-6-7330 


クボ デンキ 
山 ロ豊田 農協 
タケ ャ《1( 株） 


鳥 取 (営） 


壞営） 
山 口  （出） 
離 (営） 


ジ ヤスコ ， 

久留米 (営） 井上 会 
白 石 ifeEII 協 
««^テ レビ ラジオ 店 

麵営） 深堀滅 

神 TCtl 
M 山 農 urn 同 組 "^t^ 


mm^mm^E.^m^ 鍋 県竊来 郡^ fflj 
き( 営） （資) ラジオ クロ ネコ 八 代 市 *WTI  丁目 6- ほ 

(資) 本 田 職  mm^mm\22-3 


0593-65-2606 
0774-22-2975 
075-821-4111 
06~64I"0II0( 代） 
078-917-3969 

0863-  32-2686 

0864-  44-6105 
08672-4-051 1 
0849-51-4935 

0852-  21-0777 

0853-  43-3150 
08562-2-4020 
0857-23-8554 
0857-53-1611 
0857-55-0111 
0776-25-2200 
08376-6-1036 
0878-43-7744 
0878-51-4545 
0878-67-6616 
0944-53-0808 

095284-51 1 1 
09426-4-3128 
0958-71-3165 
09575-5-4523 
09573-6-0627 
09653-2-6188 
096-293-2221 
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■SET と は …… 

みなさん は、 自分て" つた ゲームな 
どに 音 をつ けたいと 思った こと はあり 
ません か？ ご存じの ように MS X に は 
PSG(AY- 3- 8910) がつ いていて、 3 
重禾 暗と 1 つの ノイズ を 出す ことが で 
きます。 これによ つて いろいろな 音が 
出せます が、 ®® を 動かしながら、 計 
算 をしながら 音 を 出そうと すると、 内 
蔵され ている エンベロープ を 使う しか 
ありません。 それだけ でもい い 音が 出 
せる こと は 出せる のです 力、'、 借し むら 
く は 内蔵の エンベロープ • パターンが 
1CH 固し 力、 なく、  Ubi がきかない 部分 も 
あり、 リアルタイムで 周波数 を コント 
ロールす る ことができな いので、 あの 
有名な ィ ン ベー ダー • ゲームの U  F 0 
の 音な ど をつ くる こと がで き ま せん。 
この Sound-Effect- Trainer  (以下 S  E 
T と 略す） は、 このような 音 を 簡単に 
つくれる ようにと 考えた ものです。 
■  SET(7)^ 

S  ET は リアルタイムで 3 つの 音と 
ノ ィ ズの 周波数 及び 音量 を コント 口一 
ル する ことができます。 今までの PL 
AY 文' SOUND 文で は スピード 的 
に 問 •、' あ つた も のが、 音の データ を 
マシン 語に 展開す る こ と で 可能と な り 
ました （こ の 文で は コ ンノ 、'ィ ル 前の デ 
ータを 「サウンド データ」、 コンパイル 
後の データ を 「PSG データ」 として 


います)。 

もう 1 つ、 S  ET の 特徴と して は、 
サゥン ド データ を プログラム 中に D A 
T A 文の かたちに して 蓄える という 二 
とが あげられます。 これ は、 この テの 
プログラム を カセッ ト ベースで 使用す 

る H  体 を ロード、 ② データ を 
ロード、 ③ エディツ ト、 ® ^— タをセ 
ーブ、 という 手 膜 カ^^と なり、 デー 
タの ロー  ド 'セーブに 時間 をと られ > ま 

た 一度 R  U  N させる と データ 力、' すべて 
ク リアされ てし まう という 欠点が あ り 
ました。 そこで この SET では、 プロ 
グラムと サゥン ド データの ロー  ド • セ 
ーブカ < "^でで きる よ う になって いま 
すので、 効率の 良い 開発が できます。 
國 入力 上 (7>;錄 

S  El^iBAS  I  C で 害 かれて おり、 
その 大きさ は 約 22 K バイ 卜です。 入力 
する ときには、 1 と I  •  0 と 0 と を ま 
ちがえな いよう に、; i 意す る こと はもち 
ろんで すが、 特に'; i 意して 欲しい こと 
を 以下に 書いて おきます。 まず、 SE 
T では 胃な^:  • せ 式の 演算 を し 
ている 為に ゾ（ ） ： カツ コ * が 多用 さ 
れ ています が、 2 胃の カツ コの 入れ 
まち 力、' い、 数の アンバランス 等に 気 を 
つけて ください。 次に、 SET- C の S 
E T- P  ( R I82) の 65400 行 は マシン 語 
です ので、 入れ まちがえる とまず 暴走 
します 力、 らミ錄 して 入力して ください。 


最後に、 60000 お、 らの D  A  T  A 文 は、 
S  ET 力、' サゥン ド データ を BASIC の 
DAT A 文の 形式で^ します ので、 行 
番号、 スペースの 数、 及び ァス タリス 
ク （* 印) の 数な どに'; 主意して く ださい。 
この 数 を 1 つで も 入れち がえ ると、 プ 
ログ ラムが 破壊され てし まいます （ち 
なみに アスタリスクの 数 は、 60000 行 
からの 下 1 ケタが 0 のとき は 13 個、 1 
のとき は 1 75 個、 2 のとき は 1 53 個です )。 
■fi^ 方法 

それで は、 実際に 音 をつ くりながら 
SET  (7M 吏 用法に ついて 解説いた し ま 


しょう。 まず、 SET 本体 を 入力 （口 
—ド） し、 RUN させて ください。 少 
しの 間、 「Wait  a  moment 」 が 出た あと、 

•"File  name ？」 と 聞いて きます。 ここで、 
エディットしたい サウンドの ファイル ネ 
ー厶 （6^ 以内） を 入力し ます。 大文 
字と 小文字 は (ESlj されます ので-; 镜 し 
て 下さい。 また、 アスタリスク はフ アイ 
ル ネーム と して ィ吏 用で き ません。 （実は、 
こ こ では ®®T 部に 在 あ るフ アイ 
ル ネームの 一 覽 表が 表示され るので す 
力く、 今 は 最初な ので、 何 もフ アイ ルがぁ 
り ません)。 これから UF0 の ^<7) よ う な 
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「S  OUN  D 1 j を 作って いくこと にし 
ましょう。 まず、 ここで は ファイル ネ 
ー厶 として 「S0UND1」 と 入力して 
ください。 ファイルネーム を 入力す る 
と、 今までに ある ファイル （1MT 半 
分に^: さ れる ファイル のこと です） 
かどう 力、 調べた 後、 .$> れば その フ アイ 
ルを、 なければ 今 入れた ファイル を 持 
つてき て 、く ファイルネーム〉 欄に 表示 
します。 次 は 「Time?」 と 聞いて きま 
す。 S  ET では;^ Ji の タイム' シート 
上で エディット を 行います。 タイム. 
シート 上の 「S j から 「E」 まで 力作 
つた サゥン ドの 一周期と な り ま すが、 
それが 「T  I  M  E」 なのです。 即ち、 
T  I  ME を 0.5^> とすれば、 0.5#、 周期 
(7)^ がで き る こと になる 訳です。 (なお、 
T  I  ME は メモリの 関ィ系 丄、 0.4 秒以 
上 5 . 7 秒 以下 としてく ださい)。 ここ では 
例と して、 「0.5」 と 入力して 下さい。 
TIME 入力が 終わる と 、 rNormal/Round 
？」 と 聞いて きます。 これ は、 サゥン 
ドを 1 回 だけ 鳴らす 力、、 何回も 鳴らす 
か を 決める もので、 爆発 音な ど は 「N」、 
UFO 音な ど は rR」 を 入力し ます。 
例と して 「R」 を 入力して ください。 な 
お、 ファイルネーム •  T  I  ME  •  N/ 
R では、 そのまま リターン を 押す と、 
今 にきされ ている ネ一厶 や 数値 
力 《入力され ます。 

さて、 は 図 1 のように なった は 
ずです。 ここで 胃 の 説明 をして おき 
ましょう。 IMtb は 「タイム • シー 
ト」 と 呼ばれ、 エディツ 卜 はこ こで 行 
われます。 右上から は 順に、 今 エディ ッ 


図に SET 


ト 中の サゥン ドの r ファイルネーム」 • 
「モー ド （C  h  •  AZC  h  •  B/C  h  • 
CZNoise が あり ます) 」 •  「 エディ ッ ト 
中の 周波数 も し く は 音量 (7)fi」 •  「タ ィ 
厶」 '「ノーマル /ラウ ン ドの 区別」' 「現 
在 実行中の コマンド」 力 凌 示されて い 
ます。 SOT の 下半 分 は コンピュータと 
人間 と の 対話 ェ リ ァ で、 人間 は ここ を 
見ながら サウンド を 作って いく わけで 
す。 1^7) 下半 分に は 今、 各種 コマ ン ド 
が 表示され ています。 また、 「M0DE」 
は 「C  h  •  A/FREQUENC 丫」 【二な つ 
ています から、 3 つ ある 音声 チャン ネ 
ル のうち、 チャンネル A を エディット 
している ことになります。 
■☆ED  I T 

ここで、 カーソル • キーの 「▲ ： 上 
向き」 を 押してみ ましょう。 右 中央の 
赤 わ く の 中の 「  FREQUENCY 」 力く 1 つ 
ずつ Ji^ つてい き、 それと ともに 左の 
タイム • シー 卜の 中の Ite い カーソル 
も 少しずつ Ji^' つて いくはず です。 同 
じょうに、 カーソル' キーの 「▼: 下向 
き」 を 押してく ださい。 こんど は 1 つ 
ずつ 下がって いくはず です。 適当な と 
ころまで 移動 させたら、 スペース バ一 
を 押してく ださい。 カーソルの ある 位 
置から 赤い ラインが 引かれて、 となり 
の ラインと つながつ たと 思います。 こ 
れ で1" S」 のィ の データの エディ ッ ト 
は 終了し ました。 次に カーソルの 「► 

： 右 j キ一 を 押してく ださい。 urn い 力 

一 ソルが 「1 」 （7>fiS にう つります。 
こう して カーソル キーと スペース バー 
を 使って 次々 と エディット していく わけ 


です が、 周波数 は 28Hz から 20000Hz ま 
であります ので、 1 つず つ 上下して いた 
ので はとても 間に あいません。 そこで 
1 回の キー 操作で 大きく 移動で きる よ 
うにし ました。 キーの 押し 方 は モード 
によって ちがい ますので、 表 1 を 見な 
がら マスターして 下さい。 なお、 2 つ 
の キー を 同時に 押す とき は、 初めに 上 
下の キー を 押して、 続けて 左右の キー 
を 押す ようにし てく ださい。 でない と 上 
下に 動かす はずの もの 力、' 左右に 動いて 
しまう ことがあります。 モード を 変え 
たいとき は、 Ch  •  A なら 「A」 •  C  h  • 
B なら rB」 •  C  h  •  C なら 「C」 そし 
て ノイズなら 「N」 の キー を 押してく だ 
さい。 又、 FREQUENCY  (赤, 線） と 
LEVEL  (黒線） の 切換え は、 それ ぞ 
れの チャンネルに ネ旨定 した 後で 「F 」 
もしくは 「し」 の キー を 押す ことて 1 旨 
定 できます。 表 2 のとお りに 「S0UND 
1」 の データ を 入力して いく わけです 
力 \  FREQUENCY のとき の カーソルの 
移動が 少し 変な こ と に 気づかれる かも 
しれません。 これ は、 FREQUENC 丫 力、' 
対数 尺度に なつで いるた めです。 音が 
1 オクターブ 変わる と 周波数が ちょう 
ど 倍になります ので、 タイム • シート 上 
で 直線 状になる よう に エディ ッ 卜すれ 
ば、 聞いた ときの 音の 変化が スムーズ 
になる のです。 うまく  T  I  M  E を 調節す 
れば、 ちょう ど 半音ず つ 出す こ と も 可 
能です。 

なお、 「C  h  •  C」 と 「N0ISEj の 
LEVEL は 共通と なって いますので、 
片方 を 変化 さ せれば も う 一方 も 変化 し 


タイム • シート （カーソル 力 艰 在 (7)fi|) 


エディ ッ ト 中の ファイル 名 


職の モー ド （Ch.A~C 細 ISE) 

(し EVE し /FREQUENCY) 


現在 エディ ッ ト 中の 数値 
TIME 表示 

ノーマル'' ラウ ン ドの 
現在の コ マン ドを 表示 


織工 リア 

(現在 は コマンド 表 を 表示） 


ます。 

■^ENTRY/QU I T 

データ を 全て 入れ 終わったら、 リタ 
—ン キー を 押してく ださい。 右 中 
央に 「DATA  ENTRYj と 表示され、 
下半 分はク リ ァ されて、1" Searching— 」 
と 表示され る はずです。 このまま しば 
らく します と 「びつ」 という 音が して 
エディ ッ 卜 状態に 戻り ます。 ここで 
「Q」 キー を 押してみ てくだ さい。 QUI 
T は、 別の サゥン ドを エディ ット した 
いとき に 使う コマンドです。 下半 分に 
は 「S  0  U  N  D 1 」 力く 1 つ 表示され て 
ファイルネームの 入力 待ちに なり ま 
す。 これ は、 今 リターン キー を 押した 
為に 「S  OU  N  D 1 」 の データが プロ 
グラム 中に DAT  A 文と して 蓄えられ 
たこと を 示して います。 試しに 「Gtrl 
-STOPj を 押して プログラム を 停 
止させ、 「LIST60000 —」 としてく だ 
さし、。 60000、  60001、  60002 行に 今の 
「S  0  U  N  D 1 」がり A  T  A 文と して 入 
つてい るでしょう。 さあ、 もう一 度 R 
. UN させて みましょう。 「F  I  LI 
A  ME  ？」 に は 「S  0  U  N  D 1 」 を、 
そして 「T  I  ME  ？」 と 「N0RMA 
LXR0UND  ？  j に は そのまま リタ 
ーンを 押して エディ ッ トモ 一 ドに 入つ 
てくだ さい。 に はさき ほどの 「S0 
U  N  D 1 」 のデ一 タカ 〈再生され ている 
はずです。 

■☆COMP I LE 

ここで、 「！ （びつ く り ま 一く）」 キー 
を 押 して く ださい。 画 右 中央 は 「  c  o 

MPILE」 となり、 「く S0UND1〉 
Compile  OK  ？」 と 聞いて きます ので、 
「Y」 と 入力して ください （「N」 と 入れ 
ると エディ ッ 卜 モードに 戻ります)。 次 
の 「Start  A  DDR  ？」 に は 「D700j 
と 入れて 下さい。 これ は サウンド デー 
タを コンパイル する 時の スター ト# 地 
. となる ものです。 なお、 この プロ グラ 
ム では &  HD  700 〜& HDEFF まで 
の 間に しか コンノ 《ィ ル でき ま せんので、 
この間の ァ ドレス を 入力して 下さい c 
もし、 マシ^に 展開した アドレス 力く 
&  H  D  700 〜&  H  D  E  F  F を 超える よ 
つなら、 「 Memory  over f row  ！!! 」 を 
表示して 再度 入力 待ちに なり ますので、 
正しい アドレス を 入力 してく ださい。 そ 
うすれば ェン ド • ァ ドレスと 使用 バイ 
ト数を 返して きます。 次 は 「C  h  •  C 
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表 1 各 モー ド における カーソル キー^い 方 


FREQUENCY 

し EVE し 

Ch.A—Ch.C 

NOISE 

+ 1 Hz 

+  0.1kHz 

+1 

_ 

― 1 Hz 

― 0.1kHz 

-1 

A ゆ 

+ 1000Hz 

+10  kHz 

w  +  > 

-1000Hz 

—10  kHz 

A  +  < 

+50  Hz 

+  5  kHz 

W  +  < 

-50  Hz 

- 5  kHz 

ひとつ 右 

ひとつ 右 

ひとつ 右 

ひとつ 左 

ひとつ 左 

ひとつ 左 

表 2    SOUND 1 入力 データ 


-\、 タイム シート 
スケール 

MODE 

S 

1 

3 

4 

6 

8 

9 

Ch.A 

FREQ 
(Hz) 

28 

36 

47 

62 

80 

104 

135 

176 

228 

297 

386 

し EVE し 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

Ch.B 

FREQ 
(Hz) 

50 

65 

85 

110 

143 

186 

241 

314 

408 

530 

689 

し EVE し 

13 

13 

13 

,13 
550 

13 

13 

13 

13 

13 

13 

13 

Ch.C 

FREO 
(Hz) 

250 

325 

423 

715 

929 

1207 

1569 

2039 

2651 

3446 

し EVE し 

14 

14 

13 

14 

14 

14 

14 

14 

14 

14 

14 

NOISE 

FREO 
(kHz) 

111.8 

111.8 

111.8 

111.8 

111.8 

111.8 

111.8 

111.8 

111.8 

111.8 

111.8 

FILE  NAME  ：  SOUND 1 


TIME  ：  0.5(sec.)         Normal/Round  ：  NORMA し 


Start  ADDR  ：  D700h 


Ch.C  Out  ：  YES 


NOISE  Out  ：  NO 


ON  ?j と閜 いてきます。 これ は、 P 
S  G のノィ ズは Ml し たボ リューム を 
持って いないので、 C  h  •  A〜C のい 
ずれ か と 同時に 出 さ な ければ レ 、け ませ 
ん。 S  ET では C  h  •  C から 出す よう 
にして いますので、 C  h  •  C か ノイズ 
のど ちらか を 消したい ^^は、 「C  h  • 
CON ？」 と 「NOISEON?」 
の 間に 「Y」 力、 「N」 で 答える ことで 
指定し ます。 それが 終わる と, に は 
「Compiling  •  •  •  S」 力く 表示され、 次々 
と 「*」 印 力 凌 示されて いきます。 こ 
れは 現在 コ ン パイル 中で ある こ と を 示 
す もので、 と 
表示され ると コンパイル 終了です。 な 
お、 コンパイル は B  AS  I  C によって 
いるた めに 遅く、  「丁11^1£」の1秒にっ 
き 1 分 ほどか かり ます。 長い サウンド 
の は 少し 目 を 休めて 待って いて 下 
さい。 （ディスプレイ の 見す ぎ は 目 に 悪 
い./)。 コンパイルが 終了す ると 「びつ」 
という 音が して 「TEST  (Y/N)j 
と 聞いて きます ので、 今 コンパイルし 
た 音 を 聞きたい^^ に は 「丫 j を、 そ 
う でない^^ に は 「N」 を 押して く ださ 
い。 「Y」 を 押す と 「START  ：  [R 


ET]  STOP  ：  [S  P]  END  ：  [B 
S]j と 表示され ますので、 「RETU 
RN」 キー をす 甲して ください。 どうです、 
わりと 迫力の ある 音でしょう。 音 を 停 
めたい^^ に は スペース バ 一を 押して 
ください。 リターンで 再 スタート もで き 
ます。 音 を 出して いる 間 は その 下の 行 
に 「*」 マークが 出ます から、 目て it 
認 できる ようになって います。 さて、 
「85」キ "^を 押してく ださい。 「PSG 
DATA  Save  (Y/N)  ？  j と 聞いて 
きます 力、 ら、 今つ くった 音の PSG デ 
一夕 を セーブしたい 場合 は 「丫」 を 押 
して 6 文字 以内の フ ァ ィ ル ネーム をつ 
けて セーブして ください （ここで は 「N」 
を 押して エディ ッ 卜に 戻って 下さい)。 
■^K I しし 

次 は K コマンドです。 SET はファ 
ィ ルを 最大 9 個 ま て^ でき ま すが、 
いらない フ アイ ルを 消す ための コ マン 
ドが この K コマンドです。 まず、 Q コマ 
ン ドで ファイルネーム 入力に 戻って 何 
力 Si 当な 名前と T  I  M  E と N  /  R を 入 
力して ください。 そして 一度 リターン を 
押して 一度 D  A  T A 文と して ェン ト リ 
一した 後、 「K」 を 入力して ください。 す 


ると、 の 下半 分に 現在の ファイル 
の 一覧 （今 入れた ファイルが あるで し. 
よう） が^され、 消す ファイルの 名 
前 を 聞いて きます ので、 消したい ファ 
ィル名 を 入力して ください。 もし ありえ 
ない ファイル 名 を 入力す ると 「Flie 
nothing!  ！  ！ 」 を 表示して ファイル ネー 
厶 入力 待ちになります。 その ファイル 
力く M すれば1" Are  you  sure  (Y/N) 
？」 と 聞いて きます ので、 本当に 消し 
たい 場合に は 「Y」 を、 そうでない 場 
合に は 「N」 を 押してく ださい。 「Y」 を 
入力す ると 「Searching -… 」 を 表示し 
て ファイル を 消しに 行きます。 さて、 
Q コ マン ドで ファイル リスト を 見て、 
今 入れた フ アイ ルが消 えてい る こと を 
職して ください。 
■☆SAVE 

さて、 次に S コマンド を 説明し ます。 
S  E  T は &  H  D  700 〜&  H  D  E  E  F ま 
での メ モ リ 空間に P  S  G データ を 展開 
できます が、 うまく 展開 アドレス を 調 
整 すれば （コンパイル 時に ェン ド • ァ 
ドレスが 出ます ので、 次の ファイルの 
コンパイル を その 次の 番^、 ら 始めれ 
【ボ 良い のです） ソ モリの 許す 限り、 い 
くつ もの フ アイ ルを 展開で き ますから、 
あなたが 自分で 作った プログラムに P 
S  G データ を ロード するとき に 一^で 
できる ことにな り、 非常に ラク です。 
S コマンド は、 このような ファイル を 
セーブす るた めの ものです。 コマンド 
入力で 「S」 を 入れる と、 まず 「PSG 
DATA  Save  (YZN)?」 と 聞いて 
きます ので、 前述の ような ファイル を 
作りたい # に は、 「Y」 を 入力して、 
スタート アドレス、 エンドア ドレス、 
ファイルネーム （6 文字 以内） を 入力し 
てくだ さい。 次に 「SET  Save  (Y/ 
N)?」 と 聞いて きます。 これ は、 SE 
T 自身 を 現在の サウンド データと 共に 
セーブす る もので、 毎回 エディ ッ ト し 
た 後に これ をィ 吏って セーブし ておけば、 
I つ も^^の デー タ 力 H 呆存さ れる こと 
になります。 
■☆END 

最後 は E コマンドです。 SET から 
抜けたい ときに 押してく ださい。 


SET-  P の 組み込み 方の H ^と して、 
サンプル プログラム 「KUISHINBO」 を 


き 


載せて おきます。 ゲーム 形式に なって 
いて、 遊べる ようにして みました。 画 
面に 「才力 マ」 と 「おしや もじ」 が 飛 
んで います。 おしや もじ を 操作して 才 
力 マ をつ かまえて ください。 おしや も 
じ の 操作に は スペース ノ ヽ' 一 を 使し 、 ま す。 
スペース バー を 一度 押す とおしや もじ 
は 90 度 曲がります。 T  I  1\/1£が0にな 
るまでに なるべく 多くの 才力 マ をつ か 
まえて ください。 SET- P は KU  I  S 
H  I  N  B  0 の 65000 行 後の 部分です。 . 

この プログラム を 走らせる 為に は、 
さきほど 伊』 として 作った 「S0UND 
1」 を &HD  700 から コンパイル 後、 
ファイルネーム を 「S0UND1」 と 
して セーブした ものが' ^です。 （S  E 
T の 使用方法の ところ をお 読みく だ 
さい)。 「S0UND1」 入りの テープ をレ 
コーダ 一に セッ 卜 して この プログラム 
を RUN させる と、 自動的に データ を 
読み込んで 動きだします。 この ブ ログ 
ラム を 参考に しながら、 あなたの プロ 
グラムに SET-  P を 組み込ん で く だ さ 
い ('； 主: サンプル プロ グラム 「KU  I SH  I 
NB0」 【二ついて レ、 る SET  — P の 65040 
行 は、 ON  INTERVAL=1 となって い 
ます。 これ は、 データ 読出しの ス ピー 
ドを 速くす るた めで、 こうした 方 がら 
しい 音が 出る からてす。 自分て ィ吏 うと 
き は 1 にして ください)。 

SET は 「なるべく 簡単に 音 をつ く 
る」 こと を 目的と しています 力、 頭で 
考えて いる 音 を 周波数と 音量の グラフ 
にす るの は少々 コッ がいり ます。 
そして …… 
. ひさしぶりに B AS  I  C を 使った の 
で、 非常に ガ ラガラ した プログラムに 
なって しまいました。 特に 25000 行〜 
35370 行 ま での 部分 は、 ほ とん ど 赤面 
ものです。 さて、 MS  X にも ディスク 
がつ く よ う にな り ま した。 や は USA 
VE、  LOAD が 早い （SET でも 10 
秒 以内） の は 嬉しい ものです。 そこで、 
S  E  T も D  I  S  K 版 を 製作 中です。 
D I S K 版で は 取り扱える サウンド デ 
一夕の 数が 大 はばに 増えます し、 さら 
に MS  X にしゃ ベら せる こと もで きる 
ようになります。 どうぞ、^ TF さ 
い。 

最後に、 この プログラム を 作る にあ 
たり、 多大な 助力 をいた だいた M2 氏 
に 厚く 衛しを 申し上げます。 
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KUISHINBO 


サンプル プログラム 


2  *  osmple  program  for  Stf  *  I  n^i_iiKin^N 

3  *  by  sparrow  *  KUISHINBO 


100  Init. 1 

118  C し EAR  200,&HD6FF 
120  GOSUB  65900：'*  SET  Player 

139  'DEFINT  A - Z 

140  OPEN  "GRP: '  FOR  OUTPUT  AS  #1 
158  ON  SPRITE  GOSUB  7088 
168  ON  STRIG  GOSUB  5000 
170  SCREEN  0 SCO し OR 15, 1 , 15:UIDTH  40:C し S 
180  B し OAD'CAS に 0UND1" 
190  SCREEN  2,2 
290  RESTORE  18090 

219  FOR  L1=0  TO 1 

220  Dl$=" " :D2$=" ' 
230     FOR し 2=1 TO 16 
240      READ  D3$ 

250      D1$=D1$+CHR$(  V/A し （ " &B " 十し EFT$  ( D3$  ,8))) 
268      D2$=D2$+CHR$ ( V/A しに &B "  +R I GHT$ ( D3$ , 8 ) ) ) 
270     NEXT し 2 

280     SPRITE$ (し 1〉=D1$+D2$ 
290  NEXT  LI 
300   ' Init.  2 
310  LINE  (0,0) - （6,191 ； , ,BF 
320  LINE  (7,0)-(248,8), ,BF 
338  LINE  (249,0) - （255, 191), ,BF 
細 LINE  (15,8) - （103,7),1,BF 

358  LINE  (160,0) - （239,7), 1,BF  - 
360  PRESET  (15,0):PRINT  #1, "SC0RE=      -  0" 
370  PRESET  ( 160  , 9  ) :  PRINT  #1, "TIME= 1 議' 
380  DMY=RND(-TIME ) 

398  FDR し 1 二- 1 TO 100  ^H^^ 

am     DX=INT(RND( 1 )*241 ) 十 7 

410     DY=INT(RND( l)*172)+9 

420     CO 二 INT(RND( 1 )»14  )  +l 

430     PSET  (DX.DY ) ,CO 

輔 NEXT し：！ 

45(d  SC=l3ai  =  100(^UX=0:UY=0:BX=02BY=0  =  UD=ia:BD=0:MR=0:HF=0 
10^0   ' Main  routine 
1010  GOSUB  2000:'*  Init.  3 
1(120  HF=0 

1030  GOSUB  3080:'*  Okama 

1040  GOSUB  4800：   *  Oshamoji 

1050  TI=TI-INT(RND(1)*10) 

1068   IF  TK0  THEN  6090：       Time  out 

1070  LINE  (281,0) - （2413,7), 1,BF 

1088  PRESET  (201,0) :PRINT  #1,TI 

1090  IF  HF=0  THEN  1020 

1180   ' Hit 

1110  SPRITE  OFF:STRIG(0)  OFF 
1120  SC=SC+INT(TI/18)+100 

1130  LINE  (63,0) - （103,7), 1,BF  y 
1140  PRESET  (63,0):PRINT  #1,SC 
1150  FOR し 1=1 TO  300： NEXT し 1 
1160  GOSUB  65380： Sound  stop 
1170  GOTO  1818 

2000  init.   3  、 

2010  INTERVA し OFF 

2820  SPRITE  OFF:STRIG(8)  OFF 

2030  DMY=RND (- TIME) 

2849  UX= I NT ( RND ( 1 ) *225 ) +8 

2050  UY=INT(RND( 1 )*157)+10 

2060  BX= I NT ( RND < 1 ) *225 ) +8 

2070  BY=INT(RND(1)*157)+10 

2880  UD=INT(RND(1)*4) 

2090  IF  UD=3  THEN  BD=8  E し SE  BD=UD+1 

2108  MR=INT(RND(1)*15) 

2110  IF  SQR ( ( ( UX-BX ) " 2 )  +  ( < UY-B Y ) " 2 ) X 58  THEN  2868 
2120  PUT  SPRITE  0, (UX,UY) ,9,9 
2130  PUT  SPRITE 1 , (BX,BY) , 11 , 1 
21A0  SPRITE  ON:STRIG(0)  ON 

2158  AD お &KiD700sGOSUB  65199:'*  Sound  start 


2160 
3000 
3810 
3020 
3030 
3040 
3050 
3068 
3070 
3080 
3898 
3100 
3110 
4000 
4010 
4020 
4038 
40d0 
4050 

4078 
5 議 
5Q10 
5020 
6 議 
6810 
6020 
6030 
6 瞻 
6050 
6060 
6065 
7009 
7010 
10 議 
10010 
10020 
10030 
10 議 
10050 
10060 
10070 
10(380 
, 10090 
10100 
10110 
10120 
10130 
10140 
10150 
10160 
10170 
10180 
10190 
10208 
10210 
10220 
10230 
10240 
10250 
10260 
10270 
10289 
18290 
18300 
19318 
1032& 
10330 
10340 
65000 
65001 
65002 
65910 


RETURN 
' Okama 
IF  MR=0  THEN  3890 
ON  UD  GOTO  3040,3050,3068 

IF  UY<17  THEN  UD=2:UY=9:G0T0  3820  ELSE  UY=UY-8:G0T0  3070 
IF  UX>225  THEN  UD=3:UX=233:60T0  3020  ELSE  UX=UX+8:G0T0  3070 
IF  UY>159  THEN  UD=0 :UY=167:G0T0  3029  ELSE  UY=UY+8:G0T0  3070 
IF  UX<15  THEN  UD=1 : UX=7 : GOTO  3820  ELSE  UX=UX-8:G0T0  3070 
PUT  SPRITE  0,(UX,UY),9,0 
MR=MR-l: RETURN 
UD=INT(RND(1)*4) 
MR=INTCRND(1)*15) 
GOTO  3020 
' Oshamo j  i 
ON  BD  GOTO  4030,4040,4050 

IF  BY く 16  THEN  BD=2 : BY=9 : GOTO  4018  ELSE  BY=BY-7 : GOTO  4060 
IF  BX>226  THEN  BD=3 : BX=233 : GOTO  4818  ELSE  BX=BX+7:G0T0  4060 
IF  BY>160  THEN  BD=0 ： BY=16? ： GOTO  4010  ELSE  BY=BY+7:G0T0  d069 
IF  BX<14  THEN  BD=1 : BX=7 ： GOTO  4010  ELSE  BX=BX-7:G0T0  4060 
PU1 SPRITE  1,(BX,BY),11,1 
RETURN 

' Oshamo  i l ( move ) 
IF  BD=3  THEN  BD=0  E し SE  BD=BD 十 1 
RETURN 

' Time  out 

GOSUB  65300:SPRITE  OFF:STRIG(0)  OFF 

SCREEN  0  . 
P し AY   "ゾ 15 し 1605CC04BAGFEDCCCCC" , •  V/13 し 1604CCDEFGAB05CCCCC h , • V1403 し 4CCC し丄 6C ' 
LOCATE 11 . 11 :PRINT  USING   "Your  score  is  #####" ； SC 
LOCATE  13,13:PRINT    'Try  again   (y/n)^" ； 

IN$=INPUT$(1):IF   IN$ 二"    "   OP  IN$=" '   THEN  6860  - 
IF   IN$='y"   OR  IN$--"Y"   THEN  SCREEN  2: GOTO  300  ELSE  CLOSE  #1:END 
' Sprite 
HF=1 : RETURN 
' Sprite  DATA  *** 
' *     Okama  * 
DATA  0000008000000008 
0000000000000000 
0001000000001000 
議 1 議 0 議 01 謹 
1111111111111111 
0011111111111100 
0001111111111000 
0011111111111100 
0011101111011100 

0011010118101100 


OATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


0011111111111100 
0001111111111000 

0000000080000000 
0000008000088000 
0000000000000000 
' *  Oshamo j l * 
DATA  0000008003000010 
0000000000000111 
0000000800001111 
0000000000011111 
0000000000011118 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
' 


0000080001110000 
0900000011000060 
0000011110000000 

8801111110000900 
0811111118000098 
8111111110000000 
8111111100000900 
0111111080000800 

8011100000000000 
0080008000000000 

SET  Player  *** 
Ver 1.8  * 
by  sparrow  * 
RESTORE  65400 


65020  FOR  AD!=&HDF00  TO  &HDF3E:READ  DA$:POKE  AD ! , VAL( "&H'+DA$) :NEXT  AD» 
65039  DEFUSR8-&HDF00 : DEFUSR9=&HDF09 
650d0  ON  INTERVA し =1 GOSUB  65209 
65050  RETURN 

65180  Sound  set  ««« 

65119  EF5i=USR8(  AD^) :  INTERVAL  ON 

65129  IF  EFX=1  THEN  INTERVA し OFF  • 

65138  RETURN 

65200  Interval ««« 

65210  EF5i=USR9(0):IF  EFZ=1  THEN  SOUND  7,&HBF 
65228  IF  EF^=1  THEN  INTERVM し OFF 
65230  RETURN 

65308  Sound  stop  ««« 

65310  INTERVAL  OFF s SOUND  7,&HBF 
65320  RETURN 

65408  DATA  2A,F8,F7,22,CB,FF,22,CD,FF,3E,02,32,63,F6,2A,CD,FF, AF,5E,CD,93,80 ,23, 
3C,FE,8B,28,F6,7E,FE,80,28>8B,FE,02,28,12,21,01,00,22,F8,F7,C9,23,22,CD,FF,21,00 
,00,22,F8,F7,C9,2A,CB,FF,22,CD,FF,18,F1 


i 
2 
3 
4 

6 


矢^ 矢 矢 

' *  Sound  Effect  Trainer  * 

' *     ( for  cassette  tape  >  * 

*  Ver 1.0  * 

*  by  <   SPARROU  >  x 


SET プログラム 


8 

100 

110 
128 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 


moment . 


DEFUSR0=&HDFO0: 
DEFUSR1-&HDF09 に 
DEFUSR2=&H156s 
DEFUSR9-&HDF3F に 


' ********************** 
' Global  init. 
CLEAR  680,&HD5FF 
DIM  SO(7,10):DIM  AD(4) 
CO し OR  15,4,15:SCREEN2,0:CLS 

OPEN     GRP  :  "   FOR  OUTPUT  AS  #1:PRESET  (  70  ,90  ):  PRINT  #1, "Uait 
ON  INTERVA し =2  GOSUB  11940 
C し =1789770# 

*PSG  start* 
*PSG  set  * 
*KBF  clr  * 
*TEXT  sch  、★ 

SPRITE$(0) =CHR$ ( 0 ) +CHR$ ( &H49 ) +CHR$ ( &H2A ) +CHR$ ( &H 1 に) +CHR$ ( &H7F ) +CHR$ ( &H 1 C )  + 
CHR$( &H2A )+CHR$( &H49 ) 

220  SPRITE$(1  )=CHR$(0)+CHR$(&H3C)+CHR$(&H7E)+CHR$(&H7E)+CHR$(&H7E)+CHP$(&H7E)  + 
CHR$( &H3C )+CHR$( &H3C ) 

230  DEF  FN  YF( 1 1 )-120  —  （ LOCK  1 1/28 )/ し 0G( 1 *06792) ) sDEF  FN  Y し （ 1 1 )  =  120 —  （ 1 1/15*100 ) = 
DEF  FN  YN(I1)=120 - （し OG(I1/3.61)/LOG(1*03495)):DEF  FN  AD( II )=PEEK( II )  +  (PEEK( 1 1+1 ) 
*256) 

240       RESTORE  50000: FOR  AD-&HDF00  TO  &HDF67sREAD  DA$:POKE  AD , し （ • &H • +DA$ ) : NEXT 
AD 

10000 
10010 
18028 
10038 
10048 
10050 
10060 
10978 
10088 
10090 
18100 
1811Q 
10120 
10130 

10150 

10168 
18170 
10180 
10190 
10200 
10210 
10220 
10238 
18240 
10250 


' Sound  mode  main 
AD-USR9(0〉 にし SsBEEP 
GOSUB  20080 

LINE  (137^124 )-< 232 , 131 ) , 4 , BF 
GOSUB  42090: GOSUB  21800 

OU ま-" FI し E  NAME?" : GOSUB  23008 : UX=96 : UY=183 : N=6 J CF=0 : GOSUB  22008 

IF  IN$=" "  AND  NM$<>' "  THEN  18258 

IF  IN$='"  AND  NM$="  THEN  18950 

IN$=LEFT$(IN$+"  " ,6) 

RESTORE  60980 :A4=9:NM$=IN$ 

A4=A4-1:IF  Ad<0  THEN  18149  ELSE  READ  Nl$ 

IF  N1$=IN$  THEN  READ  THREAD  NR:G0T0  10199 

IF し EFT$(N1$,1)="»"  THEN  READ  DMY$:READ  DMY$:DMY$=1 ' :60T0  10100 
FOR し 1=1 TO  79: READ  DMY$:NEXT し Is  GOTO  10100 
FOR し 1=0  TO  d  STEP  2 

FOR し 2=0  TO  (し 1, し 2〉=440sSO (し 1+1, し 2〉=0sNEXT し 2 

NEXT し 1 

FOR し 1=0  TO  18sS0(6, し l)=lll*8sNEXT し 1 
TI=9:NR=9jGOTO  18240 
FOR し 1=0  TO  4  STEP  2 
FOR し 2=8  TO 10: READ  SO (し 1 , し 2〉 s NEXT し 2 

FOR し 2=0  TO 18: READ  QQ$$S0(しl+l,し2〉=V/Aし（■&h•+QQ$〉sNEXT し 2 
NEXT し 1 

FOR し 1=0  TO 18： READ  S0(6, し 1 〉 iNEXT し 1 
FOR  Li ま 0  TO  ieiSO(7,Ll)=S0(5,Ll)tNEXT  LI 
GOSUB  21080 


182 


10268    OU$="TIME  (8.4-5.7)?' :GOSUB  23800 : UX=136 : UY=183 : N=4 : CF=1 : GOSUB  22800 
18278     IF  IN$="  THEN  10280  ELSE  TI=VA し <IN$〉 
10280     IF  TK.4  OR  TI>5.7  THEN  18269 
19298    GOSUB  21086 

10300     OU$= " Norma 1 /Round? " : GOSUB  23900 ： UX=128 ： UY=183 ： N=l ： CF=8 ： GOSUB  22900 
10318     IF  IN$="  GOTO  10358 

10320     IF  IN$='n"  OR  IN$='N"  THEN  NR=0:GOTO  19359 

10330     IF  IN$=V  OR  IN$="R"   THEN  NR=l:GOTO  10350 

10340    GOTO  10300 

10350     GOSUB  21800 :CH=8 

10360  Edit  mode 

10378  GOSUB  43990 

10380  GOSUB  21080: GOSUB  24080 

10398  PT=0:EF=0 

10/100  IF  (CH/2XXINT(CH/2))  THEN し F=l ELSE し F=0 
10410  LINE  ( 149 , 73 )-( 220 , 88 ) , 4 , BF : X=19+PT*9 

10420  IF  CH^6  THEN  NF=SO(CH,PT ) : Y=FN  YN( NF ): PRESET  ( 149 , 73 ): PRINT  #1 FREQUENCY  * 
: PRESET  (189,81  "PRINT  ttl kHz " t GOSUB  30280: GOTO  10440 

10430  IF し F=0  THEN  NF=SO( CH , PT ) : Y=FN  YF( NF ): PRESET  ( 149 , 73 ): PRINT  #1 FREQUENCY ' 
： PRESET  (197,81):PRINT  #1, "Hz" : GOSUB  25298  ELSE  N し =SO( CH , PT ) s Y=FN  Y し （ N し〉 ミ PRESET 
(ld9y,73):PRINT  #1, " し EVE し" sGOSUB  35168 

10448   IF し F=0  THEN  PUT  SPRITE 1 ,( 145,54 ). 11 , 1 E し SE  PUT  SPRITE 1 , ( 145 , 44 ) , 1 1 ， 1 
10450  Edit  loop 

10460  IF し F=0  THEN  GOSUB  25088  ELSE  GOSUB  35806 

10470  KY$=INKEY$ 

10 編 IF  KY$=" '   THEN  18450 

10490   IF  KY$ 二 CHR$(13)  THEN  11080 

10500  CM=INSTR( "OqKkSsFfLlAaBbCcNn' 'Ee" ,KY$;:ON  INT ( ( CM+1 ) /2 )  GOTO 1 顯 0,10940,1 
0710 ， 10530 , 10570 , 19620 , 10640 , 10660 , 10680 ,11390, 10520 
10510  GOTO  113450 
END 

' F  command 
IF  LF=0  THEN  10450 
IF  EF<>9  THEN  GOSUB  35290 
CH=CH-1 :GOTO  10390 
' し command 
IF し F=l THEN  10450 

IF  EF く >0  AND  CH く〉 6  THEN  GOSUB  25388 
IF  EFO0  AND  CH=6  THEN  GOSUB  30370 
CH=CH+1:G0T0  10390 
Ch .   A  set 

IF  CH=0  OR  CH=1  THEN  10d50  ELSE  CH=0:GOTO  10380 
' Ch,   B  set 

IF  CH=2  OR  CH=3  THEN  10450  ELSE  CH=2:G0T0  10380 
' Ch ，   C  set  *** 

IF  CH-4  OR  CH=5  THEN  10458  ELSE  CH=4:G0T0  10388 
' x**  NOISE  set 
IF  CH=6  OR  CH=7  THEN  10450 

CH=6:F0R し 1=0  TO  10sSO(7,Ll)=SO(5, し 1) JNEXT し l^GOTO  10380 
' ***  Save  command 

LINE  (8,134)-(247,198),4,BF:LINE  ( 137 , 124 )-( 232 , 131 ) , 4 , BF 
PRESET  ( 137, 124) i CO し OR  IsPRINT  #1, SAVE  »*»"sCO し OR 15 

PRESET  (8,134):PRINT  #1, "PSG  data  save^ ' ： UX=128 : UY=134 ： N=l : CF=0 ： GOSUB  220(3 


10^20 
10538 

10558 
1056^3 
10570 
10580 
10590 
10600 
10610 
10620 
10630 
10640 
10650 
10660 
10670 
10680 
18690 
10700 
10718 
10720 
18730 
10740 
0 

10750 
18768 
10770 
10788 
10790 
10800 
18810 
18828 
10830 
10848 
18850 
10868 
10870 
10888 
10890 
10900 
10919 
10920 
18930 


IF  IN$="y"  OR  IN$='Y"  THEN  10768  ELSE  18860 

PRESET  (8,142):PRINT  #1, "Start  ADD'?" 

UX=96 : UY=142 : N=a : CF=2 : GOSUB  22000 

IF  IN$=" '  THEN  10776  ELSE  SA=^A し （ " &H" +IN$ ) 

PRESET  (8,150):PRINT  #1, "End  ADD?" 

UX=96 : UY=150 : N=4 ； CF=2 J GOSUB  22080 

IF  IN$="  "  THEN  10380  E し SE  EA=\/A し （ " &H "  +  IN$ ) 

PRESET  (8,158):PRINT 斡 1, "FILE  NAME?' 

UX=96 :  UY=158  ••  N=6  ：  CF=0  ：  GOSUB  22008 

IF  IN$="  THEN  10830 

BSAVE  "CAS: "+IN$,SA,EA 

LINE  (8, 134)— (247, 190〉， 4, BF 

PRESET  (8,13d):PRINT  #1, "PROGRAM  save? " : UX=128 : UY=134 ： N=l ： CF=8 : GOSUB  22800 
IF  IN$="y"  OR  IN$="Y'  THEN  10898  ELSE  BEEP: GOSUB  43009: GOTO  18d59 
PRESET  (8,142) SPRINT  #1,"FI し E  NAME?" 
UX=96 : UY=142 ： N=6 ： CF=0 ； GOSUB  22090 
IF  IN$="  THEN  10909 
CSAVE  IN$ 

BEEP {GOSUB  43089: GOTO  10458 


10940  Kill  command 

18950  LINE  ( 137 , 124 ) - ( 232 , 131 ) , 4 , BF : PRESET  ( 137, 124) : COLOR  1:PRINT  #1, KILL 

SCO し OR 15 
19968  GOSUB  42000 

10970  OU$="FI し E  NAME?" : GOSUB  23000 

10980  UX=96 : UY=183 : N=6 : CF=0 : GOSUB  22800 

10999  IN$= し EFT$( IN$+"  " ,6) :FF$=IN$:GOSUB  40080 

11090   IF  A5<>2  THEN  OU$='File  nothing! ' ' "： GOSUB  23000 ： BEEP : BEEP ： BEEP ： FOR  Ll=l  TO 

390: NEXT し Is  GOTO  19970 
11010  OU$='Are  you  sure-?' ： GOSUB  23800 ： UX=128 ： UY=183 : N=l ： CF=0 ： GOSUB  22000 
11020   IF  IN$='y"'  OR  IN$="Y'   THEN  11830  ELSE  BEEP: GOSUB  43000  J  GOTO  10450 
11038  OU$="Searching. . . " ： GOSUB  23980： GOSUB  41000 
110^0  FOR し l=AD(8)+5  TO  AD( 0 )  +  17 ： POKE し 1 , ASC( • * " ) J  NEXT し 1 
11050  FOR  Ll=AD(l)+5  TO  ADC 1 )  +  179 : POKE  L1,ASC( ):NEXT  LI 
11060  FOR し l=AD(2)+5  TO  AD( 2 )+157 : POKE し 1 , ASC( " * " ) : NEXT し 1 
11070  BEEP: GOSUB  43000: GOTO  10450 
11880  Entry  command 

11090  LINE  (8,134) - （247,190),4,BF:LINE  ( 1 37 , 1 24 ) - ( 232 , 1 3 1 ) , 4 , BF : PRESET  (137,124) 
•♦CO し OR 1: PR  I  NT  #1, ' DATA  ENTRY":  CO し OR 15 

111130  0U$="  Searching …つ GOSUB  23000  ：  IN$=NM$  ：  GOSUB 糊 00 

11110   IF  A5=0  THEN  OU$="Fi le  fu〗 1 i  > i " :GOSUB  23000 ： BEEP : BEEP ： BEEP ： FOR し 1=1 TO  300 

:NLXT  LI.:  GOSUB  43800:  GOTO  10450 

111213  FF$=NM$: GOSUB  41000:       Add 广 search  * 

11130  T1=TI  +  .01 :TI$= し EFT$(RIGHT$( " 00 ' +RIGHT$< STR$( Tl ) , し EN( STR$( Tl ) ) — 1 ) ,5) ,/l  > 
11140  DA$=NM$+" , "+TI$+" , '+RIGHT$(STR$(NR) ,1) 

11150  FOR  Ll  =  l  TO  13:POKE  AD ( 0  )  +4+L 1 , ASC ( M I D$ ( D A$ , L 1 , 1 ) ) : NEXT し 1 

11160  DA$=* " 

11170  FOR し 1=0  TO 10 

11180     DA$=DA$+RIGHT$( " 00000 " +RIGHT$( STR$( SO( 0 . LI ) ) ，し EN( STR$( SO( 0 , LI ) ) ) — 1 > , 5  )+ ' • 


11190 
11200 
11210 
11220 

11230 
11240 
11250 
11260 
11270 
11280 
11290 


NEXT し丄 

FOR し 1=0  TO  10:DA$=DA$+HEX$(SO(1, し 1〉）+",' 
FOR し 1=0  TO 10 
DA$=DA$+RIGHT$( " 0 漏 G ' +R IGHT$( STR$( SO( 2  ( 


:NEXT  LI 

し U  )',LEN(STR$(SO(2， し 1 ) ) )-】 ） ，5 


NEXT  LI 

FOR  L1=0  TO  10:DA$=DA$+HEX$(SO(3tLl :NEXT  LI 
DA$=LEFT$(DA$.1?5) 

FOR し 1=：1 TO  175:  POKE  AD( 1 )+4+ し 1 , ASC(  MID$(  DA$  , し;！， 1 ) ) z  NEXT し 1 
DA$=" , 

FOR  L1=0  TO 10 

DA$=DA$+RIGHT$( " 00000 " +R IGHT$( STR$( SO( 4 , し 1 ) ) , し EN(  STR$( SO(  4 , し丄 ） ） ） 一 1' 


11300  NEXT し 1 

11310  FOR し 1=0  TO  10sDA$=DA$+HEX$(S0(5, し 1 ))+"," sNEXT し 1 
11320  FOR し 1=0  TO 10 
11330  D1=SO(6,L1)+.01 

11340     DA$=DA$+LEFT$(RIGHT$(  "  000  " +RIGHT$(  STR$(  Dl ) , LEN(  STR$(  Dl ) )-l ) ,t>)  ,W  , " 

11358  NEXT し 1 

11360  DA$= し EFT$(DA$,153) 

11370  FOR し 1=1 TO  153: POKE  AD(2)+4+Ll , ASC(MID$(DA$,L1 , 1 ) ) :NEXT し 1 
11380  DA$=" ' ： BEEP: GOSUB  43000: GOTO  10450 
11390  Compile  command 

11400  LINE  (8,134H247,190),4,BF:LINE  ( 137 , 124 )  -  ( 232 , 131 ) , 4  ,  BF :  PRESET  (137,124) 
:CO し OR 1 SPRINT  #1, COMPILE 关 "sCO し OR 15 

11410  PRESET  (8,13a):PRINT  #1, "<  "+NM$+"  >  Compile  ok-? " : UX=192 ： UY=13d : N= 1 : CF=0 : G 
OSUB  22000 

11420  IF  IN$="y"  OR  IN$="Y"   THEN  11430  ELSE  BEEP: GOSUB  43000: GOTO  10450 
11430  TD=TI/10:F7=&H98 

11 糊 PRESET  (8,ia2):PRINT  #1, "Start  ADDR7  ( D700-DE00 ) ' : UX=96 ： UY=142 : N=4 : CF 

=2: GOSUB  22000 

11450  SA=VA し （ ■&H，  +  IN$)sIF  SA<0  THEN  SA=SA+65536 ! : EA=SA+( INK  TD*38 )*10  +  1 )*12-1 
11460  IF  SA< 55040!   OR  EA>57887!   THEN  OU$=" MEMORY  Overflow! ！ ！ " ： GOSUB  23000： BEEP :B 
EEP: BEEP: FOR し 1=1 TO  300: NEXT し INLINE  (8,134)-(247, 198) ,4,BF:G0T0  11419 
11^70  PRESET  (8,150):PRINT  #l,"End      ADDR= ' ； HEX$( EA ) ： PRESET  ( 8 , 158 ) : PRINT  #1, "Fi 
le  size=" ； EA-SA+1; " Bytes" 

11480  PRESET  (8,166):PRINT  #1, "Ch.  C  Out? ' : UX=96 : UY=166 : N=l : CF=0 : GOSUB  22008 
11490  IF  IN$='y"  OR  IN$='Y"  THEN  11500  ELSE  F7=F7+4 

11580  PRESET  ( 8 , 174 ) s PRINT  #1 ,■ NOISE  Out? ' ： UX=96 : UY=17d : N=l : CF=9 : GOSUB  22889 
11510  IF  IN$='y"  OR  IN$='Y'  THEN  11528  ELSE  F7=F7+&H20 
11520  DA=SA:  PRESET  (8, 182)  :PRINT  #1 , •Compi 〗 ingH*S，  J 
11530  FOR  HH=0  TO  6  STEP  2:FF=S0(HH,8 ) :SF=FF 
11548     IF  HH=6  THEN  FF=FF*1080 : SF=SF*1800 


11559 
11560 
11578 
11580 
11598 
11600 
11610 
11620 
11630 
11640 
11650 
11660 
11670 
11680 
11690 
11700 
11710 
11720 
11730 
11740 
11750 
11768 
11779 
11789 
11790 
】 1800 
11810 
11820 
11930 
11840 
104:UY 
11850 
11860 
11870 
11 漏 
11890 
U900 
11910 
11926 
11930 
11940 
11958 
11960 
11970 
11980 
11990 
12000 
12010 


GOSUB  12070 ; DA=DA-19: NEXT  HH 
POKE  DA - 1,F7 

FOR  HK=1  TO  5  STEP  2sFL=SO(HH,0"SL=FUGOSUB  12128 :DA=DA-11 : NEXT  HH 
POKE  DA,0:DA=DA+1 
FOR  HH=0  TO  6  STEP  2 
DA=SA+12+HH:PRINT  #D"5 
FOR し 1=1 TO 18 

FF=SO(HH, し 1 一 l)sSF=SO(HH, し l〉sIF  HH=6  THEN  FF=FF*1008 :SF=SF*1008 
FOR し 0=1 TO  TD*30:IF し O+i〉TD*30  THEN し O=TD»30 
GOSUB  12078: NEXT し 0 
NEXT し 1 
NEXT  HH 

FOR  HH=1  TO  5  STEP  2 
DA=SA+20+ I NT ( HH/2 ) : PR I NT  #1, ; 
FOR し 1=1 TO 10 
FL=SO ( HH , し 1 一 1 ) s  5し=50 (HH,L1) 

FOR し 0=1 TO  TD*30: IF し O+1>TD«30  THEN し O=TD*30 
GOSUB  12120 :NEXT し 0 
NEXT し 1 
NEXT  HH 

DA=SA+19:PRINT  #1, ； 
FOR し 1=1 TO 10 

FOR し 0=1 TO  TD*30:POKE  DA , F7 : DA=DA+12 ： NEXT し 0 
NEXT し 1 - 

DA=SA+23:PRINT 特丄， "E' 
FOR し 1:1 TO 10 

FOR し 0=1 TO  TD*30:POKE  DA , 0 : DA=DA+12 ： NEXT し 0 
NEXT  LI 

IF  NR=1  THEN  POKE  DA - 12， 


ELSE  POKE  DA - 12,1 

BEEP: し INE  (8t134)-(247,190)  ,4,BF:PRESET  (  8  . 1 34  )  :  PRINT  #1, "TEST     Y/N)7"  :iJX= 

134 :N=1:CF=0: GOSUB  22 議 
IF   IN$=' V   OR  IN$="y"   THEN  11860  ELSE  12010 
PRESET  (8,142) :PRINT_  #1 START : CRETD  STOP:CSPD  END:LBS3" 
IM$=INKEY$: IF   IN$=" "   THEN  11878 
IF  IN$=CHR$(8)  THEN  SOUND  7,&HBF:G0T0  12018 
IF  IN$< >CHR$(13)   THEN  11870 
PRESET  (8.150):PRINT  #1, 

IF  SA>32767  THEN  AA%=SA-65536 1   ELSE  AA°/0=SA 
AF=USR0(AA^h  INTERV/A し ON 
IF  AF=1  THEN  11990  ELSE  11930 
' Internal 

AF=USR1(8):IF  AF=1  THEN  SOUND  7,&HBF 
IF  STRIG(0X>0  THEN  AF=1 
IF  AF=1  THEN  INTERVAL  OFF 
RETURN 

LINE  (8,158)-(15,157),4,BF 
GOTO  11870 

LINE  ( 8 , 134 ) - ( 247 , 190 ) , 4 , BF : PRESET  ( 8 , 13d ) : PRINT  #1, 'PSG  DATA  Sa^e  (YZN)" 
: UX=176 : UY=134 :N=1: CF=0 : GOSUB  22080 

12020   IF  IN$=" Y"  OR  IN$="y"   THEN  12030  ELSE  BEEP: GOSUB  43008: GOTO  10450 
12030  PRESET  ( 8 , 142 ) ： PRINT  #1,"FI し E  NAME'? " : UX=96 ： UY=142 : N=6 : CF=0 : GOSUB  22000 
12040  IF  IN$=" '  THEN  IN$=NM$ 
12050  BSAVE   "CAS: "+IN$,SA,EA 
12060  BEEP: GOSUB  43800: GOTO  10450 
12870  Freq.   sub  *** 

12080  F=( (SF/FF)" (し 0/(TD»38) ) )*FF:POKE  DA , INT( ( C し/ F/16 ) — INT( C し/ F/4096 )*256 ) 
12890  IF  HH=6  THEN  DA=DA+12 : RETURN 
12108  POKE  DA+1,INT(C し/ F/4096) 
12110  DA=DA+12: RETURN 
12120  Level   sub  *** 

12130  POKE  DA,INT(FL+((SL—FL)»LO/(TDx30)))sDA=DA+12sRETURN 
20890  Dispray  init.  sub  *** 

20010  LINE  (0,0) — （6,191), ,BF: し INE  ( 249 , 8 )-( 255 , 191 ) , , BF 

28920  PRESET  <27,1):PRINT  #1, "Sound  Effect  Trainer PRESET  ( 206,4 ) :PRINT  #l,"by 
、"： CIRCLE  (233,7)  S 

.20030  LINE  (8,i8)-(119t131), ,BF:LINE  ( 16, 19〉 - （ 113， 121 ) ,4 ,BF 

20840  CO し OR  4:PSET  ( 11 , 11 ) sDRAUT DDRD しし DRRRD ししし し DRRRRRD ししし しし" sPSET  (9, 122) :DRAU'R 
RRRRD ししし しし DRRRRD ししし DRRD し DD" s CO し OR 15 
28058  LINE  ( 9 , 28 )-( 9 , 120 ) , 4 

20060  FOR し 1=20  TO 120  STEP  10:LINE  ( 10 , し 1 〉 一 （ 14,L1 ) ,4sNEXT し 1 
28070  FOR  Ll=25  TO 115  STEP  19:LINE  ( 18 ,L1 )-( 11 ,L1 ) ,d:NEXT  LI 

20080  PSET  (16, 123): COLOR  4:PRINT  #1,'S':C0L0R  15:PSET  ( 186, 123) : COLOR  A:PRINT  # 
1,'E':C0L0R 15 


28098  FOR し 1=25  TO  97  STEP  9 

20100    PSET  (LI, 123) SCO し OR  4:PRINT  #1 ,CHR$(&H31+(L1 - 25)/9) に OLOR 15 
20110  NEXT し 1 

20129  PRESET  < 145, 14)  :PRINT  #1バ<  >\PRESET  ( 145,30  〉  s PRINT  #1 , "MODE に sPRE 

SET  (185,46):PRINT  #1 , • し EV/E し • sPRESET  ( 185,56) :PRINT  #1,，FREQ*， 

28130  COLOR  3:LINE  ( 137, 33)-( 137,68 ) :LINE  (232,33)-(232,68 ) :LINE  ( 138 , 33 )-( 141 , 3 
3)s し INE  (138,60)—(141,60)sLINE  (229,33)l(231 ,33) s し INE  ( 229, 60〉 一 （231, 60) s CO し OR 15 
20140  LINE  (155,49〉_(182,50),l,BFsLINE  (155,59)_(182,60),9,BFsLINE  ( 137,71 )-( 232 
,89),9,B 

20150  PRESET  ( 137 , 98 ): PRINT  #1,'TIME:         sec' ： PRESET  ( 137, 188) :PRINT  #1, "N/R  :■ 
RETURN 

Dispray  setl  sub 
PUT  SPRITE  0,(0,208) 

LINE  (153,14)-(216,21),4,BF:PRESET  ( 161 , 14 ): PRINT  #1,NM$ 
し INE  ( 1 85 , 38 ) - ( 224 , 37 ) , 4 , BF : PRESET  (185,30) 
ON  CH/2  GOTO  21060,21870,21088 
PRINT  #l,"Ch ぶに OTO  21090 
PRINT  #1, "Ch*B ヽ GOTO  21090 
PRINT  #1,"C にに sGOTO  21090 
PRINT  #1, "NOISE" 

し INE  (148,72)-(221,88),4,BF:LINE  ( 177,98)-(208, 105) ,4,BF:PRESET  (177,98):P 
RINT  #1, USING  ヽ TI 

2H00  LINE  ( 1 77 , 108 ) - ( 224 . 1 15 ) , 4 , BF : PRESET  (177,108):IF  NR=0  THEN  PRINT  #l,'NORM 
A し" ELSE  PRINT  #1, "ROUND" 
0  RETURN 

' Line  input  sub 
IN$=" " :NZ=N 

DMY=USR2(0 ) :KY$^1NPUT$( 1 ) 
IF  KY$^CHR$(13)  THEN  RETURN 
IF  KY$=^CHR$(8)   THEN  22130 
IF  1<ゾ$= じ HR$(&H7F)  OR  KY$='*"   THEN  22020 
IF  KY$< •    "   THEN  22020 

"9"  )  OR  KY$="  .  '  )  THEN  22100 

"9"  )  OR  (KY$>="a"   AND  KY$<="f "  )  OP  (KYW 


28160 
21000 
21810 
21020 
21038 
21040 
21050 
21068 
21070 
21080 
21090 


0 
0 
0 
0 

0 
0 

0 
0 


IF  CF=1  AND  ( (KY$>=*0"  AND  KY$<= 
IF  CF=2  AND  ( (KY$>="0     AND  KY$<= 
ND  KY$<^"F" ) )  THEN  22100 
0   IF  CF< >G  THEN  22020 

y  PRESET   (UX,UY) ： PRINT  #1 , KY$ :UX=UX+8 ： IN$= IN$+KY$ : N=N-1 
0   IF  N=8  THEN  KY$=INPUT$( 1 ) : IF  KY$=CHR$^3)  THEN  22130  ELSE  RETURN 
0  GOTO  22020 
0  IF  N=NZ  THEN  22020 

0  UX=UX - 8: し INE  (UX,UY)-(UX+8,UY+8) ,4,BF: IN$=LEFT$( IN$,LEN( IN$)-1 ) :N=N+1 :GOTO 
20 

0   ' ***  Command  line  di sp .   sub  、 
0  LINE  ( 8 , 183 ) - ( 247 , 198 ) , 4 , BF : PRESET  ( 8, 183) :PRINT  #1 , OU$ : RE7 URN 
9   ' Time  sheet   in  i  t .   sub  *** 
0  LINE  (16,19〉-(113,121),4,BF 
2^020  FOR し 1  =  19  TO 109  STEP  9s し INE  (し 1 ,20 )  —  （LI , 120 ) zNEXT し 1 
24030  CC=INT(CH/2)*2 

24040  IF  CC=6  THEN  P2=FN  YN(SO(CC,8) )  ELSE  P2=FN  YF(SO(CC,0)) 
24050  FOR し 1=1 TO 10 

24060     P1=P2:IF  CC=6  THEN  P2=FN  YN( SO( CC , LI ) ) ELSE  P2=FN  YF( SO( CC , LI ) ) 
24070 し INE  (19+ し 1*9 一 9, PI) — （19+ し 1x9, P2), 9 
24080  NEXT し 1 

24090  P2=FN  Y し （SO(CC+1,0〉〉 
24100  FOR し 1=1 TO 19 

24110    P1=P2:P2=FN  Y し （SCKCC+l, し し INE  ( 19+ し 1»9 — 9,P1 ) — （ 19+ し 1*9,P2) , 1 
24120  NEXT し 1 
24130  RETURN 

25089  Freq.   (  Ch.    )  mo い e&set  sub 

25810  IF  CH=6  THEN  30000 
25020  KY=STICK(0) 

25930  ON  KY  GOTO  25050 , 25170 , 25230 , 25280 , 25080 , 25148 , 25260 , 251 18 

25848  GOTO  25410 

25058  IF  EF=0  THEN  GOSUB  25320 

25060  IF  NF<28000  THEN  NF=NF+1 

25078  GOTO  25290 

25080  IF  EF=0  THEN  GOSUB  25329 

25990  IF  NF>28  THEN  NF=NF-1 

25109  GOTO  25290 

25119  IF  EF=8  THEN  GOSUB  25320 

25128  NF=NF+50iIF  NF>28808  THEN  NF=20 剛 

25130  GOTO  25299 

25140  IF  EF=0  THEN  GOSUB  25329 


1812345678A981 2 3480101 

1000000000  01111128000 

1-222222222"  22222223344 

2  2  2  2  2  2  2  2  2  A  2  0^  2  2  2 「" 2  2  2  2 


25159  NF=NF-50:IF  NF<28  THEN  NF=28 

25168  GOTO  25290 

25170  IF  EF=8  THEN  GOSUB  25328 

25189  NF=NF+1000:IF  NF>28888  THEN  NF=29800 

25190  GOTO  25290 

25288  IF  EF=0  THEN  GOSUB  25329 
25210  NF=NF-1800:IF  NF<28  THEN  NF=28 
25220  GOTO  25299 
25230  IF  EF< >0  THEN  GOSUB  25380 
25248  IF  PT<18  THEN  PT=PT+1 :X=X+9 
25250  NF=SO(CH,PT):GOTO  25298 
25260  IF  EF<>8  THEN  GOSUB  25380 
25270  IF  PT>0  THEN  PT=PT-1 : X=X-9 
25280  NF=SO(CH,PT) 

25298  Y=FN  YF(NF):PUT  SPRITE  0 , ( X-4 , Y-5 ) , 11 , 0  • ， 

25308  LINE  ( 157 , 81 )-( 196 , 88 ) , 4 ,BF :PRESET( 157 ,81 ) :PRINT  #1, USING  #####  ； NF 

25310  RETURN  a  ♦ 

25328  EF=1:IF  PTO0  THEN  LINE  (X-9,FN  YF(SO(CH,PT-l ) ) )-(X,  Y)  ,4 
25330  IF  PTO10  THEN  LINE  (X,Y)-(X+9,FN  YF(SO(CH,PT+l ) ) ) ,4 
25340 し INE  (X, 20) - （X, 120) 

25350  IF  PTO0  THEN  LINE(X-9tFN  YL(  SO(  CH+1 , PT-1 ) ) )-( X  ,  FN  YL(  SO(  CH+1 , PT  ) ) ) , 1 
25360   IF  PT く〉 10  THEN  LINE(X,FN  YL( SOCCH+l , PT ) ) )-( X+9 , FN  YL(SO(CH+l ,PT+1 ) ) ) , 1 
25370  RETURN 

25380  EF=8:IF  PTO0  THEN  LINE  (X-9,FN  YF(SO(CH,PT-l ) ) )-(X,FN  YF( SO( CH , PT  ) ) ) , 9 
25390  IF  PT く〉 10  THEN  LINE  (X.FN  YF( SO( CH , PT ) ) )-( X+9 , FN  YF( SO(CH,PT+l ) ) ) ,9 
25408  RETURN 

25410  IF  STRIG(»)=0  OR  EF=0  THEN  RETURN 
25d20  SO (CH,PT)=NF: GOSUB  25380: RETURN 
30000   ' ***  Freq .    (Noise )  move&set  sub  *** 
30010  KY=STICK(0) 

30020  ON  KY  GOTO  30048 , 39 160 , 30220 , 30 190 . 30870 , 30130 , 38250 , 30 100 

30038  GOTO  30490 

30040  IF  EF=8  THEN  GOSUB  30310 

30850  IF  NF く 111,8  THEN  NF=NF+.l 

30060  GOTO  30289 

30070  IF  EF=0  THEN  GOSUB  30310 

30880  IF  NF>3.6  THEN  NF=NF - *1 

30090  GOTO  30289 

301013  IF  EF=0  THEN  GOSUB  30310 

30118  NF=NF+5: IF  NF>111.8  THEN  NF=111.8 

30120  GOTO  30280 

30139  IF  EF=8  THEN  GOSUB  30310 

30140  NF=NF-5: IF  NF く 3.6  THEN  NF=3.6 
30150  GOlu  30280 

39169  IF  EF=8  THEN  GOSUB  30310 

30178  NF=NF+10JIF  NF>111.8  THEN  NF=111.8 

38180  GOTO  30280 

30190  IF  EF=9  THEN  GOSUB  30310 

30200  NF=NF-10 J  IF  NF<3.6  THEN  NF=3.6 

39210  GOTO  30288 

30229  IF  EFO0  THEN  GOSUB  30378 

38230  IF  PT く 10  THEN  PT=PT+1 : X=X+9 

30248  NF=SO(CH,PT):GOTO  30280 

39250  IF  EF<>9  THEN  GOSUB  30378 

30260  IF  PT>0  THEN  PT=PT-1 : X=X-9 

30278  NF=SO(CH,PT) 

30280  Y=FN  YN(NF):PUT  SPRITE  9 , ( X-4 , Y-5 ) , 11 , 0 

30298  LINE  ( 149,81 )-( 189,88) ,4, BF :PRESET( ld9, 81 ) :PRINT  #1 ,USING'*tt#,*' ;NF 
38300  RETURN 

30310  EF=1:IF  PT<>9  THEN  LINE  (X-9,FN  YN(SO(CH,PT-l ) ) )-(X , Y ) ,4 
30328  IF  PT く〉 10  THEN  LINE  ( X , Y )-( X+9 , FN  YN( SO( CH , PT+1 ) ) ) , 4 
30330  LINE  (X,20)-(X,128) 

30340  IF  PT<>8  THEN  LINE(X-9,FN  YL(SO(CH+l ,PT-1 ) ) )-(X,FN  YL( SO( CH+1 , PT  ) ) ) , 1 
38350  IF  PT く〉 10  THEN  LINE(X,FN  YL ( SO ( CH+ 1 , PT ) ) ) - ( X+9 , FN  YL(SO(CH+l ,PT+1 ) ) ) , 1 
^8360  RETURN 

38370  EF=0:  IF  PT< >8  THEN  LINE  (X-9,FN  YN(SO(CH,PT-l ) ) )-(X,FN  YN(SO(CH,PT) ) ) ,9 
38388  IF  PT018  THEN  LINE  (X,FN  YN(SO(CH,PT) )  )-(X+9,FN  YN(SO(CH,PT+l ) ) ) ,9 
30390  RETURN 

30 綱 IF  STRIG(0)=9  OR  EF=0  THEN  RETURN 
38410  SO (CH,PT)=NF: GOSUB  30370: RETURN 
35000  し ewel   mo リ e&set  sub 

35018  KY=STICK(8) 

35020  ON  KY  GOTO  35840 , 35030 , 35199 , 35030 , 35870 , 35038 , 35130 , 35030 


35838  GOTO  35320 

35949  IF  EF=0  THEN  GOSUB  35190 

35950  IF  N し <15  THEN  N し- N し +1 
35060  GOTO  35160 
35070  IF  EF=8  THEN  GOSUB  35190 
35080  IF  NL>0  THEN  N し =N し 一 1 
35898  GOTO  35168 
35100  IF  EFO0  THEN  GOSUB  35290 

35119  IF  PT<10  THEN  PT=PT+1 : X=X+9 

35120  NL=SO(CH,PT):GOTO  35160 
35138  IF  EFO0  THEN  GOSUB  35290 
35148  IF  PT>0  THEN  PT=PT-1 : X=X-9 
35150  NL=SO(CH,PT〉 

35168  Y=FN  YL(NL):PUT  SPRITE  8, (X-4,Y-5) , 11 ,0 

35170  LINE  (173,81 )-( 188.88) ,4, BF:PRESET( 173,81 ) :PRINT  #1 ,USING，##， ；N し 
35180  RETURN 

35190  EF=1:IF  PT<>8  THEN  LINE  (X-9,FN  YL ( SO( CH , PT-1 ) ) )-( X , Y  ) , 4 
35200  IF  PTO10  THEN  LINE  ( X ,  Y  )-( X+9 , FN  YL(  SO(  CH , PT+1 ) > ) , 4 
35210  LINE  (X, 20) - （X, 120) 
35220  IF  CH=7  THEN  35260 

^5230   IF  PT<>0  THEN  LINE  (X-9,FN  YF( SO( CH-1 , PT-1) ) )-(X,FN  YF(SO(CH-l .PT  )  D,9 
35240   IF  PTOiy  THEN  LINE  (X.FN  YF(  SO(  CH-1 , PT  )  )  )-(  X+9 ,  FN  YF(  SO(  CH-1 . PT+1 >  ) ；, 9 
？ 5250  RETURN 

35268   IF  PJ<  >0  THEN  LINE  ( X — 9 , FN  YN( SCK CH —  1 , PT — 1 ) ) ) 一 （ X ， FN  YN( SO (广 H —  1 ， PT )  »  , , 9 
35270   IF  PTvMO  THEN  LINE  (X,FN  YN(  SOf  CH-1 , PT  ；  )  )  -  ( X+9 ,  FN  YN(  SO^  CH- 1 , PT+1 y  )  )  .  9 
RETURN 

35290  EF=0:  IF  PT く  >0  THEN  LINE  (X-9,FN  YL (  SO( CH , PT-1 ) ) )- ( X  , FN  Y し i  SO(  CH >T リ, - • 1 
35308   IF  PTs  M0  THEN  LINE  <X,FN  YL ( SO( CH . PT ) ) )-( X+9 , FN  Y し （ SO( CH , PT +1 厂）' ， 1 
353 RETURN 

35328  IF  STRIG^)=0  OR  EF=0  THEN  RETURN 

35330  SO(CH,PT)=NLsGOyjB  35290 

J5340  IF  CH=7  THEN  35360 

35J50   I ト CH 二 5  THEN  35378  ELSE  RETURN 

35360  FOP し 1=0  TO 1(3  :  SCK  5 , し 1 )=SO(  7 , し 1 メ：  NEXT  :  RETURN 

35370  FOP し 1=0  TO 10  J SO( 7 , し 1 )=SO( 5 • し 1 、 t NEXT j RETURN 

40000  File  name  search  sub 

糊 10  RESTORE  60000 :A4=9:A5=0 

綱 2 &  A4=A4-1: IF  A4<0  THEN  RETURN  ELSE  READ  Nl$ 

40030   IF し EFT ま （1\11$,1〉=，关*   THEN  A5=1:READ  DMY$:PEAD  UMY$:DMV$="  "  :GCTO  4レづ0ニ13 
4 議 0   IF  N1$=IN$  THEN  A5=2: RETURN 

糊 50  FOR  L.3-1  TO  79:  READ  DMY$:NEXT し 3:  GOTO 棚 20 
41900  File  address  search  sub 

41010  A0=AD 

41132ft  A2=FN  ADfA0):IF  PEEK(  )  く〉 &H84  THEN  A0=A2:GOTO  41020 

41030  SF$=" M :FOR し l=A0+5  TO  A0  +  10 : SF$=SF$+CHR$( PEEK (し 1 ) > : NEXT  I 1 

41 瞻 IF  A5=2  AND  FF$=SF$  THEN  41078 

41050   IF  A5=l  AND  LEFT$( SF$ , 1 )= " * "   THEN  41070' 

4106 &  FOR し 1=1 TO  3:A8=A2:A2=FN  ADC A0): NEXT し IsGOTO  41020 

41(370  FOR し 1=0  TO  2 s  AD (し 1 ) =A0  s  A0=A2 s  A2=FN  AD<A0):NEXT し 1:RETURN 

42000   '         Files  .sub 

42010  LINE  (8, 134) - （247, 190), 4, BF 

42020  RESTORE  60000 :A4=9 

42038  FOR し 1=134  TO 174  STEP 16 

42 帽 FOR し 2=8  TO 168  STEP  80 

42050      A4=A4-1: IF  A4<0  THEN し 1=174 ： し 2=168 s GOTO  42090  ELSE  READ  Nl$ 

42060       IF し EFT$(Nl$,l)=，x，  THEN  READ  DMY$:READ  DMY$:DMY$=" " :GOTO  42050 

42070       PRESET  (し 2,LlhPRINT  #1,N1$ 

42080      FOR し 3=1 TO  79: READ  DMY$:NEXT し 3 

42090     NEXT し 2 

42109  NEXT し 1 

42119  RETURN 

43000  Di spray  set2  sub  *** 

43010  LINE  (137, 124) - （232, 131), 4, BF 丄 INE  (8, 134) - （247, 190) ,4, BF 
43020  PRESET  (137, 124)  •♦COLOR  1:PRINT  EDIT  *«»，：CO し OR 15 

43030  PRESET  (36, 142)  :PRINT  #1 , ■  CCURSORI] ■ 

43040  PRESET  ( 140 , 134 ): PRINT  #1 , "SET s CSPACE  ] ヽ PRESET  ( 132 , 142 ): PRINT  #1, "QUIT:C 

Q      D"  :PRESET  (124,150)  SPRINT  #1 , "ENTRY s CRETURNII  • 
^3950  PRESET  ( 52 , 158 ): PRINT  #1 , "MODES 匸 F/ し// A/B/C/NI]  ■ s PRESET  ( 48 , 166 ) :PRINT  #1,，C 
ompile:C!D  Save:CSD" : PRESET  (64, 174) :PRINT  は la  End:CE3" 

43068  PSET  (33,142〉：01?へ1^0000000しじ111^11じし00000しじ111)11し000し1111し0し，1户5£丁  ( 100  , 142)  :DRA 
U " DDDDDDDRUUUUUURDDDDDRUUUURDDDRUURDR ' 

^3970  PSET  ( 65 , 140 ) : DRAU " RRRRRRULLLLLURRRRULLLURRULUR ' : PSET  (65, 151 ) :DRAU'RRRRRR 
DLLLLLDRRRRDLLLDRRDLDR ■ 


43080  0U$= ' COMMAND? " : GOSUB  23098 
43098  RETURN 

50000  machine  language  DATA 

53010  DATA  2A,F8,F7,22,CB,FF,22,CD,FF,3E,02,32,63,F6,2A,CD,FF,AF,5E,CD,93,0G,23, 
3C,FE,0B,20,F6,7E,FE,00,28,0B,FE,02,28,12,21,01,00,22,F8,F7,C9,23,22,CD,FF,21,00 
,00,22,F8,F7,C9,2A,CB,FF,22,CD,FF,18,F1 

50020  DATA  DD , 2A , 76 ,F6 , DD, dE , 09 ,DD , 46 ,01 , DD , 5E , 02 , DD , 56 , 03 , 7B ,FE ,60 , 20 , 05 , 7A , FE , 
EA,28,05,C5,DD,E1,18,E5,3E,02,32,63,F6,DD,22,F8,F7,C9 
59999  DATA  area 

600Q0  DATA************* 


60010  DATA************* 
60911 

60012 


60020  DATA*******^***** 
60021 


60030  DATA*****^**^**-<* 
60031 

60032  DATA?'******^*****^*^^*-4  ^ v  +  、 
*  *  *   ，     参 爷チ 矢 


60040  DAI  A*****-**^*^*** 

QAT A* **************** 

60042  DATA 

60050  DATA********^^*** 

60051 


60052 


60060  DATA************* 

60061 


60062  DATA********************************************************************** 


68070  DATA************* 
60071 


60080  DATA************* 
60081 


一 

68090  '"ザ End  of  DATA  area 


▼  VHD、 レーザーディスクで MS  X 
のソフ トカ突 売され るよう になった ね。 
なんとい うこと だ./         長 は レーザ 
一 ディスク も VHD も 持って いない。 そ 
れ にも 増して、 ビデオ も 持って いない。 
なんて ナ ウイ （ィ モイ？） 編集長なん 
だろう。 追い打ち を かける ように、 二 
ユー メディア 対応の テレビ も 持って い 
ない。 テレビ は、 まだ 貧乏な とき、 無 
理 して 買った。 その 当時、 流行り だし 
た、 タツ チ式 （チャンネル） の テレビ 
だった 力、 今ではもう めずらしくない。 
今なら ニュー メ ディ ァ対応 のテ レ ビが 
欲しい ところ だ。 やっぱり 買うなら、 • 
21、 26 型の 大きい のカ银 しいと 思う の 
だけれ ど、 アパート 住まいの 身と して 
は、 そんな 大きな テレビ を 入れても、 
と 考え直して しまう。 それに、 何 を 買 
おうかと も 迷う ことになる。 とにかく 
後から後からき 品が おされ、 目 移 
り して、 訳が わからな くな つてし まう 
のか 3 見 状だった り して …… 。私と 同じ 
悩み を 持って いる 人 はたく さんいる だ 
ろうな あ〜。 日進月歩 l^LL の^ で、 
テクノロジー カ^ 1 していて、 出て く 
る 製品に 対して、 fHffi している ともう 
次の »品 が 出て く る。 前の 製品と ど 


こ 力 SI つていて、 どこ カ^ f 技術な の 
力、 と 見^) るの が とても 困難なん です 
よね。 また。 人に 意見 を 聞いて、 決め 
ようと 思、 つていても、 ^に、 聞き返 
えされ ちゃって、 相談に ならない なん 
てこと になつ ちゃう。 「コンピュータ 
士 事して いるんだ から、 どれ を 買つ 
た ら 二番い いか を 教えて く ださ いよ」 
なんて »て货 かれる と、 こっちと し 
て は、 何も 言え なくなつ ちゃい ますね。 
こういう 仕事 をして いると、 いろいろ 
な 製品に ついて、 矢 Q 識を 得る ことが 多 
い 力、 ら、 相談に はの つて あげられる は 
ずな の だ。 けれども あそこの 製品 はす 
ごく キ レイ だけれ ど 高い し、 あそこの 
メーカーの は、 安くて いいの だけれ ど 
アナログ R  G  B  (21 ピン） が 付し 、てない 
からな〜、 なんて いろいろ 思って しま 
つてな かな 力、 難しい。 結局 最後に あき 
ら めて、 いままでので ガ マンし ちゃお 
う なんて こ と になつ ち や う んで すよ 。 
これ じ や 一 何にもなら ないじ やない か 
と 怒る 人 もい るでしょう 力く、 たいてい 
こうな つち やうんで すよ ね。 でも、 こ 
れ から ニュー メ ディ ァ文ォ 応のテ レ ビを 
買おうと 思って いる 人、 これ だけ は、 
言って おきます。 ほんの 少しのお 金 を 


ケチ つて、 機能の 低い もの を 買わない 
ようにし ましょう。 これ は、 ：！宰 来、 ィ寸 
いていて よかった と 思う とき が 必ず 来 
ます。 A  V 製品に ついても 同じです。 
これから、 コンピュータで コント ロー 
ル される A  が、 多くな つてく る 
でしよう。 ですから、 レーザー デ イス 
ク でも、 VHD でも、 なんでも、 コン 
ピュー タコン ト ロールで きる ものと 考 
えてお いて く ださいね。 その 方 か ^ 明 
です よ。 キャプテン や I  N  S といった 
ものに 対応して いくに は、 やはり、 機 
能の 充実した もの を 買って、 そのと き 
に 備え てお く  'JZ 要が あるので すよ。 な 
ん ていって いる 本人 は、 何も 持 ^ てい 
ないじ やない か、 とおつ しゃる あなた、 
あなた だって 私と 同じ 状況に いるので 
はないで すか。 41^ ひと 間に 2 趣の 
テレビ を 置いた ら じゃま になる かな あ 


〜、 なんて 11 つてい るん じ やないです 
力、。 とにかく、 情報に 流されずに、 I 
M 思つ たよう に 行動 してく ださい。 
でない と、 tt^ii 多で、 食傷 気味に な 
つてし まいます よ。 それで は、 また、 
来月、 お会いす る ことにい たし ましよ 
う。 それまで、 こ^^ょう。 


3 月 号 は 

2 月阳 

発売です。 


初めて 読む 方、 ず〜 つ と 読んで いる 方 

MSX マガジン 定期 購読です よ〜/ 

定^ ^売が できる よう になり ま した。 友人 • 知人に 知らせて あげて く ださ 

い。 MSX マガジンと 同様、 月刊 アスキー、 ログイン も 定期 籠 売で きます。 
遠 く の 本屋 さ に に 行かな いと 買えなかった 人、 楽に な ります ね Z 


胸騒ぎ の M  s  X  /•  m —口 ッパヽ 

アメリカで MSX に 話題 集中、 

mln- ツバの MSX はどうな つ 

ている か 7 アメリカ は WIN 

TER  C.E.S. の 模様 を 取材、 

いよいよ、 本格的に Ms X ガァ 

メリ 力に 上陸す るゾ /• 全世界 共 

通語に なりそう な 勢いだ/. ゥ I 

くんの ソ フ卜屋 さん もよ ろしく。 

特集 は、 「MSX ビデオ 劇 #p  a 

rtn」 だ。 ビデオディスク や 

レ— ザ I ディスク など、 AV グ 

ッズを ちれな ぐ 

レポ I 卜する。 

楽しみに 待って 

いて ぐれ/. 

EDITORS  ROOM 
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め からのお しらせ 


ゲーム • クリエ イタ 一 •「 ダビデの 秘宝お 作者からの アドバイス 


會 取り あえず、 ァ ド ベンチャー 'ゲーム を 君が 初めて 作る 時に 注意 

しなければ いけない 事 は、 データ レコーダ や フロッ ピー ディ ス 
クが 正しく 動く 事 を 確かめて お く 事。 データ レコー ダの 音量 （ レ 
ベル） が 合って いないと せっかく 作った ゲーム を セーブし たのに、 
ロー  ド できない 事が あるよ。 

もう 一つ 大切な 事 は、 カセッ ト テープ を 2 本 は 用意して おこう。 
今、 作って いる 一回 前の ゲームが セーブして あれば、 何 か 起き 
た 時に 初めから 作り直さなくて すむ からね。 

• 絵 を 書く 時 は、 カセッ ト テープ 版 (PS-1002S) を 購入した 君 は、 
メモリーの 容量に 注意しょう。 

害いた 絵 を 記憶す るた めに、 8192 バイ ト （RAM8K) が 確保され て 
いる。 「ダビデの 秘宝」 （デモ ゲーム） で 出て 来る 左の 絵が 約 280 バ 
ィ 卜で 害 かれて いるから、 それが 29 枚まで 害く ことができる。 

參 みんなが 悩む 難問 を 考えて いる 君、 質問 は 50 文字 以内、 答え も 

30 文字までで 考えて ね。 そうすれば、 29 ポイント 分の 問題が 作 
れ るよ。 

* 一番 大切な 事 は、 ァ ド ベンチャー •' ゲーム を 作って いる 間で も、 
時々 は セーブしょう。 大事な オリジナル ゲーム だから、 カセッ 
ト テープ ゃフロ ッ ピ 一ディ スクに セーブして 守って あげよ う Z 


■ 今日から あなた はァ ド ベンチャー ゲーム 作家 / センスと アイ 
■ テア さえ あれば、 プログラム 知識 はいりません。 


ゲーム • クリエ イタ一 

(ァ ド ベンチャー ゲーム' デザイン ツール） 


地図、 絵、 問題 そして 効果音が メニュー 方式で 思いのままに 作れる 
、、ゲーム. クリエ イタ 一： 

デモ ゲーム 「ダビデの 秘宝」 もつ いて、 すぐにで も 楽しめます。 . 
さあ、 あなたの センスと アイデアで ォ リ ジナル 'ゲーム を 作ろう. グ 


東芝 EMI 株式会社 


© ㈱エー アイ 


，s 


MSX がいよ いよ 

L 面白くな つてき た。 

パソコンの 世界 を 大きく 広げて く 

れた MS  X が 誕生して 早 や 2 年め。 
教育、 音楽、 ゲーム、 グラフ イツ 
ク にと ソフ 卜 はさら に ボリ ユウ 厶 
アップ、 もちろん ハード も 付加 機 
能 を 備えた 新 機種 が 次 々に 登場。 
1985 年、 無限大の 可能性 を もった 
MSX はま さに ワンダーランド、 
僕達の 夢 を さらに 限り な く 広げて 
く れる。 

ネ 

ソフ 卜& ハー ドの 最新 情報に つい 
ての 問い 合せ は、 京都 ： わんだ 一 

らん ど"， へ。 

全国 何処へ も 配達 は 無料、 その上 
頭金な しの （3-30 回） ラ クラ クロー 
ン、 又ソフ 卜の 通信販売 も OK。 
さあ 君 も、 親切、 サービス 満点の 
、、わんだ 一らん ど" へ 1 度 T  E  L し 
てみ よう〃 新しい 波に 乗り遅れる 
なよ。 


ただ今、 会員 募集 中 
わんだ 一らん ど CLUB 

いま ご 入会に なると ROM カー 卜 
リッジ (4，800 円） を 1 本プ レゼ ン 卜。 

マイコンと 上手に つき 合いたい と 
考えて いるなら 《わんだ 一らん ど 
C  LUB》 へ 入会しょう。 最新 情 
報の 提供 はもち ろん、 数々 の 特典 
が あり、 マイコン ファンの 夢を大 
きく ふく らませ ます。 

会員 特典 

* ソフ 卜の 5% 割引 

* ハード • 周辺機器の 特別 割引 

• 限定 製品の 優先 構 入 

* わんだ 一らん ど ニュース 無料 配布 


今週のお すすめ マシン 
Presented  by わんだ 一らん ど 


聖子 ちゃんの HIT  BIT から 
気軽に つき 合える パソコン ポ 新登場! 


聖子 ちゃんで おなじみの H I T 
B I T シリーズに 見ても 使っても 
楽しい ファッショナブル パソコン 
ポ く HBP100〉 が 新登場。 数々 の 優 
れた 機能 を 搭載、 使い 良さ は 折紙 
つきです。 

譬 ゲーム をス トップで きる ポーズ 

スィ ツチ 付。 
* カラフルな コンパ ク 卜 設計。 
♦ 持ち運びに 便利な キヤ リン グハ 

ン ドル 付。 
*  メモ 代わりになる ノー  卜 機能。 


•、， 


象, 


鲁 カセッ 卜、 7" —  タカ 

一 卜 リツ ヂ* フロッピー 
イス クと 各種 メディアに 対応。 

参 拡張の 手軽な 2 スロッ 卜 内蔵 タ 

ィ プ (32KRAM、64KRAM への 拡 
張 も ハイ コス 卜 パフォーマンス 
で 行えます。 

* 

本体 

データ レコーダ （HB-101) 
ジョイスティック （SDC-500) 
+ 

入門 ソフ 卜 （9, 800 円） 
マニュアル （1,300 円） _ 

ロム カー 卜 リッジ 

ソフト 1 本  


70 ,000 円 一 (わんだ 一 ら ん ど 特価) 


営業時間/平 日 11 :00〜20  :00 
(年中無休） 日 祭日 10  ：  00〜19  ：  00 
〒600 京都市 下 京 区七条 御所 ノ内 
本 町 2-2 

振 込 先/伏 見 信用金庫 西八条 支店 
普通 口座 番号 355881 

0075(314)5182 

夜間 TEL  (PM8:00 以降） ^  ^ 
075(313)6958 


10FTOI 


ト^^^》 お^ 


• 実用新案 登録 出願 中 • 意匠登録 出願 中 
それぞれ 3，800 円 

O** 富士通 FM-X 
O^r* ナショナル CF2000 
O  ★ ナショナル GF2700 
o  ★ ナショナル GF3000 
O  ★ ヤマハ Y ほ 503，303 
O  ★ ヤマハ CX々5F 

o  ★ ソニー  Hrr-Brr 

HB-55,  HB-75 


。☆★ サン ョ -WAVY.10/MK 騸 II 


o 

o 

o 
o 


★ 東芝 PASOPIAdQ 

HX-10D,HX-10S 

★ 東芝 PASOPIA-IQ 

HX-20,21,22 

★ 曰 立 MB  -  H2 

★ ビクター 


力 
I 

☆ 

透 明 

★ 

ブラウン 

スモーク 

o ： キーボードの まわり 

まで かぶ さる タイフ 


きみの マぶ ン 力: 

しさ クレ 


材質 ： 高級 アクリル 


國 おもとめ は …… （商品 送料 は サービスい たします） 
全国 パソコン ショップ または 直接 右 記へ お申し込みぐ ださい。 

* 現金書留で ご注文の 場合 は 商品名、 住所、 氏名、 電話番号 を はっきり 
書いて お送り  <  ださい。  . 

* 銀行 振込みで ご注文の 場合 は 商品名、 住所、 氏名、 電話番号 を 八ガキ 
または 電話で ご連絡  <  ださい。 


ト竈 tlfe 式 S 社 MSX 係 

=  110 東京都 台 東 区 上野 5  —  3  —  4    003-83 卜 5632( 代） 
振 込 銀行 • 北陸 銀行 • 上野 支店 （普） No.  4032 1 1 0 


発 売 元 


JSSCW 


BOOK 


MSX ユーザーの 味方です。 


MSX ビギナー ズ BASIC 


児 玉 真 之 著 


定価 1,500 円 （送料 300 円） 


本書 は、 MSX を 使つ て BASIC を 覚えた レ 、 
人の ための 入門 書です。 初心者の 方で も容 
易に BASIC カ裡 解で きる よう、 ゲーム ゃグ 
ラフィック ス など の サン フ 。ノレ • プロ グラ ム 
を満 «o イラスト も 多用し、 楽しみながら 
間で IMS X が マスター でき る うれしい 
一冊です。 


MSX ホーム コンピュータ 議本 


竹 内 あきら • 湯 浅 敬 • 安田 吾郎 共著  定価 1 ,600 円 (送料 300 円） 

コンピュータの 知識が まった く ない 方に も 
おすすめ できる の 力5'、 この MS X ホーム コ 
ン ピュー タ読 本です。 コンピュータと は 何 
力1、 など 勺な 知識 を はじめ、 MSX の 
さまざまな 情報 や 使い方 を « しています。 
ホーム コ ン ピュー タの すべてが わかる i 

です。 


： せべ る豊 おさ。 
アスキーの 書^ 


MSX マシン 語 入門 講座 


湯 浅 敬 著 


定価 1,600 円 （送料 300 円） 


マ" 一 


本書 は、 マシン 語 を 始めて みよ う と 考えて 
いる M  S  X ユーザーの ための 入門 書です。 
マ シ ン語を 学ぶ 上で 必要な 的 知識の 解 
説 を 行ない、 MSX の 機能 を 十分に 活かし 
た サンプル 'プログラム を 満載。 マシン 語 
ならではの スピード 感ゃ テクニック も、 十 
分 i» 契す る こと カ? できる でしよう。 


おもしろ バーコード ソフト 葛 售& 
アイ ティア 毒果1 1"^ 


無限大 r 


f%f 発^、  MSX 対応 SPACE  READER 。絵本に ついている バーコード 
も ぞる とへ リコ プ ター や 機関車の 音が する 愉' 快な サンプル ソフト。 そ 
して ゲーム ソフト ブックが 当たる アンケート ノヽ ガキも 付いている。 こん 
な バーコ一 ド システムが、 今まで ビジネスの 世界 だけで しか 使われて 
いなかつたん だから、 もったいな 力、 つたね。 ソフト 次第で はこれ までの 
ゲーム 以上に 楽しめ るんだ もの。 

今後 は、 バーコード トランプ や ホーム ユースな ど、 能力 無限大の ピ 
力 イチ ソフト を 月刊 ベースで 発売す るから、 乞、 ご 期待 だね。 

iffi^¥S69000 (サンプル ソフト 付） 


"ま 


通信販売の 
お知らせ 


, 当社で は 「SPACE  READER」(7)ii 信販 売 も 行なって おります。 
『く 申込み 方法〉 申込書に 必要事 項 を ご 記入の 上、 F 記の 
住所に お送り 下さい。 ご 送金 は、 現金書留 または、 郵便^^ 
(東京 5-57169)、 銀行 振 込 (殖産 相 互 銀行 柬京 支リ， R 
060240) で 承って おります。 送金 確認 後、 製品 を 郵送 致します。 

CENRJBY センチ ユリ 一 プランニング 株式会社 
PLANNING テ 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 卜 57-i 

「し 花 月 館 ビル 4F     TEL  03(293)5227 


ベ キ1 


リ 線〉 - 


スペース リーダー 
通信販売 申込書 


中 

込 


住所 (〒 


氏名 (社名） 


一 


TEL 


@ 


年令 


職業 


ム 




新人 類の 情報 ビジネス 誌、 ァスぺ ク卜0  LsCH 


情報 資本主義 マガジン  メス ペク h 


米国 |& 誌 提携 

新しい 時代 を 予感す る。 ビジネス. マガジンの ニュ I リ I ダ I 

In じ 誌と 提携。 アメリカからの 最新 情報 を インプット。 

新 ビジネス 感覚で、 感長 企業の 動き を 読む。 


堺屋太 


構造不況に 奇跡 を こす 

鉄の 意志と 柔らかい 組 s 

読み • 書き • ソロ バン は 学生の 本分 

大学に は 社長が いっぱい 

雑学 マー ーァの はびこる 時代 

90.0 億の ビッグ ゲ ー ム 


次世代 オフィス は ど-つな KJ? 

会社 は あなたに 何 をして くれ 

るか？ 


丁1:^|外資£><£0::>丁|>|.£ 


口、 V  K っク ラヴ ァ. |( アメリカン i キス プレス. インタ I ナショナル 社長) 

ステ —タス を 売 0 て 急成長 • 

ァメ ックス  田 原 総 一朗 

liyp ゲスト 三 枝 匡 レク 長ノ) インべ スト メン 

金 も 出します 知恵 も 出す 

ベンチ TSJ タルと は 何 か 


祭り」 は 最高の 鹿 業 だ 


「パソコンの 日電」 を 生んだ 「マイクロ 部」 

企業内 ベン チヤ— の 先達た ち 

〈日本 電気〉 


画像 デ —夕べ— ス 


アスペクト 写真館 松 本 直 明 


「光ファイバ I にの つて 走る 勝馬」 

〈日本 中央競馬 会〉 

鑣麵 iiB 

プロ グラ 


f に は 理解 を はばむ 

明 日 の 投資家の ための 株式 ゲ I ム 

ァス<  クト露 市璩 

秦 読者 参加/. 売買 ハガキ 付 


MAGAZINE 

Feb 


このごろの 知性 は、 


ぺ 月^ ス' 卞ー 

メディアシュ 


遊ぶ とついて くる。 


マイクロコンピュータ あぞ 合 I* 


S 月 18 曰 発売 定価 500 円 (送料 100 円） 


特集 1/ 科学 万博- つくば' 85 

特集 2Z 通僵 ゲーム 

I 好評 連載 I 

參 プログラミング 言 箱の スタイル z ガ ウォーゲームに 見る メッセージ 処理 

•  UNIX  ： 現在と その 未来/コマンド 'インター プリンタ. シェル 
參 データベース ハンドリング コース/ dbase II  vs  Informix 

特別 企画 Z アフターケア 総 集 編 


TAPE 


ilSCII 

月 刊 アスキーが そのまま カセットに / 


岳 月 18 曰 発売 定価 3, 000 円 (送料 無料) 


COMBAT  ！  (msx) 

我々 はこれ より、 2 隊に 分かれ 敵部隊との 戦闘に 入る。 我々 相互の 速 絡に は トランシーバ を 使用、 綿密 
な 連絡と 速携を 維持し、 敵 を確减 せよ …… 。 通信 機能 を 利用した ゲーム 第一 弾 は、 緊張^ 溢れる リアル 

タイム コンノ 、ツ トゲ一 ム。 

The  Alien  Islsnd— 3D(pc-8ooi  ssoi) 

The  Alien  lsland-3D は 第 2 回 アスキー 'ソフトウェア コ ン テス ト の傻秀 寅受貨 作。 Alien ノ、 ンタ一 である あ 
なた は、 PC- 800! の' 性能 を フルに 活用 した 3  D 表示の 世界で、 命 を 力、 けた 戦いが 綠り 広げられます。 


WALKUN(msx) 


迷路の 中には | 


'ゴ がいつ ぱい。 でも 自分と 遍ぅ色 <3 

、'ズ ル 


ポク は WA し KUN 、リ ンゴが 大好き 
られ ない。 薬 を 飲んで 身体の 色う 

性格 チ： E ク クリス 卜 PSrtB(PC-9801/8801/8001/FM- 7) 

二人の 相' 性をズ バリ 診断。 好評 企画の 第 6 弓》 をお と どけし ます。 


' ン ゴは 食べ 


パーソナルコンピュータ 情報誌 


S 月 8 曰 発売 定価 480 円 (送料 100 円） 


おもしろ パソコン ゲー^ をめ ざして ゲーム シナ りォを 創ろう 

パソコン ゲーム シナリオ 特集 

I ビデ や ゲー^ i 馆 」 

"ス 一 バーノ^/チア ゥ卜" 必勝 法 

ウィング" 麵報全 公開！ 

身近な 材料 を 使って 作る 

ベーし つ 君の アイデア 工作 教室 

第 1 3 回 ログイン-ソフトウェア 'グランプリ 

•  2nd  Prize  CAR々G0  ' 迷路 脱出 型 アクション ゲーム 譬3 
• 移植 コーナー なんでも 屋 P クン ストラテジー ゲーム 


I  Prize  ZENAS 昔 懐かし インべ ーダ型 アクション 


月 刊 ログインの 最新 ゲームが すぐに 楽しめる。 


S 月 8 曰 発売 定価 3, 800 円 (送料 無料) 


特集 Z バソコ ン ゲーム シナリオ 

•  TINY. サンダーバード ゲーム （PC-980I  E  F.PC-880I  mkll、  FM-7) 
スコットが バージル 力、'、 そして ブレイン ズが パソコン 上で 大 活躍す るぞ. / 
参 特別 編 超 難解 版テセ ウスく MSX(32K)> 

捕われの 身に なった お 姫 さま を 助ける ため、 放送局 内の 迷路 を さまよう、 スムーズな スクロールが 実に 
うれし レ 、アクション ゲーム だ。 

ログイン *ソフ トウ エア • グランプリ 入資 作品 

•  CAR  A  GO  &  CAR    GO  EDITOR<SKLEVEL3(40K)  markll  markV  > 
•ZENAS(  PC-8001 mk  U  ) 

参なんでも 晨 P クン （PC-9801/E  F.PC-8801  mkll) 

き レイトレーシング プログラム （PC-9801 E  F、  PC-8801  mkll ) 

• レタリング' プロセッサー （PC- 8001、  PC- 8801  + PC-6022) 


情報 資本主義 マガジン 

ASPECT 

米国 Inc. 誌と 全面 提携 


岳 月 10 曰 発売 定価 680 円 (送料 100 円） 


• 構造不況に 奇跡 を 起 二す 
鉄の 恵 志と 柔らかい 組繊 

秦铳み '害き' ソロ バン は 学生の 本分 
大学に は 社長が いつば い 


參 雑学 マニアの はびこる 時代 
900 健の ビック ゲー 


厶 


秦 変わる ワーク ス タイ ノレ 

次世代 オフィス はどラ なる 7 

会社 は あなたに 何 をして くれる か 9 


議 全国 有名 書店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 講求 は、〒 107 東京都 港 区 南靑山 5-11-5 住友 南靑山 ビル PHONE  03(486)71  llttt) 株式会社/ 


MSX  ROM ソフ卜 完売のお 知らせ 


ご 好評 をいた だいて おり ま した MSX 用 ROMSOFT 『ゴノ レフ ゲーム』 『ライ ズァゥ ト』 『カーレース』 『MSX ダービー』 『力 
ラー ミツ ドウ エイ』 『おてんば ベッキ 一の 大 冒険』 はすべ て 完売いた しました。 在庫はありません。 今後 絶版 扱いと な り ま 
す。 ありがとう ございました。 なお、 ゴルフの ゲーム は、 新製品と して 、、Queen，s  Golf グ を 発売し ました。 こちらの 方 
も、 よろしくお 願いいた します。 

以下の MSX 用 ROMSOFT は、 在庫が なくなり しだい « と なります。 在庫 も 少なくな つてお ります ので、 お早めに 
お買い も とめく ださい。 


秦 ギャング マスター 
拿 マリンバ トル 
秦 ムーン ランディング 
會 スター コマンド 
秦 カラー トーチカ 
書 二 ヨロ ルス 
拿 ジグソ 一 セット 


書 ター モイ ル 

鲁 スクランブルエッグ 

• ラダー ビルディング 

• コン ドリ 

壽 はらべ こ/く ッ クン 

• ダビデ II 

• パソコン 作曲家 


•MOLE 

•MSX-21 
譬ザ， ブレイン 
拿 パスボール 

• エクスチェンジ ヤー 
鲁ミュ —ジ ック ハーモナイ ザ 一 3 
• アド ベン チュー 太 


• ブギウギ ジャングル 
參 クレージー ブレット 
鲁ス クイ ッシ ュゼム 
• ター ボート 
• ヘリ タンク 
• バナナ 


ポケット バンク シリ— ズ愛蹺 者 プレゼントの お知らせ 

ただいま 好評 実施 中の ポケッ 卜 バンク シリーズ 愛読者 プレゼントの 
メ切 がせ まって まいり ま した。 ボケ ッ 卜 バンク シリーズの 中に 入つ 
ている アンケート ハガキ に 「プレゼント 希望」 と ご 希望の アスキー 
力1 ら 発売の ROM カー トリ ッジ名 を 1 つ 輔 己 入の 上お 送り ください。 
アンケート ハガキ 1 枚 を 1 口と して 何 口で も 応募で きます。 Z 切 は 
昭和 60 年 1 月 31 日 (初の 消印 有効です のでお 早めに。 当選者 発表 は 本 
^及び 月刊 LOGIN の 4 月 号 (3ノ8 発売) にて 発表いた します。 M  S 
XB 詩 計 や MSXROM カー ト リ ッ ジ、 ト レーナ 一な どが 当 ります。 
くわしく は、 本誌 広告 を ご覧く ださい。 


- « 日 パソコン ショ -MSX アン ケ-卜 当 M 発表 


埼玉県 春 日 部 市 
東京都 豊島区 
神奈川県 横 浜 市 
東京都 品 川 区 
東京都 板 橋 区 


加 藤 裕基様 
舟 木 真 司 様 

外 川 由 治 様 
小 原 保 子 様 
山 崎 俊 幸 様 


富士通 FM-X 
ソニー  HB-75 
キヤ ノ ン V-10 
ヤマハ C  Z-5 
東芝 HX-10D 


MS  X アンケートに ご協力い ただき、 たいへん ありがとう ございました。 
以上 5 名 様が 当選と なり まし た。 おめでとう ございます。 


國 アスキー 製品に 対する ご 意見 'ご 要望。 また 弊社の 販売に 対してお 気付きの 
点な どご ざいましたら、 姊 アスキー 営業部1" MSX  MAGAZINE  HOT  LINEj 
係 宛お 送り 下さい。 よろしく お願い致します。 


株式会社/"^ W  

國 お問い 合せ、 カタログ 請求 は 

干107 東京都 港 区 南 青山 HI-5 住友 S 育 山 ビル㈱ アスキ- 営業 本部 営業 S5  PHONE  03(486)71  II (ft) 


國 アスキー 製品に ついて、 内容な ど 詳しい こと をお 尋ねに なりたい 方 は 以下の ユー 
ザ 一 サポート 係への 直通電話 を ご 利用 下さい。 

雑誌、 害籍 、ゲーム ソフト、 プログラム ライブラリ、 
ゲーム ブックに 関する お問い 合せ。 

ビジネス ソフト、 及び ツール 関連 製品。 

マイクロ ソフト 社 製品の み 


TEL.  03-498-0299 

TEL  03-498-0205 
TEL  03-498-0206 


Canon 


t ム 


/  A  IX もう、 ゲーム だけで は 満足で きない。 ホビーから パーソナル ビジネスまで こなす MSX が 欲しい。 RAM 
OtT A     64K バイトの 大 容量 メモリで： いま 注目の MSX- DOS を はじめ、 豊富な 周辺機器 や ソフトが、 そのまま 
匿 2 量 TBfl^a 使える。 しかも、 精悍 ブラック ボディ。 ニュー ハンサム MSX、 キャノン V-20。 容量 も 器量のう ちです ぞ； 

RAM64K バ仆大 容量 メモリ 内蔵 拿 精悍 ブラック ボディ 譬 拡張 性 を 高める 2 スロット 方式 譬プ リン タイン ターフェ イス 標準 装備 HOME  COMPUTER 

家庭 用 テレビに 接続で きる RF モジ ユレ ータを 内蔵 譬 本格 JIS キーボード 秦16 色 カラー グラフィック、 8 オクターブ 3 重 和音 標準価格 ¥64,800( 本体） . 


Jr>  ノソ ま她: ^Ai4« 秦柬!;': 亍 108 乘ゃ; 都; き 区」 田 3 - 11- 28«J(03)455- 9761' 
、 , ^  WX'JCV^J\  ^X^Ti 參札^(011)231- 1313 肇仙台 （0222)67-3981 


攀人阪 〒530 大阪ポ 北 区 中之岛 3- 2-18 住友 中之岛 ビル 0  (  06)444-1761 
名古蜃 （052)  565-0911 參広 ft  (082)244-4615 參福岡 （092)411-2394 


CS3  msx マーク は、 

マイクロ ソフト 社の 商檷 です: 


'令 


キャパの ない 奴 は、 、>  J めんです。 


卜 


I ネ/ —と エレ ク^ニ クス 

先端技術 をく らしの 中に' •  •  E&E の 東芝 
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TOSHIBA 


有 
希 

子 

の 

ポ 
ェ 

ム 

初、 
体 


岡 
田 

有 

子 


わたしの 気持ちが 活字に なって 出て くるなん てス テキ じ や 

ない。 詩 も 打って みょう、 ラブレタ- も 打って みょう •••••• o 

こんな 夢が カン タンに 力' なえられ るの も 日本語ワープロ ソフ 

ト 内蔵 だから。 MSX の 新しい 波 は、 いつも パソヒ から。 


■„  釋 
1 


東芝 ホーム コンピュータ 64K バイト HX-21  ¥79,800 圏 


だから 漢字 ROM+ プリンタで 即、 ワープロに 変身 


o 


春 日本語ワープロ ソフト 内蔵 （別売 漢字 ROM 必要） 

日本語 ワードプロセッサ 「漢字 君」 が 内蔵され ている 

ので: 漢字 ROM と プリンタ を 組み合わせる だけで 即、 
日本語ワープロに 変氰 漢字 

まじり 文章 や 表の 作成な ど、 
充実した 機能 も 思いのまま。 


；！ I 字 ROM カートリッジ HX-M200  V 29.800 ドット ブリン タ HX-P5S0  ¥84,800 


•  ffi 場感も 迫力 も ダブル サイズで 漢喫 。ステレオ 音声 出力 装備。 

• 画像が 選べる oRGB'RF' コンポジットの 映像 3 出力 内蔵。 
き 64K バイトが フルに 使える マルチ 機能。 拡張 BASIC 搭載。 
* コミュニケーションが 広がる RS-232C イン タフ ヱ一 ス 装備。 

• システム アップが さらに 便利に 。上. 背面の ダブル スロット タイプ。 
秦 AV 志向の 先進 デザイン c 操作 性に すぐれた 本格的 キーボード。 
き ゲームに 学習に ホーム ユースに、 多彩に 描った ソフト コレクション。 
豪 映 *3 出力 は HX-21、22(: 内蔵。 RS-232C インタフェース は HX-22 に 装備。 

新 登 塌 （HX-20 シリーズ） 


64K バイト HX-20  ¥ 69.800 i;64K バイト HX-22  ¥89,800 (ffl 
64K バイト HX-21  ¥79.800 圏  


參 64K バイト HX-10DPN  ¥69.800  ffiK 鲁 64K バイト HX-10O  ¥65.800 
•64K バイト HX-10OP   ¥67.800 dftj 秦 16K バイト HX-10S  ¥55.800 


FASOPIA 

の ご « 求 は 〒105  * お « 港 K 芝 1 1 侏 式 ^杜« 芝 ホーム コンピュータ 営業 »O03( 457)3777 


r 


3 初体験 


漢字 ROM か 


当たる/当たる/ /1，000 鑭 

HX-20 シリ ーズ (HX-20、  21、 22) を 
お買い上げの 方の 中から 抽選で 毎 
月 300 名 様 ( 12 月 は 400 名 様) に 漢字 
ROM(  ¥29,800 相 
^品） をプ レゼ ン 
ト。 詳しく は 店頭で。 

, 期 M:aa«59#il 月 1 日 
V^^Bi^^  〜B*«o 年 1 月 3i 日 


m 


iylc?vli*3A7IKBn  、匚 A 匚.， / 匚ノ  ノ tlh,av ノノ  Ivluln 昭 WW 年 2 月 I 曰 発行 i 月 —回 Is 発行) if  ？ _Bf&  朱 t き 土 p,zt «| 〒w 東京都 港 区 南 青山 5-U—5 住友 南 

^svv  sauAZINt  2 がェム エス エツ？ 4 〈マガ シン NC.1 ひ 第 3 き？ ま 13:1^。"  発行. 編集 人 塚本慶 一 ま 株式会社 アジ キ I 電話 東京 (Q3)486-_  (代き . 


、%1 


